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Despre acest manual

GRAITEC va ofera un tutorial multimedia pentru a va ajuta sa creati
o solutie de armare personalizata pentru o structura simpla.

Armarea dinamica reprezinta o noua tehnologie, disponibila numai
in Advance, ce ofera flexibilitate in crearea solutiilor de armare.

Atunci cand solutia este aplicatd, armatura se adapteaza la
dimensiunile cofrajului. Elementele de armare sunt incluse Th model
si pot fi luate in considerare la crearea planurilor de armare si a
extraselor de armare.

Primele trei lectii ale acestui tutorial descriu etapele proiectarii
solutiilor de armare, iar in ultima lectie (Lectia 4), solutia de armare
obtinuta este utilizatd pentru a arma o structura similara.

Fiecare lectie este prezentata intr-un figier .avi.
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TUTORIAL DE ARMARE DINAMICA GrADvANCe

Modelul

Tn acest tutorial veti crea o solutie de armare dinamica pentru o grinda ce se sprijind pe doi stalpi cu sectiune
patrata.

Creati doi stélpi cu sectiunea de C70 si o grinda cu sectiunea de R40x70.

Figura 1: Vedere 3D a modelului

Solutia

Pentru a arma grinda veti crea trei repartitii liniare; distanta dintre bare difera pentru fiecare repartitie in parte.

Solutia consta Tn definirea tuturor informatiilor geometrice necesare pentru pozitionarea barelor, in acest caz,
punctele de inceput si de sfarsit ale fiecarei repartitii.

. Y ey W, o,
& o
. ' I
Lleft Lright

Figura 2: Solutia de armare
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GrADVANCE TUTORIAL DE ARMARE DINAMICA

Etapele

Advance creeaza automat puncte de referinta pe conturul obiectelor, care, de obicei, nu sunt suficiente pentru o
solutie de armare. In functie de carcasa de armare necesara, utilizatorul creeaza apoi noi puncte de referinta.

Un punct de referinta este un punct (definit de utilizator sau creat automat de Advance) necesar pentru
pozitionarea elementelor de armare utilizate pentru solutia de armare dinamica.

Solutia de armare este creata in trei etape:

o Crearea punctelor de referinta ale solutiei
e  Creare elementelor de armare

e  Salvarea solutiei

Solutia poate fi apoi aplicata pentru structuri similare.

GrGrAITEC .



TUTORIAL DE ARMARE DINAMICA GrADVANCE

Lectia 1: Crearea punctelor de referinta

In aceasta lectie veti crea punctele de referinta pentru solutia de armare: punctele de inceput si de sfarsit ale
fiecarei repartitii.

Implicit, Advance creeaza puncte de referinta, in functie de geometria elementelor de armat. Este necesar sa
creati apoi noi puncte de referinta si sa le modificati proprietéatile (de exemplu, distanta).

Aceste distante pot fi apoi adaugate in interfata solutiei.
Veti invata:
e  Sa creati planul de armare pentru solutia de armare

e  Sa creati puncte de referinta prin translatie

s omaliic view

Face elevation 1

[
\

Lt cut A-4
i.L.

-

Figura 3: Planul de baza al solutiei de armare — puncte de referinta
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GrADvANCe TUTORIAL DE ARMARE DINAMICA

Pasul 1: Crearea planului de baza pentru solutia de armare

Veti crea planul de baza pentru solutia de armare a modelului descris la Tnceputul acestui manual.

1. In bara de instrumente Reinforcement Solutions clic pe butonul %

Advance trece automat in modul de editare a solutiilor de armare.

Includeti structura intr-o fereastra de selectie. +-------coooommooo :
Apasati Enter.

Selectati apoi template-ul pentru planul de armare necesar in etapa de definire a solutiei: Elevation face,
isometric view and cut left.

z=IRecomandare: Cénd definiti solutia de armare selectati un template ce contine o vedere izometrica
pentru a vedea mai clar cum sunt amplasate punctele de referinta in 3D.

(G Creation of a reinforcement drawing 2l

- Disposiion - Pravie
&1 Wisw
o 2 Views
= 3 Views
| Cutleit, top view and cut face
-~ Cut e, top view and elevation face

|sometric view

Front
elewation

ut local transvers
cut lsft

levation Iekt, elevation face and isometric view

| Tap view, elevation left and elevation right

o 4 Views Left cut

4| | ¥
™ Add o the view: I'No view' E

advanceL_ Erevious I Mext I Eiriigh | Cancel | Help

Figura 4: Selectarea template-ului pentru planul de armare
5. Clic Next.
6. In fereastra de dialog “View parameters”, clic Finish pentru a termina.

Planul de baza pentru solutia de armare este creat si afisat in Pilot.

" Giab -
ADVANCE
()
Model  Drawings Documerts
|| Project.
= £3 Building

L Level 1 (+3.00m)
w Basement (+0,00m)
+|__| Reinforeement drawings
% ‘ T <Mew dynamic reinforcement >

i Scale 150,

Figura 5: Pilot - Planul de baza pentru solutia de armare
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TUTORIAL DE ARMARE DINAMICA GrADvANCe

Advance creeaza automat punctele de referinta in functie de geometria elementelor.

Isomelric view

Face slewaton 1

¥
%

[
N\

Lt out A4
| -

_H

=T

Figura 6: Puncte de referinta

Z</Nota: Punctele de referintd sunt marcate cu rosu gi etichetate cu litere.

s =
® @
@
; 1
&

Figura 7: Vedere izometrica - puncte de referinta
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GrADVANCE TUTORIAL DE ARMARE DINAMICA

Pasul 2: Adaugarea punctelor de referinta

Veti crea noi puncte de referinta, reprezentand punctele de inceput si de sfarsit pentru fiecare din cele trei
repartitii. Punctele sunt create prin translatie.

.ll. .G. .S.. .[. d-l.. .K..
‘E.. .Itl.. J-EI.GL .[l =\Jl .[:l ‘F..
lE T l&. ll...

Figura 8: Vederea elevatiei — Puncte de referinta

Z=INota: Pentru o mai buna vizualizare, folositi vederea izometrica a planului de armare.

Implicit, in zona Lleft, se afld un singur punct: D1 — punctul de sfarsit al repartitiei Lleft.
Sunt necesare inca doua puncte:

e  Primul punct al repartitiei Lleft: H1
¢ Al doilea punct al repartitiei Central: G1

Similar, in zona Lright, sunt necesare inca doua puncte:
e Primul punct al repartitiei Lright: J1

e Al doilea punct al repartitiei Central: 11

Crearea primului punct de referinta pentru repartitia Central (G1)

Punctul de referintd G1 este creat prin translatia punctului D1 in directia D1 — C1, cu distanta 0.8 m.

.IZ!... .G... .S...

o Tm ] 0.g @

Figura 9: Punctul de referinta G1
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TUTORIAL DE ARMARE DINAMICA GrADvANCe

1. In bara de instrumente Sketch Designer clic pe butonul j
2. Alegeti D1 ca punct de baza.

Figura 10: Punctul de referinta D1

In fereastra de dialog “Translate point”, clic pe butonul El de langa lista derulanta "Translate by vector".

4. Infereastra de dialog “Define vector”, in pagina Between points, selectati doua puncte ce definesc
vectorul de translatie.

e  Primul punct: D1

e Al doilea punct: C1

(G Define vector A 21
Name: D1-C1]
(G Translate point 21
Between points | Normal to plane | Riotate ancther vector |
Marne: G1
2 First point __ -l = |

Translate by vectar - Face elevation 1 '] ; e

- Secand point: __E'I B 1
& \with distance Mo object defined S| Vv ; 3
© Full vector length 1

0k | cawel | Hew |

1] I Cancel Help

Figura 11: Definirea vectorului de translatie

5. Clic OK pentru a inchide fereastra de dialog “Define vector”.

6. In fereastra de dialog “Translate point”, clic pe butonul ﬂ de langa optiunea With distance, pentru a
defini distanta de translatie.

(7 Translate point 7 2] x|
Name: ]
& Wit distance [Wocbestdetres. =]

" Full vector length

1] I Lancel | Help |

Figura 12: Fereastra de dialog “Translate point”
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GrADVANCE TUTORIAL DE ARMARE DINAMICA

7. Infereastra de dialog “Define distance”, in pagina Between points, efectuati urmatoarele setari:

o  Bifati optiunea Get value from dinamic e R £ —
reinforcement parameters. Hane
% A e e Between points |me paint to line | From point to plane |

° In Campul "Default Value" deﬂnltl dIStant,a Firal et lﬁ !I
pana la punct: 0.8 m. R e 3 Al

e Introduceti numele parametrului: Lleft.

]

¥ (et value from dynamic reinfoicement parameters

Default value: 0.Em

ok I LCancel I Help |

Figura 13: Fereastra de dialog “Define distance” — Definirea
distantei

8. Clic OK pentru a inchide fereastra de dialog “Define distance”.

9. Clic OK pentru a termina setarea parametrilor de translatie.

.

Punctul de referintd G1 este creat.

Figura 14: Punctul de referinta G1

Crearea primul punct al repartitiei Lleft (H1)
Translatati punctul G1 cu 0.1 m in directia C1-D1 pentru a crea punctul de referinta H1.

.IS!.. .G.. e

e H. Gl
g 15

Figura 15: Punctul de referinta H1

1. Selectati punctul de referinta G1.
2. In bara de instrumente Sketch Designer clic pe butonul j

3. Infereastra de dialog “Translate point”, clic pe butonul El de langa lista derulanta "Translate by vector".

GrGRAITEC .
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GrADVANCE

4. Infereastra de dialog “Define vector”, in pagina Between points, selectati doua puncte ce definesc

vectorul de translatie.
e  Primul punct: C1

e Al doilea punct: D1

(3 Define vector e 2%

Mame: C1-01

Betrsen paints I Mormal to plane I FRotate anather vectar |

2, Fistpoint =
Vv Second point: D1 bt

1
0K I LCancel | Help |

Figura 16: Definirea vectorului de translatie pentru punctul H1

5. Clic OK pentru a inchide fereastra de dialog “Define vector”.

6. In fereastra de dialog “Translate point”, clic pe butonul El de langa optiunea With distance, pentru a

defini distanta de translatie.

7. Infereastra de dialog “Define distance”, in pagina Between points, efectuati urmatoarele setari:

o Bifati optiunea Get value from dinamic
reinforcement parameters.

e In campul "Default value" definiti distanta
pana la punct: 0.1 m.

C Define distance 2=
Mame; d1
Between paints | From paint to line | From point to plane |
First paint: L3 | B
/ Second point; [ =l
-
¥ (et value from dynamic reinfoicement parameters
ok I LCancel I Help |

Figura 17: Fereastra de dialog “Define distance” — Definirea
distantei

8. Clic OK pentru a inchide fereastra de dialog “Define distance”.

©

Punctul de referintd H1 este creat in zona Lleft.
I

o

Bl
]
C
@
E
&

Clic OK pentru a termina setarea distantei punctului.

=

E

-

Figura 18: Punctul de referinta H1
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GrADvANCe TUTORIAL DE ARMARE DINAMICA

Crearea celui de-al doilea punct al distributiei din mijloc (I1)

Translatati punctul C1 cu 0.7 m n directia C1-D1 pentru a crea punctul de referinta I1.
ot o o

4@ 0.7 TEI“ | .F

Figura 19: Crearea punctului de referinta I1

1. Selectati punctul de referinta C1.

2. In bara de instrumente Sketch Designer clic pe butonul ﬂ

Figura 20: Punctul de referinta C1

3. In fereastra de dialog “Translate point”, clic pe butonul El de langa optiunea With distance, pentru a
defini distanta de translatie.

(3 Translate poink B 21
Name: U
Translats by vector 107 - El
1 ith distance dl b

1~ Full vector length

0K | Cancel | Hep |

Figura 21: Fereastra de dialog “Translate point”
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TUTORIAL DE ARMARE DINAMICA GrADVANCE

4. Infereastra de dialog “Define distance”, in pagina Between points, efectuati urmatoarele setari:

o Bifati optiunea Get value from dinamic e T
reinforcement parameters. Nar: |Lgm—|
e in campul "Default value" definiti distanta S e T
’ ’ e ) |

. . First point
pana |a punCt- 0-7 m. / Second point: lﬁ !I

e Introduceti numele parametrului: Lright.
)

[ (et value from dynamic reinforcement parameters

Default value 0.7l

(1], I Cancel I Help |

Figura 22: Fereastra de dialog “Define distance” — Definirea
distantei

5. Clic OK pentru a inchide fereastra de dialog.

6. Clic OK pentru a termina setarea distantei punctului.

Figura 23: Punctul de referinta 11

Al doilea punct al repartitiei din zona Central este creat.

Crearea primului punct al repartitiei din dreapta (J1)

in cele ce urmeaza, translatati punctul C1 cu 0.15 m in directia D1-C1 pentru a crea punctul de referinta J1.

L. H.. Ko
L & &

.Il (i;; ; ll:l... .F

Figura 24: Punctul de referinta J1

1. Selectati punctul de referinta I1.

2. in bara de instrumente Sketch Designer clic pe butonul ﬂ

6’ GRAITEC
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GrADvANCe TUTORIAL DE ARMARE DINAMICA

3. Infereastra de dialog “Translate point”, selectati D1 — C1 pentru vectorul de translatie.

(7 Translate point 2 x|

Name: 1

Translate by vectar: D1-c1 |
- Face elevation 2

& with distance - Isometric view )

- Left elewation 1
C1-D1

" Full vector length
Face elewation 2
lsometric view
Left elevation 1

Figura 25: Fereastra de dialog “Translate point” - Selectarea vectorului de translatie

4. Infereastra de dialog “Translate point”, clic pe butonul El de langa optiunea With distance, pentru a
defini distanta pana la punct.

(& Translate point 20|
Hame: 1
Translate by vector |
% with distance Lright -

1 Full vector length

0K | Lo | Hen |

Figura 26: “Translate point” dialog box

5. In fereastra de dialog “Define distance”, in pagina Between points, efectuati urmatoarele setari:

e  Bifati optiunea Get value from dinamic coses : e
reinforcement parameters. Heme =
R Between paints | From paint to line | From point to plane |
e In campul "Default value" definiti distanta e F= 0 o
pana la punct: 0.15 m. ® e B oA
=)

¥ Get value from dynamic reinforcement parameters

Default value; 15m

0K I LCancel I Help |

Figura 27: Fereastra de dialog “Define distance” — Definirea
distantei

5. Clic OK pentru a inchide fereastra de dialog “Define distance”.
6. Clic OK pentru a termina setarea distantei punctului.

Primul punct al repartitiei Lright este creat.

-~

Figura 28: Punctul de referinta J1
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TUTORIAL DE ARMARE DINAMICA GrADVANCE

Lectia 2: Adaugarea elemente lor de armare

Veti invata:
e  Sa creati un etrier

e  Sa creati o repartitie a etrierului folosind punctele de referinta.

Isometicviay

Face devation

_E..

AMRLEE TP

]

#
/ Left cut A-A

at - ‘Su

Figura 29: Etrierul si repartitiile solutiei

Creati trei repartitii ale etrierului; distanta dintre bare difera pentru fiecare repartitie in parte. Punctele de definitie
ale etrierului (cele doua puncte diagonal opuse) trebuie sa coincida cu punctele de referinta. Pentru o mai buna
vizualizare a repartitiilor, utilizati vederea Face elevation 1.

2 GrGRAITEC
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TUTORIAL DE ARMARE DINAMICA

Pasul 1: Crearea unui etrier

Veti crea un etrier pe vederea Left cut A-A, cu o acoperire de beton de 0.03 m, si cu un diametru al barei de @ 8.

Zoom pe vederea Left cut A-A.

1. In bara de instrumente Reinforcement, iconita derulanti Reinforcement Bars, clic pe butonul E

2.

3.

4.

5.
6.

Clic pe punctul de referintd B1 pentru a defini primul punct al etrierului.

||_|III m j.lll SIII
L ®

ilrg

El.. T

Figura 30: Left cut A-A — Primul punct al etrierului

Clic pe punctul de referintd F1 pentru a defini al doilea punct al etrierului.

.U... II... | Llf 1...=E...

.

- — 1) T
Figura 31: Left cut A-A — Al doilea punct al etrierului

In bara de proprietati efectuati urmatoarele setari:

- . . . Con. cowvers: I 0 all (aEcD)
o Definiti acoperirea de beton a etrierului: 0.03 m.

j|n.n3 m ::|

e  Selectati @ 8 pentru diametrul barei. I @e :Iv

IFEEEIEI HA 'I

e  Selectati materialul.
e Apasati Enter.
Clic pe punctul de referinta F1 pentru a pozitiona ciocul.

Apasati Esc pentru a termina.

.LI... IE... IFl....E...

: L.

Figura 32: Left cut A-A —Etrierul

6’ GRAITEC
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TUTORIAL DE ARMARE DINAMICA GrADVANCE

Pasul 2: Crearea repartitiei in zona Lleft

Veti crea o repartitie pe vederea Face elevation1 intre punctele de referinta H1 si D1, cu distanta de 0.1 m
intre bare.

Repartitia este creata de la dreapta la stdnga pentru un mai bun control in zona comuna celor doua repartitii
(Lleft si Central).

.E IT]ZI1 b H1_0G1

Figura 33: Face elevation 1 — Repartitia Lleft
1. Selectati etrierul din vederea Left cut A-A.

(1
&

Figura 34: Left cut A-A — Selectarea etrierului

in bara de instrumente Reinforcement, iconita derulanta Distributions, clic pe butonul M

Apar doua sageti cu ajutorul carora puteti selecta directia vederii. Clic pe sageata orizontala pentru a "privi"
etrierul din lateral.

o g JﬁL o gt
“

I ﬂ:
1 F_ il

Figura 35: Left cut A-A — Definirea directiei de vedere

4. Clic pe punctul de referinta H1 din vederea Face Elevation 1 pentru a stabili primul punct al repartitiei.

2 GrGRAITEC
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5. Clic pe punctul de referinta D1 pentru a defini al doilea punct al repartitiei.

iS&. ‘!3 5}3"

e

Figura 36: Face elevation 1 — Definirea celui de-al doilea punct al repartitiei

6. In bara de proprietati introduceti 0.1 m pentru distanta dintre bare si apasati Enter.
(nt. : |By spacing [trunn:aj IEI.1 m :Il

7. Clic in interiorul elevatiei pentru a defini pozitia barelor din repartitie fata de linia de definitie.

.G"' IG'" LS ;
|

E L) i H1_G1

8

Figura 37: Crearea repartitiei

8. Utilizati bara gri pentru a defini pozitia barelor in repartitie: ciocul trebuie sa fie in coltul din stdnga-sus.

. o

T]:I1 0 .Iil.Gi

Figura 38: Definirea pozitiei ciocului barei
9. Apasati Esc pentru a termina.

Repartitia Lleft este creata.

.E ’I 1. I'Hlll [l

Figura 39: Repartitia Lleft

GGralTEC 2



TUTORIAL DE ARMARE DINAMICA GrADVANCE

Pasul 3: Crearea unei repartitii in zona Lright

Veti crea o repartitie pe vederea Face elevation 1 intre punctele de referintd J1 si C1, cu o distanta de 0.15 m
intre bare.

Repartitia este creata de la stdnga la dreapta, pentru un mai bun control in zona comuna repartitiilor Central si
Lright.

ot -

1 Ui L .F n

Figura 40: Repartitia Lright
1. Selectati etrierul din vederea Left cut A-A.

L.,
&

Figura 41: Left cut A-A — Selectarea etrierului

in bara de instrumente Reinforcement, iconita derulanta Distributions, clic pe butonul M

Clic pe sageata orizontala pentru a "privi" etrierul din lateral.

o gl JL o gt
“

i {::
1 F_ 1

Figura 42: Left cut A-A — Definirea directiei de vedere a repartitiei

4. Definiti primul punct al repartitiei Tn punctul de referinta J1 din vederea Face Elevation 1.

24 GrGRAITEC
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6.

9.

Definiti al doilea punct al repartitiei in punctul de referinta C1 din vederea Face Elevation 1.

.I. 0 .H... 'K...
_egl “El... .F...

Figura 43: Face elevation 1 — Definirea celui de-al doilea punct al repartitiei

In bara de proprietati introduceti 0.15 m pentru distanta dintre bare si apasati Enter.
Gt : |By spacing [trunu:aj IEI.1 4] m::’

Clic in interiorul elevatiei pentru a defini pozitia barelor din repartitie fata de linia de definitie.

T S

- I1 I,_I.. ! TCI... -F

Figura 44: Crearea repartitiei

Utilizati bara gri pentru a defini pozitia barelor in repartitie: ciocul trebuie sa fie in coltul din dreapta-sus.

o d_l o

MJ *C:l... .F

Figura 45: Definirea pozitiei barelor

Apasati Esc pentru a termina.

Repartitia Lright este creata.

IEi IJ IC:I... i-_

Figura 46: Repartitia Lright

6’ GRAITEC
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Pasul 4: Crearea repartitiei centrale

Veti crea a treia repartitie in zona din mijloc a vederii Face elevation 1, cu o distanta de 0.2 m intre bare.
Pentru un mai bun control in zona comuna, repartitia este creata de la stanga la dreapta.

1. Selectati etrierul din vederea Left cut A-A.

(1
&

Figura 47: Left cut A-A — Selectarea etrierului

2. In bara de instrumente Reinforcement, iconita derulant& Distributions, clic pe butonul M

3. Clic pe sageata orizontala pentru a "privi" etrierul din lateral.

o gl JﬁL o gt
v

=

N

Figura 48: Left cut A-A — Definirea directiei de vedere a repartitiei

4. Definiti primul punct al repartitiei in punctul de referinta G1 din vederea Face Elevation 1.

.Il... 'G... I
& B —

Figura 49: Primul punct al repartitiei
5. Definiti al doilea punct al repartitiei pe punctul de referinta 11 din vederea Face Elevation 1.

— g g

LII #.l Cl. .F..

Figura 50: Al doilea punct al repartitiei

2 GrGRAITEC
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6. In bara de proprietati introduceti 0.2 m pentru distanta dintre bare si apasati Enter.
Grt. : | By spacing [truncaj IEI.2 m ::I

7. Clic in interiorul elevatiei pentru a defini pozitia barelor din repartitie.

8. Apasati Esc pentru a termina.

Toate cele trei repartitii sunt create pe vederea Face elevation1 distanta dintre bare este diferitd pentru fiecare
repartitie in parte.

Y T e
13 )

& ““““““1 SR

Figura 51: Face elevation 1 — Cele trei repartitii

Pasul 5: Ajustarea pozitiei barelor din repartitie
In vederea Face elevation 1, modificati excentricitatea si decalajul pentru a ajusta pozitia barelor repartitiei.
Definiti excentricitatea la dreapta si decalajul 0.

o T _J’h

Figura 52: Face elevation 1 — Repartitii modificate
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Modificarea repartitiei din zona Lleft

1. Selectati repartitia din zona Lleft.

‘E!... .G...

Figura 53: Selectarea repartitiei Lleft

2. In bara de proprietdti efectuati urmatoarele setéri:

[l ; A : i B
o Tn campul "Offset” introduceti valoarea decalajului: 0 m. 2% m

o  Alegeti excentricitatea spre dreapta. '

3. Apésati Enter.
Barele repartitiei sunt acum pozitionate incepand cu punctul de referinta D1.

.. (., o

.E..

Figura 54: Repartitia Lleft

Modificarea repartitiei din zona Central

1. Selectati repartitia din zona Central.

".
Figura 55: Face elevation 1 — Selectarea repartitiei centrale
2. In bara de proprietati efectuati urmatoarele setéri:
e Alegeti excentricitatea spre dreapta. '
A . . - . 0 =
e In campul "Offset" introduceti valoarea decalajului: 0 m. Oifset n_|=
3. Apasati Enter.
Repartitia din zona Central este modificata.
s ;F— i ! ..__H- ot
I
F | & S &
Figura 56: Face elevation 1 —Repartitia Central
GiGRrAITEC
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Modificarea repartitiei din zona Lright
1. Selectati repartitia din zona Lright.

Figura 57: Selectarea repartitiei

2. In bara de proprietati efectuati urméatoarele setéri:

e  Alegeti excentricitatea spre dreapta. !

R T -
« In campul "Offset" introduceti valoarea decalajului: 0 m. 2%t m e
3. Apasati Enter.
Repartitia Lright este modificata.
o

1 Cl. .F

Figura 58: Face elevation 1 — Repartitia Lright

%

u
"

o I

Figura 59: Face elevation 1 — cele trei repartitii

6’ GRAITEC
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Lectia 3: Finalizarea solutiei

In aceasta lectie veti defini parametrii solutiei.

Pentru fiecare categorie de elemente de armare utilizate in solutia de armare (etrierul, cele trei repartitii), trebuie
sa definiti parametrii.

in acest exemplu, veti crea patru categorii, fiecare categorie grupand parametrii pe care utilizatorul i poate
modifica.

e Rectangular frame (etrierul) —grupeaza parametrii etrierului: Standard, Steel grade, Diameter, Cover A,
Cover B, Cover C si Cover D.

o Distribution — Right Side Zone (repartitia din dreapta) — grupeaza parametrii repartitiei din partea dreapta:
Spacing si Zone length.

e Distribution — Central Zone — grupeaza parametrii repartitiei din mijloc: Spacing.
e Distribution — Left Zone — grupeaza parametrii repartitiei din stanga: Spacing si Left.

e  Sketch Parameters - grupeaza distantele definite in solutia de armare: d1, d2 si Left.

inainte de a incepe

Definiti distanta dintre punctele C1 si D1 (deschiderea grinzii) notata cu O.

1. In bara de instrumente Sketch Designer clic pe butonul ﬂ

2. Infereastra de dialog “Define distance”, in pagina Between points, definiti deschiderea grinzii.

e Deselectati optiunea Get value. Gy Deline distance .: 2] x]
Hame: 0

Between paints I Fram paint to ling | From point to plane I

e Din lista derulanta "First point" selectati C1.

Second point: o1 hd EI

e Din lista derulanta "Second point" selectati D1. (e =l| =
)
e In campul "Name", introduceti O. /

o

™ Get walue fram dynamic reinforcement parameters

Default value; 1.5m
0K | cancel | Hep |

Figura 60: Fereastra de dialog “Define distance” —
Pagina Between points

3. Apasati OK.

» GrGrAITEC
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Pasul 1: Crearea unei categorii de armare pentru etrier

1. In bara de instrumente Reinforcement solution clic pe butonul M

Apare fereastra de dialog "Viewer 3D".

G viewer 3D

g% vl g x| & |Fmomwom 1

% Take preview picture friom 3D viewer

« AT ET 9T

" Select a predsfined preview image

Erowse,

Mext

Figura 61: Fereastra de dialog “Viewer 3D”

3. Clic Next.

Fereastra de dialog “Characteristic conditions” afiseaza modelul (in acest caz grinda si cei doi stalpi) si prezinta
solutiile disponibile.

G Characteristic conditions & 21

[#- Beam
(- Columnl
[ Column2

Use in expression

IColumn?.<SectionStingCode> == 'C'

Figura 62: Fereastra de dialog “Characteristic conditions”

3. Clic Next pentru a ajunge la fereastra de dialog “Parameters”.

GrGrarTec .
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4. Infereastra de dialog “Parameters”, clic pe butonul Add category.

5. Infereastra de dialog “Input name”, definiti numele categoriei de armare: Rectangular frame.

(7 Parameters 2|
Dynamic reinforcement parameters
> B I Add categary. I

Bend fillet radius Add|parameter
- Bending radius 1
- Bending radius 2 Delete selection
- Bsnding racius 3 =

0 Descriptian..

- Bending radius 4 = g
~Caver &, Gy Input name x|
- Cover B
- Cover Mame : IHectangu\al frame
- Cover D
- Dismeter Cancel

Enabled

ok 1 b = =l

advance| Previous [ Fsh | Concel | Helo |

Figura 63: Definirea numelui categoriei de armare
6. Apasati OK.

Categoria Rectangular frame este afigata in panoul "Dynamic".

Gy Parameters E 21
Object properties : Dwnamic reinfarcement parameters :
=+ Rectangular bar 1 - l - Rectangular lramel Add category. I
- Bend by library
- Bend fillet radius Add parameter...
- Bending radius 1
- Bending radius 2 Delete selection
- Bending radius 3 =
-~ Bending radius 4 __ Desrplion.._ |
Corver &
Cover B
Cover C
Cover D
Diameter
Enabled
P -
advance | Frevious | Fnsh | Cancel | Help

Figura 64: Fereastra de dialog “Parameters”

Pasul 2: Adaugarea parametrilor pentru fiecare categorie

Veti adauga parametri in categoria Rectangular frame: Standard, Steel grade, Diameter, Cover A, Cover B,
Cover C si Cover D.

1. Infereastra de dialog “Parameters”, in panoul "Object properties", selectati parametrul Standard din
ramura Rectangular frame.

. GrGRAITEC



GrADVANCE

TUTORIAL DE ARMARE DINAMICA

B
2. Clic pe butonul _I pentru a adauga parametrul selectat in categoria Rectangular frame din panoul

"Dynamic".

(G Parameters 2 x|
Dbject propsttiss : Dynamic isinforcement parameters -
~ Cover D | = Rectangular frame Add cateaary..
 Diameler
i Enabled Add parameter...
- Hook 1 by library
" Haok 2 by fibrary Delste slection
" Hook angle 1
. Hook angle 2 Description...
Hook length 1
=) Distribution 1
. Caquot end
Camuint shart |
advanceL_ Brevious I Einish I Cancel | Help |

Figura 65: Parametrul Standard pentru categoria Rectangular frame

In acelasi mod, adaugati parametrii Steel Grade, Diameter, Cover A, Cover B, Cover C si Cover D pentru

categoria Rectangular frame.

(i Parameters 7]
Object properies Dyramic reinforcement parameters :
=) Rectangular bar 1 - a F\_Eclangu\al frame Add category...

Bend by library Standard
Bend fillet radius Steel grade Add parameter
Bending radius 1 Coverd
Bending radus 2 - CoverB Delete selection
Bending radus 3 | CoverC
Bending radius 4 * CoverD Deseription...
Cowver &

- Cover B

- Caver C

- Caver D

- Diameter

- Enabled

o ke 1 b e en = |

advanceL_ Previous | Einish | Cancel | Help |

Figura 66: Parametrii categoriei Rectangular frame

In acelasi mod, creati toate categoriile necesare:

e  Categoria Distribution — Left Side Zone cu parametrii Spacing si Lleft pentru prima repartitie.

e  Categoria Distribution — Central Zone cu parametrul Spacing (distanta dintre barele repartitiei din mijloc

a treia repartitie).

G’ GRAITEC
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e Categoria Distribution — Right Side Zone cu parametrii Spacing si Zone length pentru repartitia din
dreapta (a doua repartitie).
(Grrarameters P [
Object properties : Dynamic remforcement parameters :
i Quantity expression - &= Rectangular frame categony...
-Duan:i:i typpe = = Distiibution - Left Side Zone MI
i+~ Spacing Spacing Add parameter.. I
& P vt & Dioson Cortczore Dokt slecion |
e —
H * Rotation angle Spacing
5 Sketch parameters
Lleft
Lright
dl J
d2 =
5 Ell
advance | Pevous [ Frsh | Cancel | Hep
Figura 67: Ramura Distribution Right Side
Intrucat utilizatorul trebuie s& defineasca lungimea repartitiei din dreapta, definiti un nou parametru: Zone length.
1. Selectati categoria Distribution — Right Side Zone.
2.  Clic pe butonul Add parameter.
3. Infereastra de dialog "Input parameter", introduceti numele parametrului Zone length.
4. Apasati OK.
(yParameters 20 x|
Dbject propesties : Dpnamic: reinforcement parameters :
- Quanlity expression | [#)- Rectangular frame Add category...
Guantity type [=- Distribution - Left Side Zone
Spacin aciny Add parameter...
SEamnglulerancE : E\En :
Bl Face elevation 1 £ Distribution - Cenlral Zone _Delel sslection |
i Altemate bottom bars L. Spacin g
Alternate top"bars LI = D_lsln;utlong—ﬂwghlS\deZone Deseription... '
| * Rotation angle i Spacing Hars IZone length
=] S=kelch parameters
: t‘:g’:'n Type: Ldimensional - ﬂl
5 =]
advanceL_ Brevious I Einish I Cancel | Help |
Figura 68: Fereastra de dialog “Parameters” —Adaugarea unui nou parametru
o  Categoria Sketch parameters cu parametrii d1, d2 si Left:
(rParameters 21|
DObject properties Dynamic reinforcement parameters
i Quantity expression - #)- Rectangular frame cateqary..
L e [
Spacing Spacing Add parameter.
Spacing tolerance o Llef
= F:ce efa:fatlon 1 = D_ISIHDI.I:IOH - Certtral Zone Delete selection
L Spacin
=8 Dlslmfutlong- Right Side Zone Deseription...
i - Rotation angle i Spacing
[l Sketch paramsters L. Zone length
[=I- Sketch paramsters
o dl
d2
J s Lleft
5 |
advance | Provious | Finsh | Concel | Heln |

Figura 69: Fereastra de dialog “Parameters* —Categorii de armare
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Pasul 3: Adaugarea formulelor
Veti adauga formula necesara pentru parametrii si veti salva solutia.

in acest exemplu, lungimea Lright trebuie sa fie calculata in functie de parametrul Zone Length (parametrul
definit de utilizator — lungimea repartitiei din partea dreapta) si de alti parametrii definiti in Pasul 2.

In prima lectie, au fost definite doua puncte: H1 si J1 (primul si al doilea punct al repartitiei din mijloc). Repartitia
din stdnga este pozitionatad incepand din punctul de referintd H1 spre stalp, ldsénd un spatiu. Acelasi lucru se
intdmpla si in cazul repartitiei din dreapta.

Este necesara definirea lungimii repartitiei din mijloc astfel incat intre repartitia din mijloc si repartitia din
dreapta, spatiul sa fie egal cu distanta d2. Cele doua spatii (distante) sunt cumulate in partea dreapta, spre
stalp, ca in figura 70.

Calculati parametrul Lright:
Lright = O — Lleft — Central Length

Numarul de spatii poate fi calculat prin doua metode, ca parte intreaga.

o-1,, —ZoneLength} ~ { 0-L,,—L,, }

CentralZoneNrSpaces = [

CentralSpacing CentralSpacing

Lungimea zonei centrale poate fi calculata in functie de spatiul dintre barele repartitiei.

L,y =0 —L,, —CentralSpacing * CentralZoneNrSpaces

right

L..=0-L

right

left

O-L,, — ZoneLength
— CentralSpacing *

CentralSpacing

unde O este distanta D1 — C1.

0 G oS [ B

d—: -Dl. H1l51 I1 1 .C ‘-_
d1 , ) | d2

[ left Lright

Figura 70: Parametrii solutiei
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a . M » A . . . . .
1. Infereastra de dialog “Parameters”, in panoul Object properties, selectati parametrul Lright din ramura
Sketch parameters.
(CrParameters 21|
Dbject properties : Diynaric reinforcement paramelers :
! Quantity expression ;I Rectangular frame Add category.
- (uantity type: [=- Distribution - Left Side Zone
-Spacing i Spacing Add parameter.
- Spacing tolerance o Lleft
[=)- Face elevation 1 [=)- Distribution - Central Zone Delete selection
o dltermists bottom hars v . Spacig
i Altemate top bars [=)- Distribution - Right Side Zone Description...
. Fiokation sl -~ Spacing
. Zone lenath
(- Sketoh paramaters
ol
2
Lleit
advance| Provious [ Fsh | Concel | Heln |

Figura 71: Fereastra de dialog “Parameters” - Selectarea parametrului Lright

2. Introduceti formula data la inceputul acestui pas.

=[SKETCH.O]-[Sketch parameters.Lleft]-round(([SKETCH.O]-[Sketch parameters.Lleft]-[Distribution - Right
Side ZoneRight.Zone length])/[Distribution - Central Zone.Spacing]-0.5)*[Central zone.Spacing]

Unde:
e Round (x-0.5) calculeaza partea intreaga din x.
Si
e O este distanta D1 — C1.
Parametrii ce pot fi folositi in formula sunt afigati in panoul din partea dreapta a ferestrei de dialog.

Z<INota: Parametrii solutiei pot fi accesatli prin clic pe sdgeata din partea dreapta a ferestrei de dialog.

De exemplu, pentru a adauga parametrul O in formula, clic pe sageata si selectati O din categoria Sketch.
Parametrul este afisat in zona de editare a ferestrei de dialog.

Gy Parameters 2ix|
Dbject propetties Dynamic 1einforcement parameters
i to- Quantity expression ;I FRectangular frame Add category.
Quantity type
- Spacing Add parameter...
i Spacing tolsrance
B Face elevation 1 (1 Dishribution - Central Zone Delete selection
. Allemate bottom bars iI | i |Spacing =
i Altemate top bars [=- Distribution - Right Side Zone Description..
H “- Aotation angle i L Spacing .
Bl Sketch parameters ' Zone length =[SKETCH.O]
o Ulsit - Sketch parameters
L Lright e dl
Lo Loz
e d2 - o Lleft
etch 3 d1
CoumnC1 »  Lright
Column C2Z »
Beam 1 3 dz
Lleft
—y
adVﬂﬂCEL FPrevious | Einish | Cancel | Help |

Figura 72: Adaugarea distantei O in formula
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Pentru a utiliza un parametru in formula, selectati-l, si dati apoi dublu clic.

5. Apasati Finish.

(yParameters

Dbject properties :

Dynamic reinforcement parameters :

Quantity expression
- (uantity type:
- Spacing
- Spacing tolerance
[=)- Face elevation 1
i Altemnate bottom bars
. Altemate top bars
i . Riokation angls
[=) Sketch parameters

]

|

Rectangular frame

[=)- Distributian - Left Side Zone
t Spacing
o Lleft

[=)- Distributian - Central Zone
.. Bpacing

[=)- Distribution - Right Side Zone
i+ Spacing
i Zone length

[=)- Sketch parameters
edl

a2
Lleft

21x

Add categary.

Add parameter.
Delete selection
Description...

=[SKE TCH.OHDistribution - Left Side Zone. Lleftl-round(([SKE TCH.OHDistribution - Left Side Zone. Left} D istributior ;I

advance |

Previous I Finish I

Cancel |

Help

Figura 73: Fereastra de dialog “Parameters"” - solutia formulei

Apare fereastra de dialog "Save As".

6. Salvati solutia cu numele rbs_beam.

Z</Nota: Pentru a modifica solutia mai tarziu, sau pentru a crea solutii derivate, salvati si fisierul .dwg. Cénd

acesta va fi deschis, solutia va fi in modul editare.

G’ GRAITEC
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Lectia 4: Aplicarea solutiei

Veti invata sa aplicati solutia pentru un model similar (orice grinda agezata intre doi stalpi).

i A

=

Figura 74: Modele similare

Pasul 1: Aplicarea solutiei
Veti aplica solutia pentru un model similar.

1. Selectati un model.

K
|

- A
Figura 75: Selectarea modelului

In bara de instrumente Reinforcement Solution clic pe butonul M

Fereastra de dialog "Select dynamic reinforcement” afiseaza toate solutiile disponibile pentru modelul
selectat. Selectati solutia definitd anterior: rbs_beam.

” GrGrAITEC
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CySelect dynamic reinforcement

ibs_beam_sol

Creste new dynariic rinforcenent |
advance | Previos [ Mew | Coneel | | Hep |

Figura 76: Fereastra de dialog “Select dynamic reinforcement”

3. Clic Next.
4. Fereastra de dialog “Dimension” afigseaza toate categoriile si toti parametrii creati in Lectia 3 — Pasul 3.

Introduceti noi valori pentru parametrii de armare.

Repartitia din partea dreapta

e Zone Length: 0.7 m

e Spacing: 0.12 m
Parametrii solutiei

e d2:012m

(GyDimension

21
 Rectangular frame @ =
Standard NF P OZ-016
Steel grade FESOO HA
Diarmneter [z
Caver

0.02 m

“ Distribution - Left Side Zone

Sparing 0.1m

% Distribution - Central Zone

% Distribution - Right Side Zone
Spacing 012m
Zone Length 0.7
[ Sketch parameters ]
1 01m
B [0.12/m =
Mo description
advance | Freviows [ Fnsh | Cancel | Heb

Figura 77: Fereastra de dialog “Dimension”
5. Apasati Finish.

GGralTEC 30



TUTORIAL DE ARMARE DINAMICA GrADvANCe

Simbolul atagat arata ca solutia de armare a fost aplicata.

A
ARV
N

A
\V

T
\\\ /
Figura 78: Simbolul atagat modelului

Pentru a vizualiza solutia, creati un plan de armare.

1. Selectati modelul.

n bara de instrumente Reinforcement clic pe butonul E pentru a crea planul de armare.

3. Infereastra de dialog “Creation of reinforcement drawing” selectati un template cu trei vederi: Cut left,
Top view and elevation face.

Gy Creation of a reinforcement drawing

| Disposition  Previe
1 View
2 Views

Above

Elevation face, elewation left, cut local ransvers
Elevation face, isometic view and cut left
Elevation left, elewation face and isometic view
Top view, elevation left and elevation right
4 Views Left cut Front elevation

< | o
I~ Addtathe view e |

Figura 79: Selectarea template-ului pentru planul de armare
4. Clic Next pentru a ajunge la fereastra de dialog “View parameters”.

5. Apasati Finish.
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|
IO O O L
-~ o=
Y :
=L
Fzoe oeraio 1
LT oot A-4
o LS & g
F o
ol T

L
& A ==

Figura 80: Solutia Tn planul de armare
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