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INTRODUCERE

Acest manual reprezintd o introducere in lucrul cu Advance Concrete si
descrie principiile de baza.

Exemplele tratate in acest ghid au caracter pur didactic si nu au fost
concepute in conformitate cu norme specifice birourilor de proiectare.

Capitolul Modelare 3D prezinta principalele obiecte Advance Concrete
astfel incat la sfarsitul capitolului sa obtineti o cladire de mici dimensiuni.
Modelul contine toate informatiile privind obiectele si caracteristicile
proiectului. Aceste informatii sunt utilizate apoi pentru crearea detaliilor asa
cum este explicat in capitolul Crearea detaliilor. Capitolul Plane descrie
modul de creare a planurilor pornind de la vederile existente.

Capitolul Armare prezintd modul de utilizare a unor functionalitati din
modulul Armare.

Deoarece nu sunt descrise in detaliu toate functiile Advance, trebuie sa
apelati online Help pentru o informare completd asupra comenzilor si
parametrilor.

Advance Concrete

Advance Concrete este o aplicatie destinata proiectarii constructiilor din
beton armat, compatibila cu ultima versiune de AutoCAD® pentru sistemul
de operare Windows. Programul ofera un mediu de lucru simplu si intuitiv
destinat crearii modelelor 3D pe baza carora sunt generate apoi planurile.

Toate functiile descrise in acest ghid si toate remarcile referitoare la produs
nu au in vedere decéat programul Advance Concrete. Pentru simplitate,
vom folosi denumirea generica de Advance.
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Unde gasim informatia ?

Utilizarea ajutorului online

Advance detine un sistem de help online care va propune explicatii pas cu
pas pentru fiecare functie.

Pentru a-l accesa, utilizati la alegere:

e Bara de instrumente Help: apasati pe E
e Meniul Advance Concrete: alegeti Help > Online help
e Linia de comanda: introduceti grtchelp

Utilizarea ajutorului contextual

Advance dispune de un sistem de help contextual.

Pentru a-l utiliza, in bara de titlu a ferestrei de dialog, apasati pe butonul
semn de intrebare ?, apoi pe un element de control (listd derulanta,
buton, etc.). Instantaneu este afigat un tooltip explicativ.

Consultati suportul tehnic

Pentru toti clienti GRAITEC Advantage, GRAITEC ofera asistenta tehnica
si mentenantd pentru a va asigura o utilizare optima a pachetului
achizitionat. Serviciul de suport tehnic GRAITEC este accesibil prin telefon,
fax sau e-mail.
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INSTALAREA

Pentru o cat mai buna instalare a programului, este necesara urmatoarea
configuratie.

Configuratia sistemului

Hardware

PC cu Procesor Pentium min. 2 GHz (sau echivalent)
Minim 2 GB RAM (4 GB recomandat)

video compatibila AutoCAD® (pentru mai multe informatii, vizitati
http://www.autodesk.com/autocad-graphicscard)

Minimum 1 GB spatiu liber pe hard disk
Placa de retea
Unitate DVD

Software

Sistem de operare WindowsXP Professional, Windows Vista,
Windows 7 (pe 32 sau 64 biti)

AutoCAD® 2007, ADT 2007, AutoCAD® 2008, AutoCAD®
Architecture 2008, AutoCAD® 2009, AutoCAD® Architecture 2009,
AutoCAD® 2010, AutoCAD® Architecture 2010, AutoCAD® 2011,
AutoCAD® Architecture 2011.

Sistemul de mesagerie Microsoft compatibil MAPI (Microsoft
Outlook, Microsoft Outlook Express...), daca doriti sa cereti
informatii de la serviciul nostru tehnic.

Microsoft Internet Explorer 4.0 sau o versiune ulterioara. Acest
program este necesar daca veti utiliza functionalitatile Internet-ului,
serviciului WEB Avantaje si ajutorul online.

Protocol TCP/IP

Conexiune la Internet pentru activarea licentei.

Pentru informatii suplimentare, va rugam sa cititi online Help.

GrGrAITEC 7
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Pornirea instalarii

Tnainte de a instala Advance Concrete:

e Asigurati-va ca dispuneti de drepturi de administrare pentru Windows.
« Inchideti toate aplicatiile active Windows.

Pentru a instala programul, va rugam sa urmati procedura descrisa mai jos:

1. Introduceti DVD-ul de instalare in unitate.

Procesul de instalare incepe automat si fereastra de navigare este afigata.

in cazul in care functia AutoPlay este dezactivatd, iar programul de
instalare nu se lanseaza in mod automat, folositi comanda Run:

— Din meniul Windows, selectati: Start > Run.

— In fereastra de dialog Run, ap&sati Browse pentru a selecta
fisierul Setup.exe de pe DVD. Apasati <OK>.
2. Selectati limba in care doriti sa utilizati asistentul de instalare si apasati
Instalare produse.

3. n fereastra urmatoare selectati Advance Concrete si apasati inainte.

Cititi contractul de licenta. Selectati optiunea Sunt de acord, apoi
apasati Inainte pentru a continua instalarea.

5. Selectati limba in care doriti sa instalati programul si folderul de instalare.

— Pentru a selecta limba in care va fi instalat programul, apasati
Personalizeaza. In urmatoarea fereastra de dialog selectati limba
pentru fiecare aplicatie si apasati <OK>.

— Pentru a specifica un alt folder de instalare, apasati k. n
urmatoarea fereastra de dialog specificati calea catre folderul dorit
si apasati <OK>.

6. Apasati pe Instaleaza pentru a incepe instalarea.
7. Asteptati cateva secunde in timp ce Advance Concrete se instaleaza.

Apésati Inchide cand instalarea este completé.

Odata incheiat procesul de instalare, pentru a putea utiliza programul,
trebuie sa activati licenta. Pentru a activa licenta aveti nevoie de codul de
activare si numarul de serie furnizat de distribuitor la achizitionarea
programului. Dupa activare, programul poate fi utilizat conform drepturilor
prevazute in acordul de licenta.

Fara un cod de autorizare puteti utiliza Advance Concrete timp de 5 zile. Dupéa
expirarea licentei temporare, veti putea utiliza numai comenzile AutoCAD®.
Procesul de activare incepe imediat ce porniti Advance Concrete. Pentru

activarea unei licente, este necesar sa parcurgeti etapele descrise in
Ghidul de instalare.
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PORNIREA ADVANCE

Pentru a porni AutoCAD® cu Advance:
— Dati dublu-clic pe iconita Advance de pe ecran

sau
— In bara de stare Windows, clic Start si apoi selectati

Programs > Graitec > Advance Concrete si apoi clic pe iconita Advance
pentru a lansa programul.

INTERFATA UTILIZATOR

Advance este integrat in platforma AutoCAD®. Toate barele de elemente
AutoCAD® sunt prezente, barele de elemente proprii Advance au fost doar
adaugate.
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1. Pilotul

Cu ajutorul Pilotului se poate explora in intreg programul si pot fi parcurse
diferitele etape ale unui proiect: crearea modelului, realizarea detaliilor de
executie si a planurilor finale.

2. Meniu rapid

Un buton situat in partea de sus a Pilotului permite afisarea unui meniu de
acces rapid la comenzi.
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3. Bara rapida de proprietati

Fiecarui element (element de structura, cote, simboluri,...) 7i este asociata
o bara rapida de proprietéti, ce permite modificarea principalelor atribute
ale obiectului. Activarea barei rapide de proprietati se face in mod automat,
fara interventia utilizatorului, in urmatoarele cazuri:

Cand se lanseaza comanda pentru crearea unui element (apare bara rapida de
proprietati asociata elementului in curs de creare). Este posibild modificarea unuia
sau a mai multor atribute pe parcursul operatiei.

Cand se selecteaza unul sau mai multe elemente de acelasi tip.
4. Meniul Advance Concrete

Meniul Advance Concrete permite accesul la setul de comenzi si functionalitati
Advance.

5. Bare de instrumente

Barele de instrumente contin comenzi si iconite derulante. Iconitele derulante pot
fi recunoscute cu ajutorul indicatorului din coltul dreapta-jos. Le puteti derula
mentinand apasat butonul stang al mouse-ului.

6. Linia de comanda

Puteti apela comenzile tastdnd numele in linia de comanda. Apasati Enter
pentru a confirma.

Alte instrumente utile pentru lucrul cu Advance

e Cu ajutorul tastei Esc puteti intrerupe orice comanda Advance
Concrete.

e Comanda activa si mesajele sunt afisate in fereastra de text situata in
partea de jos a ecranului. Cu ajutorul tastei F2 puteti sa apelati,
respectiv sa inchideti fereastra de text.

e Daca mentineti cursorul pe butoanele din barele de instrumente, apare un
text informativ (tooltip).

e Cu ajutorul comenzii "Undo" din bara de instrumente AutoCAD®
Standard puteti anula efectul uneia sau mai multor comenzi.

e Cu ajutorul comenzii "Match properties" din bara de instrumente
Standard din AutoCAD® pot fi copiate proprietatile de la un obiect la
altul. Proprietatile ce urmeaza a fi transferate pot fi selectate dintr-o
lista.

Standar |
DREHI2RR DB s &€ - |

Match properties T TUndo
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MODELUL 3D

Obiectele Advance sunt create in spatiul 3D utilizand functiile corespunzatoare.

Obiecte Advance Concrete Exemple

Obiecte auxiliare: Grila

EE

Elemente de structura: pereti, grinzi,
stalpi, placi, fundatii etc.

SN 2ol DDlflee=yl

Suprafete de referinta: acoperiguri i rampe

N 4

Modificarea proprietatilor

Fiecarui element ii corespunde o fereastra de proprietati unde pot fi
modificate o serie de atribute ale obiectelor.

Sunt mai multe modalitati de a accesa proprietatile unui element:

- Bara rapida de proprietati : Clic pe

- Meniu: Model > Element > Proprietati

- Linia de comanda : grtcelproprietes

Caracteristicile proiectului

nainte de a incepe modelarea puteti efectua cateva modificari:
- Informatii despre proiect: datele ce urmeaza sa fie afigate in indicator
- Biblioteci: biblioteci de materiale, geometrii, usi si ferestre, piloti.

- Biblioteci de armaturi: tipuri de materiale, forme de bare, acoperiri cu
beton, etc.

- Optiuni de personalizare: optiuni de adnotare, de afisare etc.
Toate instrumentele de personalizare a unui proiect sunt grupate in bara

de instrumente Setari proiect.

RO PREMARRPEBS ETA| S @R
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szl Exemplul 1: Modificarea numelui proiectului

1. In Pilot, clic dreapta pe Proiect.

2. Din meniul contextual, alegeti Proprietati. Apare fereastra de
dialog a proprietatilor proiectului.

3. Introduceti "Exemplu" ca nume de proiect.
4. Apasati OK.

2=l Exemplul 2: Definirea unitétilor de lucru

1. In bara de instrumente Setari proiect, clic pe butonul g Apare
fereastra de dialog "Definire unitati de lucru".

2. Clic pe coloana Tip =& =
corespunzitoare dimensiunii | e Fre H v | e o) L
golurilor si selectati =% : ]| e |
Centimetru. = i -

=

3. Clic pe butonul Aplica.

EEEEEE

Toate valorile pentru dimensiunile golurilor vor fi introduse in centimetri.

o In acest proiect lungimile elementelor sunt exprimate in metri.

Crearea modelului

Advance ofera toate functiile necesare crearii structurilor din beton armat:
elemente de structura (de exemplu placi, stalpi, grinzi, pereti, fundatii),
goluri (de exemplu usi, ferestre, nise, materiale si sectiuni standard).

Tnainte de a incepe s& desenati elementele de structura, definiti inaltimea
implicita a etajului.
Zz=l Exemplu: Definirea inéltimii implicite a etajului

1. In Pilot, clic dreapta pe Cladire.

2. Din meniul contextual alegeti Proprietati.

3. Definiti inaltimea implicita a unui etaj: 250 cm.

12 GrGrAITEC
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A Daca inaltimea unui etaj nu este modificatd manual, rdméne
valoarea implicita (adica 250 cm).

[ Project
=3 Cladire
) Etaj 1 (+250.00cm)
2 Subsol (+0.00cm)

Crearea peretilor

Advance ofera o functie ce permite crearea urmatoarelor tipuri de pereti:
e Perete drept: prin doua puncte

e Perete curb prin trei puncte sau prin doua puncte si centru.
Parametrii din fereastra de proprietati permit crearea diferitelor tipuri de pereti.

Zusd Exemplu: Crearea peretilor drepti

1. In bara de instrumente Structura, clic pe ﬂ
2. Apasati tasta F8 pentru a activa modul Ortho.

3. Clic in zona grafica pentru a defini punctul de pornire al zidului si
introduceti urmatoarele valori:

— Mutati cursorul mouse-ului pe directia X,
introduceti valoarea 5 in linia de comanda
si validati apasand Enter <

— Mutati cursorul mouse-ului pe directia Y,
introduceti 3 si apoi apasati Enter ¢

— Mutati cursorul mouse-ului pe directia Y,
introduceti 4 si apoi apasati Enter

— Mutati cursorul mouse-ului pe directia —X,
introduceti 5 si apoi apasati Enter ¢

— Mutati cursorul mouse-ului pe directia -Y,
introduceti 7 si apoi Enter <

— Apasati tasta Esc pentru a termina.

GrGrAITEC 13
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Utilizarea AutoSCU

AutoSCU (sistem de coordonate utilizator dinamic) este un instrument
eficient si usor de folosit la crearea si modificarea elementelor utilizand
coordonate relative. Mai mult, poate fi utilizat si pentru masurarea
distantelor.

Za=l Exemplu: Utilizarea AutoSCU pentru crearea unui perete.

1.
2.

n bara de instrumente Structura, clic pe butonul ﬂ

n bara de instrumente Instrumente, clic pe butonul L" .

Clic in coltul superior al peretelui pentru a defini

originea AutoSCU. a 4{1@0‘.00

Introduceti 3,0 in linia de comanda si apasati Enter. Primul punct
al peretelui este definit.

pdaiy 111
= e

T

Mutati cursorul mouse-ului pe directia —Y, introduceti 2 si apoi

apasati Enter.

Mutati cursorul mouse-ului pe directia —X, introduceti 2 si apoi
apasati Enter.

14
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Crearea stalpilor

Advance permite creare urmatoarelor tipuri de stalpi:

e Stalpi verticali

e Stalpi inclinati cu un unghi dat

e Stalpi cu sectiune tronconica

e Capiteluri

=l Exemplu: Crearea unui stélp vertical

1.
2.

7.
Copiere

n bara de instrumente Structura, clic pe J

in bara de proprietéti introduceti R20x20 pentru a desena un stalp
cu sectiune patrata, cu latura de 20cm: ®lJrman =

in bara de proprietati, alegeti punctul de prindere
central. == ¥

Apasati tasta Enter pentru validare.

Pozitionati primul stélp in coltul din dreapta-jos al modelului.

Clic pentru a defini unghiul de rotatie sau introduceti 0 in linia de

comanda AutoCAD®.

Tn acelasi mod, pozitionati toti stalpii constructiei.

Apésati Esc pentru a termina.

Pentru a copia un element, clic pe butonul "Copy" din bara de
instrumente Modify din AutoCAD®.

Modily &
B “RhaB OGN~ DIIF [ 4

GGRAITEC
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szl Exemplu: Copierea unui perete

Unul dintre peretii creati anterior va fi copiat impreuna cu toate
proprietatile sale.

Tn bara de instrumente AutoCAD® Modify, clic pe 3
2. Selectati peretele si confirmati apasand pe Enter.

Selectati punctul de baza.
4. Introduceti @5,3 in linia de comanda pentru a copia peretele.
5. Introduceti @5,7 in linia de comanda.

L

Za=l Exemplu: Copierea unui stalp

Utilizati din nou functia Copy din AutoCAD® pentru a copia stalpul din
coltul drepta-jos al cladirii, 2 m la dreapta.

L

Crearea stalpilor

Advance permite atat crearea grinzilor drepte cat si a grinzilor curbe. In
orice moment, puteti modifica proprietatile grinzii cu ajutorul barei de
proprietati. Tn biblioteca de sectiuni aveti la dispozitie diferite tipuri de
sectiuni.

sl Exemplul 1: Crearea unei grinzi drepte

v

Tn bara de instrumente Structura, clic pe J

2. Definiti punctul initial al grinzii: centrul stalpului din coltul din
dreapta-jos al modelului.

3. Definiti al doilea punct al grinzii: centrul celuilalt stalp.

16 GrGrAITEC
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4. Apasati Enter pentru a termina.

2zl Exemplul 2: Crearea unei grinzi curbe

In bara de instrumente Structura, clic pe butonul ﬂ

Clic in centrul primului stalp.

in linia de comandé apésati CE (CEntru) si ap&sati pe tasta Enter.
Definiti centrul arcului pe peretele orizontal.

L

Pentru a selecta centrul curbei, apésati tasta CTRL si apoi clic dreapta.
Selectati Perpendicular din meniul contextual si dati apoi clic pe peretele
orizontal.

Grinda se deseneaza in sens trigonometric, de la punctul initial
catre punctul final.

5. Clic in centrul celui de-al doilea stalp.
6. Apasati tasta Enter pentru validare.

L I I

Crearea placilor

Advance permite crearea placilor:
- Prin detectarea conturului

- Definind punctele

Tn orice moment, puteti modifica proprietatile placii cu ajutorul barei de
proprietati.
Pot fi adaugate noi colturi utilizand punctele grip din mijlocul laturilor.

GrGrAITEC 7
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Zus Exemplu: Crearea unei pléci prin detectie automaté

n ]
In bara de instrumente Structura, clic pe butonul ﬂ
Introduceti D in linia de comanda si apasati Enter.
Clic in interiorul zonei in care doriti sa creati placa.

Ao bd =

Apasati tasta Esc pentru a termina.
2 3

B
| ., Y,

Crearea golurilor

Advance dispune de instrumente pentru crearea tuturor tipurilor de goluri:
usi, ferestre, goluri in placa, nise, etc.). Golurile pot fi de forma
dreptunghiulara, circulara sau poligonala.

Obiectul "gol" depinde de obiectul pe care a fost creat (in general un
perete sau o placa). in consecinta, daca deplasati un perete, golul existent
in acesta este si el deplasat. Dacéa stergeti peretele, golurile din perete vor
fi de asemenea sterse.

=l Exemplu: Crearea unei ferestre

1. In bara de instrumente Goluri, clic pe M
2. Dati clic pe peretele inferior.
3. Pozitionati fereastra in mijlocul peretelui utilizadnd punctele "snap".

W ‘i. ¥
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Biblioteca de goluri

Usile si ferestrele utilizate in Advance pot fi personalizate sau pot proveni
din biblioteca.

Za=l Exemplu: Modificarea proprietéatilor unei ferestre

1. In bara de instrumente Setéri proiect, clic pe E Apare fereastra
de dialog "Parametri usi si ferestre din model".

2. Clic pe pagina Ferestre.

3. Selectati tipul de fereastra ce urmeaza a fi modificat.

4. Clic pe butonul Proprietati. Proprietétie sunt afigate intr-un tabel.
Valorile parametrilor nu pot fi editate.

5. Clic pe butonul Modificare @

6. Tn tabel, modificati dimensiunile ferestrei.

7. Apaésati Inchide.

szl Exemplu: Crearea unei ugi

Tn bara de instrumente Goluri, clic pe butonul ﬂ

2. Dati clic pe perete.

3. In bara de proprietati, selectati un tip de usa (de exemplu: LD
90x218 C7 J1).

4. Clic in mijlocul peretelui pentru a pozitiona usa.

5. Apoi, clic in interiorul cladirii pentru a defini sensul de deschidere al
usii. .

GrGrAITEC 19
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szl Exemplu: Crearea unui gol de forma circularé

1. In bara de instrumente Goluri, clic pe butonul ﬁ
2. Dati clic pe perete pentru a-l selecta.
3. Clic in mijlocul peretelui pentru a pozitiona golul.

H e

Golul este creat. si puteti modifica proprietatile.

in bara rapida de proprietéti:
Definive | Fieprezertare | Amare sutomats | Stiatui| S
_— R — Clic pe sageata si selectati @
{| | swetne o020 = | - Introduceti diametrul: 200 cm
| Paapet A& [25cm . . .
U] adincine B [ram = Introduceti  inaltimea parapetului:
25cm

— Inchideti fereastra de dialog.

Crearea automata a unui nou etaj

Advance dispune de instrumente ce permit copierea unui intreg etaj si a
elementelor din acesta. Acestea sunt foarte utile in situatia in care etajele
sunt similare.

ﬁ| Copierea unui etaj deasupra

g Copierea unui etaj dedesubt

Vederile in plan deja create pot fi copiate impreuna cu toate elementele
vizuale existente (cote, adnotatii).

szl Exemplu: Copierea unui etaj deasupra
1. In Pilot, activati primul etaj.

2. In bara de instrumente Etaje, clic pe butonul @

in linia de comanda, introduceti N (Nu) si confirmati apasand
Enter.

Noul etaj creat apare in Pilot.

Dublu-clic pe icoana Cladire a Pilotului pentru a vizualiza cele douéa etaje
ale constructiei in 3D.
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Shade / Anulare efect Shade ‘

Pentru o reprezentare realista a modelului, clic pe butonul "Shade" din
bara de instrumente Shade din AutoCAD® (sau Visual styles din

AutoCAD® 2008).
@ 2acwesa

Pentru a reveni la modul "Wireframe" clic pe butonul "Wireframe" din
bara de instrumente Shade din AutoCAD® (sau Visual styles din

AutoCAD® 2008).
Cr—
@ HHBCwe 9@

Pentru a modifica directia vederii, utilizati butoanele din bara de
instrumente View din AutoCAD®.

BOIFHIDB[C T d0]|ule -

Crearea fundatiilor

Advance dispune de o serie de instrumente pentru crearea fundatiilor
izolate si a fundatiilor continue, beton ciclopian, piloni, dar si de o comanda
pentru crearea automata a fundatiilor sub elementele nivelului inferior. Tn
acest caz, dimensiunea fundatilor depinde de forma si dimensiunea
elementelor.

Zus Exemplu: Crearea automaté a fundatiilor

n 2
1. In bara de instrumente Fundatii, clic pe butonul ==,
2. Bifati optiunea Creare automata a fundatiilor.

3. Apasati OK.
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Fundatiile sunt automat desenate sub primul nivel al cladirii.

Vedere in plan

Pentru a afisa vederea in plan, clic pe butonul din bara de instrumente
View din AutoCAD®.

e
7 \m@ﬁjﬁiﬂgm@@@m\@l—j|

Crearea unui gol de forma poligonala intr-o placa

nainte de a crea scara, creati un gol in placa S3 a primului nivel.

1. In bara de instrumente Goluri, clic pe butonul g

2. Selectati placa S3.

3. Creati golul specificand punctele conturului poligonal. De exemplu,
introduceti urmatoarele valori

— Clic in coltul dreapta-sus al
modelului (punctul 1) IL J:} 2

— Mutati  cursorul mouse-ului  pe
directia -Y, introduceti valoarea 1.5 L
in linia de comanda si validati
apasand Enter. &

— Mutati  cursorul mouse-ului  pe
directia —X, introduceti valoarea
3.75 in linia de comanda si validati
apasand Enter. &
— Mutati cursorul mouse-ului pe directia Y, introduceti valoarea
1.5 7n linia de comanda si validati apasand Enter. <

— Mutati cursorul mouse-ului pe directia —X, introduceti valoarea
3.75 in linia de comanda si validati apasand Enter. ¢

4. Apasati Enter pentru a termina.
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Crearea unei scari

Advance dispune de un instrument pentru crearea scarilor.

e Scari drepte cu una sau doua rampe

e Podest intermediar

e Scari dreptunghiulare in plan sau decupate dupa un contur

Mai multi parametri permit modificarea palierelor.

O serie de scari specifice, disponibile pe siturile web ale principalilor
producatori, pot fi adaugate in model.

Za=l Exemplu: Crearea unei scéri cu o rampa

1. In bara de instrumente Scari, clic pe butonul ﬂ Apare fereastra
de proprietati.

2. In fereastra de proprietati, modificati parametrii scarii: numarul de
trepte, inaltimea si latimea treptelor, etc.

Numarul de trepte: 14
Tn&ltime: 16.7 cm

Latime: 25 cm

Tnaltimea ultimei trepte: 16.7 cm
Tnaltimea primei trepte: 16.7 cm

3. In pagina Ancora superioara, utilizati butoanele inainte si inapoi
pentru a alege modul de rezemare al scarii in partea superioara.

Adzncime afBen

Traliime b IW

o2y

<<inapoi Thaintes >

4. Tn pagina Ancora inferioara, utilizati butoanele Tnainte si inapoi
pentru a alege modul de rezemare al scarii in partea inferioara.

Adancime s [Bom
Tnilime b [162Fm "L.‘
][
<<iniape) Thainte>>
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5. Apasati OK.
6. Pozitionati scara specificdnd cele doud puncte care definesc
latimea scarii.

1

2

-

7. Apasati tasta Enter pentru a termina.

A Pozitia scérii trebuie definité in raport cu cota inferioara a etajului.

8. Selectati scara si dati apoi dublu-clic pentru a afisa fereastra de
proprietati.

9. In pagina Definire, din lista derulanta "Nivel superior” alegeti in
raport cu nivelul superior.

10. In campul Valoare, introduceti valoarea 0.

Crearea vederilor

Advance dispune de o serie de instrumente pentru crearea vederilor.
Odata incheiata etapa de modelare, puteti incepe crearea automata a
detaliilor de executie: elevatii, vederi izometrice, sectiuni totale sau partiale.

Bara de instrumente Desene contine toate elementele necesare crearii
detaliilor si vederilor.

M~ E 06 E

=l Exemplul 1: Crearea unei sectiuni

In bara de instrumente Desene, clic pe butonul .
2. Trasati planul de sectiune. Pentru T =

aceasta, desenati o linie verticala !
de-a lungul constructiei si apasati : \L J‘
]

tasta Enter.

3. Deplasati mouse-ul si fixati
profunzimea sectiunii astfel incéat |

sa cuprindeti toata partea stanga i

|

|

a cladirii.
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Acum veti calcula sectiunea:

4. n Pilot, apasati ™ pentru a trece in modul Desene. Sectiunea A-A
a fost creata si o puteti vedea in Pilot. Un marcaj rosu indica faptul ca

sectiunea nu este calculata.
B s
S| A8

Dublu-clic pe SectiuneA-A pentru a o calcula.

H i

Sackm A#

Za=l Exemplul 2: Crearea unei vederi in plan

Pentru fiecare etaj puteti crea o vedere in plan. Aceastd asociere este
gestionatda in mod automat de Advance. Toate adnotatile, cotele si
simbolurile necesare pot fi addugate pe aceasta vedere. Puteti modifica
elementele existente, dar nu puteti crea altele noi. Fiecare modificare
efectuata in vederea in plan implica modificarea modelului.
Tn Pilot, apasati ﬂ pentru a trece Tn modul Model.

Dublu-clic pe Cladire pentru activare.

Tn bara de instrumente Desene, clic pe butonul E

In fereastra de dialog "Selecteaza un etaj", clic pe primul etaj.
. Apasati OK.

Vederea in plan este creata.

osw N

Hodsl Desene  Documents

[ Proiect
= E3 Cladire
/=L Etaj 1 (+250.00cm) : =

5 ) Vederiin plan
1] Plan skaj - Etaj 1
(] Subsol {+0.00cm)
=] Sectiuni
“o Sectiune A-A

4| | 3
I:f“. Scara 150,

Ar TTTTTTTTT L AT AATA
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Cote

Advance dispune de o serie de instrumente pentru crearea cotelor.

Cota de coordonate — afiseaza coordonatele X, Y ale punctului
selectat.

Cota de nivel — afiseaza inaltimea Unul dintre puncte este considerat
origine (inaltime de referintd) iar nivelul la care este situat punctul
poate fi modificat. Celelalte cote sunt calculate fata de origine.

Cota in arc — coteaza lungimea unui arc de cerc sau a unui obiect curb.

Cota prin intersectie — tine cont de intersectia cu obiectele AutoCAD®,
obiectele modelului, elementele de armare si contururi de cofraj.

Cote asociative — pentru un obiect dat, afiseaza automat un anumit
numar de cote predefinite. Aceste cote iau in considerare obiectul si
golurile asociate. Proprietatile cotelor asociative pot fi modificate si se
adapteaza in functie de elementele selectate.

Cote prin puncte — creeaza o cota liniara pornind de la punctele
introduse de utilizator.

Bara de instrumente Cote contine toate elementele necesare crearii
cotelor.

EELEETAL

szl Exemplu: Cota asociativa

1. In Pilot, dublu-clic pe Plan etaj — Etaj 1(+250 cm). Vederea in plan
a primului nivel este afisata.

Tn bara de instrumente Cote, clic pe E
Dati clic pe peretele inferior.

Apésati tasta Enter pentru validare.

Clic pe desen pentru a pozitiona cota.

I
ke

138

o~ wDd

10,2008
T hew T

280 n 240

S0
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Crearea plangelor

Advance dispune de functii ce permit crearea si gestionarea planselor.

Observatie : Plangele sunt definite in modul Documente.

Z=l Exemplul 1: Crearea unei planse cu chenar si indicator

Plansa este realizatda pornind de la vederile create in exemplele
precedente. Vederile sunt amplasate pe planga prin procedeul "drag and drop".

Tn Pilot, apasati pentru a trece in modul Documente.

2. In Pilot, clic-dreapta pe Plan si selectati Creeaza plansa din
meniul contextual. Fereastra de dialog a proprietatilor planului se
afiseaza pe ecran.

3. Pentru a adauga un indicator sau pentru a modifica formatul, clic
pe Modifica.

21X

zf]

n = <7
Orertre [
Mot omatd e

Conpru
&

g
|

 ndesoae

ot _| s

in fereastra de proprietati, bifati Indicatoare.

Clic pe butonul _I

in fereastra de proprietati "Cartus”, dati clic pe Adauga.

Cautati si selectati un cartus (de exemplu: C:\Documents and
Settings\All Users\Application Data\
Graitec\AdvanceConcrete\2011\Support\Sample\Document\TitleBlock
Ad.a.dwg).

No o &

21|
s

o tme [ pomie [ X | Vv | s "
(THebiock A4 scwg_[Jos areepte oo om0 o3| _tae |

Q —
tewge

8. Apasati OK.
9. n fereastra de proprietati, clic pe OK.
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szl Exemplul 2: Plasarea vederilor pe plansa

Tn Pilot, apasati i pentru a trece Tn modul Desene.
Selectati Plan etaj — Etaj 1 (+300cm).
Clic si mentineti apasat butonul stang al mouse-ului.

@ NN =

Deplasati vederea cu ajutorul mouse-ului pentru a o amplasa pe
plansa. Scara poate fi modificata din bara de proprietati.

4. Eliberati butonul mouse-ului si pozitionati vederea pe planga.
Procedati in acelasi mod cu Sectiune A-A.

ARMAREA
Modulul de armare din Advance permite armarea tuturor elementelor din
proiect si crearea si actualizarea listelor.

Bara de instrumente Armare contine toate instrumentele pentru crearea
planurilor de armare.

B0 e SN AI R BB we e ldL s e

Unor elemente de structura li se poate asocia un stil de armare. Aceste
stiluri de armare pot fi in intregime personalizate de catre utilizator.

Descrierea stilurilor de armare. I 2lxl
Buiandrug i
Fundalie zolats Humss B fnchide:

Fundaficortinue. S e
Gol n perete L) Shat inferor Diartetns 6 PT 52 Ajutor
Gol fn placy
Geluri i grinds Bare Creare.
5 Grinds e ¥ Logsll1 (1} Sem G|
Cadru din plase st Curdtare
D, Bare dinizndl | a1 () [or =
Giinds continus e Rederunice.. |
U Etrieri Sterge.
¥ Lggaf2 42} 206
Reparti ncarcs
i Cailg 2 a2} - =~ =
eler cept
_;I Salvare.
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Planuri de armare

Plansa pentru planul de armare este creata automat. Sectiunile si elevatiile
sunt amplasate in functie de modelul de plan ales.

=l Exemplu: Crearea unui plan de armare pentru un perete cu un gol

Activati cel de-al doilea etaj.

1. In bara de instrumente Desene, clic pe butonul E

Observatie :  Aceastd comandé poate fi apelatd numai in modul
Model.

2. Selectati peretele si confirmati apasand pe Enter.

3. Din structura arborescenta din partea stanga a ferestrei de dialog
alegeti modul de aranjare al vederilor in planul de armare: numarul
vederilor si tipul lor. Tn partea dreapta a ferestrei de dialog este
afisata o reprezentare grafica a modului de aranjare ales.

4. Apasati direct pe Tnainte.

5. Clic pe vederea pe care doriti sa o modificati. Imaginea se modifica

in consecintd. Parametrii pot fi modificati in partea dreapta a
ferestrei de dialog.
In etapele urmatoare puteti modifica stilul de reprezentare al
laturilor obiectelor vizibile, stilul de reprezentare al elementelor de
armare, modul de afisare si scara simbolurilor. Alegeti optiunile
implicite gi apasati Tnainte.

6. Apasati pe Termina. Vederile sunt create automat iar planul de
armare apare in Pilot, in modul Desene.

Puteti incepe desenarea elementelor de armare.

Elemente de armare
In aceasta etapa, veti crea elementele de armare.

sl Exemplul 1: Crearea unui etrier (dreptunghiular) pe sectiunea
buiandrugului ferestrei

1. In bara de instrumente Bare de armare, clic pe butonul g
2. Pozitionati etrierul folosind doua puncte in diagonala.
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3. Definiti un al treilea punct pentru a pozitiona carligele etrierului.

Etrierul este creat.

=l Exemplul 2: Crearea unei bare in U

Tn bara de instrumente Bare de armare, clic pe butonul g

2. Pozitionati bara sub forma de U dand clic pe dou& puncte de la
baza barei.

3. Pozitionati bara sub forma de U pe perete si introduceti valoarea
lungimii U.
Bara sub forma de U este creata.

Procedati similar pentru a crea o bara in forma de U pe vederea de sus
a ferestrei.

—1 ‘
Barele desenate pana acum urmeaza sa fie distribuite in jurul golului
pentru fereastra.

Zus Exemplul 3: Crearea unei repartitii liniare

in cele ce urmeaza, va fi distribuit etrierul dreptunghiular.

- [[1]]
In bara de instrumente Repartitii, clic pe butonul J
2. Clic pe etrier.

Automat apar doua sageti ce permit alegerea sensului
de observare a barei de repartizat.

3. Selectati sageata orizontala pentru a repartiza latura
etrierului pe elevatia peretelui.

Zoom pe buiandrugul ferestrei de pe elevatia peretelui
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4. Clic pe coltul inferior stdnga apoi pe coltul inferior dreapta al

buiandrugului.
|
ASEEEE

5. Acum clic pe buiandrug pentru a indica directia de repartitie.
|

[ Hirt
]
6. Etrierul gri va permite sa stabiliti pozitia etrierilor in repartitie.
|

iARARRRN

Procedati similar pentru a distribui bara in forma de U pe vederea de
sus a ferestrei.

Distribuiti bara in U a parapetului ferestrei.
L

N
[T
|
1l

Lo

1

Z=l Exemplul 4: Crearea unei bare drepte

in cele ce urmeaza veti crea bara inferioara a buiandrugului ferestrei.
Zoom pe buiandrugul ferestrei de pe elevatia peretelui.

n bara de instrumente Bare de armare, clic pe butonul ﬂ

2. In bara de proprietati selectati lungimile de ancoraj adecvate
pentru extremitatile barelor.

3. Inlinia de comanda introduceti li i ap&sati Enter.

4. Clic pe latura inferioara a buiandrugului. :E | i
5. Clic pe buiandrug pentru a pozitiona bara.
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Bara este definita.
1

=

Procedati similar pentru a pozitiona o bara in parapetul ferestrei si una

lateral.
IRERI
1

~H—

1

Zu Exemplul 5: Crearea unei repartitii libere

in cele ce urmeaza, vor fi distribuite in sectiune barele drepte desenate
la pasul anterior. Zoom pe elevatie, pe bara inferioara a buiandrugului
ferestrei.

n bara de instrumente Repartitii, clic pe butonul J

2. Clic pe bara situata de-a lungul laturii inferioare a buiandrugului. O
bara reprezentata in sectiune este atasata de cursorul mouse-ului.

3. Creati doua bare in colturile etrierului din sectiunea buiandrugului
(vezi imaginea). Bara dreapta a fost distribuita.

Observatie : Pentru a facilita repartitia celor doud bare, activati
punctul de asistenta « center » in AutoCAD® OSNAP.

Selectati elevatia barei orizontale a parapetului.

Procedati similar pentru a crea o repartitie in bara in U a buiandrugului ferestrei i
o repartitie in bara in U din stanga ferestrei (vedere de sus).
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in cele ce urmeazé, veti copia barele in cealaltd parte a ferestrei. Zoom
pentru a observa elevatia si vederea de deasupra.

Copiere prin simetrie

Pentru a copia barele in cealalta parte a ferestrei, clic pe butonul
corespunzator din bara de instrumente Modify din AutoCAD®.

Ah| “RbeB|EOBR AV OIL w7 T

1. Clic pe functia standard AutoCAD® « Mirror ».
2. Selectati barele ce urmeaza a fi copiate prin simetrie:
Tn vederea de sus: bara in formé& de U si cele doua bare in sectiune.
in elevatie:
- Bara verticala din stanga ferestrei
- Repartitia de-a lungul laturii stangi a ferestrei
3. Apasati tasta Enter pentru validare.
4. Definiti axa de simetrie prin doua puncte (mijloacele laturilor ferestrei).

Ay

TTTIT

—p— ==

<
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Vizualizare 3D

Interfata Advance a fost conceputa pentru lucrul in plan. Cu toate acestea,
Advance genereaza un model tridimensional al armaturii si permite
vizualizarea (sau verificarea) coliziunilor.

Aceasta functioneaza atat in cazul barelor cat si in cazul plaselor sudate
sau plaselor sudate fasonate. Vederea 3D a carcasei de armatura poate fi
salvata ca desen si apoi tiparita.

Bara de instrumente Vedere de armare 3D contine comenzile ce permit
vizualizarea carcaselor armaturilor in 3D.

AP

szl Exemplu: Vizualizarea arméturilor in 3D

N i
1. Inbara de instrumente Vedere de armare 3D, clic pe butonul ﬁ

2. Incadrati intr-o fereastré de selectie cele trei vederi ale planului de
armare si apasati Enter pentru a confirma.

Armatura peretelui este afigata in 3D.

20X
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Crearea simbolurilor de armare

Simbolurile sunt elemente ce afiseaza un anumit numar de atribute ale
obiectelor. Simbolurile se actualizeaza automat daca obiectele sunt
modificate. Daca obiectul este sters, simbolul corespunzator este de
asemenea sters.

Simbolurile sunt create pe fiecare element de armare: bare, plase sudate
simple sau fasonate, repartitii de bare si plase sudate.

=l Exemplu: Crearea unui simbol pentru baré

in acest exemplu veti crea simbolurile barelor din sectiunea peretelui.
Zoom pe sectiunea buiandrugului.

1. n bara de instrumente Simboluri de armare, clic pe butonul ﬂ
2. Selectati etrierul si pozitionati simbolul alaturi.
Procedati similar pentru a crea un simbol pe cele doua bare in punct.

7 HA 8 Lg=121.18

2 HA 12 Lg=250.00

Similar creati simboluri pe armatura parapetului.

Cote de repartitie

Advance dispune de o functionalitate pentru cotarea repartitiilor liniare sau
liniare variabile.

= Exemplu: Crearea unei repartitii liniare

Zoom pe elevatia buiandrugului ferestrei.
Tn bara de instrumente Cote, clic pe butonul @
Clic pe repartitia etrierului.

Pozitionati cota.
Clic pentru a defini pozitia marcii.

Ao
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Procedati similar pentru a pozitiona cotele si marcile pentru cele patru
repartitii de pe laturile ferestrei.

—EJI T) e iz
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Extrase de armare

Advance permite crearea extraselor de armare. Acestea pot fi create pe
plange sau pot fi exportate in alte aplicatii (de exemplu Excel). Extrasele de
armare sunt create pornind de la figiere template ce pot fi modificate de
catre utilizator.

n Advance aveti la dispozitie o serie de fisiere template pentru extrasele armare.
Extrasele create sunt actualizate automat.

=l Exemplu: Crearea unui extras de armare

Tn bara de instrumente Extrase, clic pe butonul @

2. In linia de comanda, introduceti B (Bare) pentru a crea un extras
de armare pentru bare.

3. Apasati Enter pentru validare.

4. Tncadrati intr-o fereastra de selectie toate barele pe care doriti s3 le
includeti in extras.

5. Apasati Enter pentru validare.

_

6. Extrasul poate fi pozitionat prin deplasarea mouse-ului. \——I

7. Din bara de proprietati, alegeti un template pentru extrasul de
armare si o scara de 0.5.
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8. Pozitionati extrasul pe planul de armare.

GreRATEC e
BAR ST (Matricay
T O 0 el e i Bar b k]

AR e i e R

sl r | m || ws e | e | ar |4 @

ol e | mfu| w (e | w0 | =

} e e |

Acest manual reprezinta doar o introducere in lucrul cu Advance Concrete.
Pentru informatii suplimentare, va rugam sa cititi online Help si manualul
de utilizare. In timp, pe masurs ce veti folosi programul pentru realizarea
unor proiecte reale, va veti familiariza cu functiile acestuia.
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