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Despre acest manual

GRAITEC va ofera un tutorial multimedia pentru a va ajuta sa
utilizati eficient diferite functii Advance.

Tutorialul contine instructiuni pas cu pas pentru crearea
elementelor, a desenelor gi planurilor, instructiuni ce permit o mai
buna intelegere a functionalitatilor din Advance.

Deoarece Advance utilizeaza comenzi AutoCAD® si AutoCAD®
Architecture, tutorialul presupune si parcurgerea unor lectii de
utilizare a acestora.

Pe parcursul primelor zece lectii veti modela fundatia unei cladiri
cu doua lifturi.

Tn urmétoarele doua lectii modelul este folosit pentru a crea vederi
si planuri de armare. Desenele sunt completate apoi cu toate
elementele vizuale necesare (cote, simboluri si adnotatii).

Alte doua lectii sunt dedicate modulului de armare. Veti invata sa
armati doua dintre elementele de baza: un stalp si o grinda.

s

In acest tutorial:
~»

Ao

Lectia 1:
Lectia 2: D
Lectia 3: C
Lectia 4: Cre
Lectia 5: Creare

~ Lectia 6: Crearea pl

=

Lectia 7: Crearea rz
RO

Lectia 10: Crearea etajelor
: infeﬁﬁ?é J
Lectia 11: Crea sene

Lectia 12: Crearea cotelor
Lectia 13: Armarea unui stélp

.,tla 14: Armarea unei grinzi
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Cum sa utilizati acest ghid

Fiecare lectie este prezentata intr-un fisier .avi.

Acest tutorial nu explica toate functiile si comenzile Advance. Pentru mai multe detalii, apelati sistemul de help
online.

. GrgraiTeC
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Lectia 1: Crearea unei grile

In aceasta lectie, veti crea o grild ce urmeaz sé fie folosita in urmétoarele lectii ale acestui tutorial.
Veti invata:

e Sacreatiogrila

e  Sa setati numarul de axe si distantele dintre acestea folosind bara de proprietati

e Sa modificati reprezentarea grilei

e  Sa modificati numerotarea axelor grilei

Urmatoarele exemple descriu crearea unei grile cu axe in directiile X si Y, cu distantele ca in Figura 1.

1 G _ & _ [ _ 2.5 .
| ] A I
L B ey et Sl i
i i i i i 1.5
Ryt T 3o T T
i i ; i i 4
i i ; i i
i i | i i
L T — I — 4 T
| i i L 4
! ! | ! !
! ! ! ! !
ST T T 1T =1
| ] I | 1
i i i i i 3.5
i i ; i i
N i i i i
N H H q i
i i ; i i
i i ; i i 3.5
i i i i i
T e Ao e Ao =
| I | | |

Figura 1: Grila

Pasul 1: Crearea unei grile
O grila este formata din axe in directiile X si Y gi ajutd la amplasarea elementelor cladirii in plan. O grila este
creata prin definirea unui punct de origine si a unui unghi de rotatie.
- . . P |
1. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Grid, clic pe butonul .
2. Inlinia de comanda, introduceti coordonatele originii grilei: 0,0,0. Apasati Enter.
3. Inlinia de comanda, introduceti unghiul de rotatie: 0. Ap&sati Enter.

Este creatéa o grilda avand numarul implicit de axe in directiile X si Y.

GrgraiTeC .
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Pasul 2: Setarea distantelor intre axe utilizind bara de proprietati
1. Clic pe grila pentru a o selecta.

2. Inbarade proprietati, modificati numarul de axe in directia -X si -Y specificand numarul de spatii dintre axe
si distanta dintre doua axe ale grilei.

e incampul Along X introduceti 3x6 1x2.5 (un grup de axe constand in 3 spatii de 6 m si un spatiu de
5m pe directia X).

e Incampul Along Y introduceti 2x42x3.5,1x1.5 (un grup de axe constand in 2 spatii de 4 m, 2 spatii de
3.5 m si un spatiu de 1.5 m pe directia Y).

B E|23]| songx  [3E125 Aorg:  |2¢d 2435 1%1.5

Figura 2: Setarea distantelor in bara de proprietati

3. Apasati Enter pentru a termina.

Z=INota: Dupa fiecare editare in bara de proprietati, apasati Enter.

Pasul 3: Modificarea numerotarii grilei

Axele unei grile sunt etichetate cu litere sau cu numere, pornind de la o valoare data.
In acest exemplu, axele in directia X sunt etichetate cu numere incadrate in patrate.

1. Clic pe grila pentru a o selecta.

2. In bara rapida, clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.

3. Infereastra de proprietti, selectati pagina Bubbles.
e Din lista derulanta Axis choice, selectati X-axis pentru a numerota axele in directia X.
e Din lista derulanta Bubble type selectati Square.
e Din lista derulantad Angle selectati 0° pentru unghiul de rotatie al etichetei.

¢ Din lista derulanta Position selectati On the left and on the right pentru a eticheta ambele capete
ale axelor.

Defirilion.  Eubbles | Representation | Layers |

i choice: =i x - ( | |
| s 5]
(Bubblesandteds LA)—( B)
Bubble pe: O  Sgae = %
p q 03m
Angle [GES): 0- v
Posiion O the loft and on the 1i
Tm
b 5B
Numbering
Directior: From bottam o tap ™
Tupe: 1234 -
Start: Ik
advance| 0k | Cancel | Hep |

Figura 3: Fereastra de dialog “Properties” — Pagina Bubbles

Z=INota: Efectul modificérilor din fereastra de proprietéti este vizibil numai dupéd ce apasati OK.

o GrgraiTeC
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Selectati directia de numerotare, tipul de indexare si valoarea de start a numerotarii.
~ Mumbering

In zona Numbering, definiti optiunile de numerotare:

e Din lista derulant& Direction, selectati From bottom to top Direction: IF“:'m bottomtotop 7|

entru ca numerotarea sa inceapa de jos.
p P ] Type: |1 234 j
e Din lista derulanta Type selectati12 3 4 ... pentru a
eticheta axele cu numere. Start: |1F'1

e Incampul Start introduceti valoarea de la care incepe
numerotarea: 17.

Figura 4: Optiuni de numerotare pentru axele in
directia X

Procedati in acelagi mod pentru a numerota axele in directia Y.

1. Din lista derulanta Axis choice, selectati Y-axis pentru a numerota axele in directia Y.

In zona Numbering, definiti optiunile de numerotare: [ Numbering
« Din lista derulant& Type, selectati A B C D... pentru a Direction: IF“:'m left o right j
eticheta axele cu litere.
) Type: |4BCD. -
¢ In campul Start introduceti litera de la care incepe
numerotarea: C. Stark: |'3|

Figura 5: Optiuni de numerotare pentru axele in
directia Y

2. Clic pe OK.

Axele n directia Y sunt etichetate cu litere de la C la G iar axele in directia X sunt etichetate la ambele capete,
cu numere de la 17 la 22, incadrate Tn patrate.

22— - — -

Figura 6: Axe numerotate

Pasul 4: Modificarea etichetelor axelor grilei

Puteti modifica eticheta unei axe utilizand un nume similar. In acest exemplu, modificati etichetele axelor G si 22.

1. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Grid, clic pe butonul %

2. Clic pe axa G. Axa este marcata in culoarea rosie si apare un meniu contextual.

GrgraiTeC y
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3. Selectati F* din meniul contextual. & — [
Axa selectata este etichetata cu F'. | l
In acelagi mod, redenumiti axa 22 cu 21". Fu 27,1
- —
| 3.4 22,
|| -1

Figura 7: Renumerotarea axelor G si 22

Figura 8: Axele redenumite

" GrgraiTeC
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Lectia 2: Definirea proprietatilor unei cladiri

Pe parcursul acestei lectii, veti denumi cladirea si veti defini inaltimea implicita a unui etaj ce va fi aplicata apoi
fiecarui nou etaj creat. In plus, cele doua nivele implicit create vor fi redenumite.

Veti invata sa setati:

e  Proprietétile cladirii

e  Proprietétile etajelor

e  Optiunile de personalizare

e Unitatile de lucru

O
& f@dvance U

Madel Drawings  Documents
] Project
2% Tutorial
¥ Underground Lewel 2 £-3,95m)
o | Foundation i-6.95m)

%
|
£

off Scale 150,

Figura 9: Etajele cladirii

Pasul 1: Definirea proprietatilor cladirii
Acest pas descrie cum sa definiti proprietatile unei cladiri: nume, inaltime implicita a etajelor, altitudinea.
1. In Pilot, clic ﬁ pentru a trece in modul Model. Etajele cladirii sunt afisate intr-o structura arborescenta.

Clic dreapta pe Building si selectati Properties din meniul contextual.

in fereastra de proprietati, efectuati urmatoarele modificari:

¢  Numele cladirii: Tutorial. Kleuidng priFee : 2]
R B Guiding rane
e [ndltimea implicita a etajelor: 3m. Defaull lavel height frn | cows
Fiefierencs paint Click a point >> | Help

® Altitudinea: —6.950 m. Building alitude acoording to*/C3 E35m

Figura 10: Proprietatile cladirii

4. Apasati OK.

Pasul 2: Definirea proprietatilor unui etaj

Veti redenumi cele doud etaje ale cladirii.

1. In Pilot, clic ﬁ pentru a trece in modul Model.

2. Clic dreapta pe Level1 si selectati apoi Properties din meniul contextual.

GrgraiTeC 0
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3. Infereastrade proprietati, Tn cdmpul Level name, introduceti noul nume al etajului: Underground Level 2

(-3.95m).
[¥]Level properties 2]x|
Proprictés | Liste des éléments
Elevation : IS'm—
Relative to: W
Level height |3m—
I Openings top reference e
Lewel type:
’V = Narmal £ Basement £ Piles ‘

0K | Concel | Hep

Figura 11: Redenumirea etajului
4. Definiti elevatia cladirii: 2.95 m.

Tn acelasi mod, redenumiti etajul Basement cu Foundation

ot E
Grarrec
/4 | @dvance [
Model Drawings  Dosuments
[ Project
=] Q Tutorial

i Y3 Undergraund Level 2 (-3.95m)
i @) Foundation {-6.,95m)
¥

i
t
i
|
4

Y Scale 150 o,

Figure 12: Pilot -Etajele redenumite

Pasul 3: Activarea managerului de layere
Pentru a defini optiunile generale ale proiectului, efectuati urmatorii pasi:

1. In Pilot, in modul Model, clic dreapta pe Project si selectati Project settings din meniul contextual.
2. In bara de instrumente Project Options, clic pe butonul ﬂ pentru a accesa fereastra de dialog Project
preferences.
Selectati pagina Layer naming.
Activati optiunea Automatic layer name management.
Apasati OK.

[[¥Project preferences : 2

Stuctursl | Drawing snvotstion | Import /Export | Requlstions | Display |
Numbering Job Layer naming

Currant standard:

IAdvant:e

Automatic laver name management for models
~
and dacuments.

1] I Cancel I Help |

Figura 13: Fereastra de dialog “Project preferences” — pagina Layer naming

“ GGraiTeC
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Pasul 4: Definirea unitatilor de lucru

In acest pas veti defini unitatile de lucru. Unitatile de lucru apar in toate ferestrele de dialog si se aplica
proprietatilor elementelor. Valorile selectate sunt specificate cu o anumita precizie.

1. In bara de instrumente Project Options, clic pe butonul H

unitatilor de lucru. Efectuati urmatoarele setari:

e Clic in coloana "Type", in linia corespunzatoare lungimii, si alegeti Meter (metri). In coloana "Precision"

pentru a accesa fereastra de dialog a

alegeti formatul 0.00 (cu doua zecimale). Aceasta Thseamna ca toate valorile care se refera la lungimi,

introduse n bara de proprietati si in ferestrele de dialog vor fi considerate in centimetri.

e  Clic in coloana “Type”, in linia corespunzatoare dimensiunii sectiunilor si alegeti Centimeter. In

coloana "Precision" alegeti 0.

e Clicin coloana “Type”, in linia corespunzatoare dimensiunii golurilor si alegeti Centimeter. In coloana

"Precision" alegeti de asemenea 0.

e  Pentru Schedule Lengths, alegeti precizia 0.00 (cu doua zecimale).

e Pentru Fabric Length, alegeti Centimeter si precizia 0.

2. Clic Apply.
[[¥] working units definition x|
Sigle
= Apply
Neme, | R New Fiename Deleie. |
Claose
- Display urits Help
Type Precision Format
Lengths Meter 0.00 Decimal
Forces TanForce 0.00 Decimal
Mess Tan 0.00 Decimal
Angles Deires 0.0 Decimal
Stresses MegaPa. (Minm®) |0 Decimal
Section Dimensions Certimeter o Decimal
Opening Dimensions. Certimeter 0 Decimal
Schedule Lenaths Meter 0.00 Decimal
Bending Detail Dimensions Certimeter o Decimal
Cut distribution Meter 0.00 Decimal
Fabric length Certimeter o Decimal
Element input unit Meters e
. . . « . . T ”
Figura 14: Fereastra de dialog “Working units definition
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Lectia 3: Crearea stalpilor cladirii

In aceasts lectie, veti crea stalpi cu sectiuni dreptunghiulare, in forma de T si L in etajul Underground.
Veti invata:

e  Sa creati stalpi

e Sa modificati sectiunea unui stalp

e  Sa utilizati instrumente AutoCAD® pentru a ajusta pozitia stalpilor sau pentru a-i copia

e  Sa utilizati instrumente AutoCAD® pentru a vizualiza modelul in 3D

Figura 15: Stélpii din model

o Stélpii sunt creati la intersectia axelor, de aceea este util s& activati modul Snap.

Pasul 1: Crearea stalpilor cu sectiune in forma de L

Veti crea stalpi cu sectiune in forma de L la intersectiile C17, F'17, F'21°, C21" (colturile).

1. In bara de instrumente Model, iconita derulantd Structural, clic pe butonul ﬂ

2. Inbarade proprietati, clic pe butonul ﬂ pentru a selecta un alt tip de sectiune.

" GrgraiTeC
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3. Infereastra de proprietati, modificati dimensiunile sectiunii (in&ltimea, latimea etc).
e Din lista derulantad Material, selectati Precast concrete.
e Din lista derulanta Type, selectati tipul de sectiune PF16 Section (in forma de L).

e In coloanele Description si Value, introduceti valorile din Figura 16.

[l Defined ; 2lx
Materiat e te o ]
Type: [[FPF5Section =] Cancel
Labet PF16 4D460+40440

Description Value
Total height (om). 50 a0 a0

DIEEEE
40

Right top (cm) 40

WMidelle length wing (cm) 40

Right length wing (cm) 40

Color [ ] (=]
5

Figura 16: Dimensiunile sectiunii in formé& de L

Apasati OK.
Pozitionati primul stalp la intersectia C21’ (coltul stanga-sus).

Clic pentru a defini un unghi de rotatie de 90° (vezi Figura 18).

N o o &

Apésati Enter.

21— - &l

Figura 17: Crearea primului stalp

8. In acelasi mod, creati stalpi la intersectiile F* 21’ (0°), F* 17 (270°)’ si C 17(180°).

Unghiu.l de Oo 900 1800 270°
rotatie
C S
&
Rezultat ,—‘ S :} ‘
4l = = ‘ ; <0° 2= _'_—_[ N 21— EZZIth:I].S[I[Il = 160° .
— — - ]

Figura 18: Stalpi — Unghiuri de rotatie

9. Apasati Esc pentru a termina.
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Figura 19: Stalpi cu sectiune in forma de L

@ Ajustarea pozitiei stélpilor

Utilizati comanda Move din AutoCAD® pentru a ajusta pozitia stalpilor cu 20cm in directiile X si Y astfel
incat axele sectiunii s& se suprapuna peste axele grilei.

1. Selectati stalpii C21" si C17.
in linia de comanda, introduceti m (Move) si apasati Enter.

Specificati un punct de baza.

P DN

Pentru a deplasa stalpii, pozitionati cursorul in directia X si introduceti distanta 0.20.

Figura 20: Ajustarea pozitiei stalpului C21’

5. Apasati Enter.
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Procedati similar pentru a ajusta si pozitia celorlalti stalpi cu 0.20 m in directiile X si Y ca in Figura 21.

I 1 I T
=l e oo -
L | i I
T T T e
i i i o
! ! ! P
| | | | |
S T T T
! ! ! Lo
! ! ! b
! ! ! ! !

L 2 S — J -t
| | | | |
i i i i
i i i i i
. (R R L decmd
) | | | |
: i i L

i i L
| | b

- e o -l
! ! L I

Figura 21: Stalpii dupa ajustarea pozitiei

Pasul 2: Crearea stélpilor cu sectiune in formade T

In acest pas veti crea stélpi cu sectiune in forma T cu diferite unghiuri de rotatie si le veti modifica apoi
proprietatile.

1. In bara de instrumente Model, iconita derulantd Structural, clic pe butonul ﬂ

2. In bara de proprietati, clic pe butonul ﬂ pentru a selecta un alt tip de sectiune.

3. Infereastra de proprietati, selectati un tip de sectiune si modificati dimensiunile.

E¥jpefined 4 2x|
Material B o
Type: T T - Cancel
Label LT
Description Value &0
1] 80
2 |v a0
13 | 40
4 |ving thickness (em) 40
SRlFilet radus (cm) 0 g 8
[ o [ =
bt

Figura 22: Dimensiunile sectiunii (in cm) in forma de T

¢ Din lista derulantd Material, selectati Steel/Wood/Concrete.
e Din lista derulantd Type, selectati T.

¢ Modificati dimensiunile sectiunii: Introduceti 80 pentru inaltime si latime (Height si Width) si 40 pentru
Center si Wing.
4. Apasati OK.
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5.

Pozitionati primul stalp la intersectia D21°.

tie de 0°.

i

ghi de rota

i

Definiti un un

6.

T-—m
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R R PR

e e e

U

]

ik

Erdp

Figura 23: Primul stélp cu sectiune Tn forma de T
toarele intersectii: C 20 (90°), F*20 (270°) si D17 (180°).
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@Ajustarea pozitiei stélpilor

La fel ca la pasul anterior, utilizati comanda Move din AutoCAD® pentru a ajusta pozitia stalpilor cu 20 cm
in directia X sau Y (dupa caz).

| | |

| | |

1 1 1

| | |
T P R

Figura 25: Stalpii cu sectiune in forma de T dupa ajustarea pozitiei
@Utilizarea comenzii AutoCAD® Copy

Utilizati comanda Copy din AutoCAD® pentru a crea noi stalpi cu sectiune in forma de T.

20— -

1. Incadrati stalpul C20 intr-o fereastra de selectie. |
In linia de comanda introduceti cp (copiere) si apasati Enter.

Definiti un punct de baza pentru stélpul selectat, la intersectia axelor.

GrgraiTeC ”
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4. Clic pe intersectiile C19 si C18 pentru a crea stalpii.

T I T [
LA A - [
S S R —
S SR SR EE W
 —— .
S S

Figura 26: Crearea stalpilor C18 si C19
Repetati comanda AutoCAD® Copy si pentru a copia stalpul F’20 la intersectiile F'19 si F'18.
Apoi, copiati stalpii D21' i D17 la intersectiile E21' si E17.
1. Selectati stalpii D21’ si D17.

e S | = —
ot - 4

Figura 27: Selectarea stélpilor D21’ si D17

2. Inlinia de comanda introduceti cp (copiere) si apasati Enter.

3. Definiti un punct de baza pentru stalpul selectat, la intersectia D21" .

2 GrgraiTeC
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4. Clic pe intersectia E21’ pentru a crea stalpii.

Figura 28: Crearea stalpilor E21’ si E17

Pasul 3: Crearea stélpilor cu sectiune dreptunghiulara

in cele ce urmeaza, creati stalpi cu sectiune dreptunghiulara.

1. In bara de instrumente Model, iconita derulantd Structural, clic pe butonul ﬂ
2. Inbarade proprietati, clic pe butonul ﬂ pentru a selecta un alt tip de sectiune.
3. Infereastra de proprietati, modificati dimensiunea sectiunii stalpului.

Elefined : 2l x|
Material: ISIEEVCuncrEtEMDUd 'i Ok

Type:

Label R0

Description Value
Height (cim) 60
et (cm) 60

Calor =

[x]

]

B0

B0

Figura 29: Dimensiunile sectiunii dreptunghiulare
e Din lista derulantad Material, selectati materialul.

e Din lista derulanta Type, selectati sectiunea dreptunghiulara.
4. Apasati OK.

N REO=E0 -
In bara de proprietati, introduceti R60x60 pentru dimensiunea sectiunii stalpului. —’I ! J

Pozitionati stalpii la intersectiile D18,D19 si D20, cu un unghi de rotatie de 0°.
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7. Pozitionati ceilalti stalpi la intersectiile E18,E19 si E20.

Figura urmatoare ilustreaza rezultatul.

L]
I
1
i
.
i
!
i
i
i
i
!
i
1
|
i
|
i
.
i
.
i
i
i
i
1
i
.
0 ___i_.1_.4
!
i
|
|
L]

Figura 30: Crearea stalpilor D18-D19-D20 si E18-E19-E20

@ Utilizarea instrumentelor AutoCAD® pentru vizualizarea modelului

Pentru a modifica directia vederii, utilizati butoanele din bara de instrumente View din AutoCAD®.

EEEE I TR T o

Figura 31: Bara de instrumente View din AutoCAD®

Pentru o reprezentare realista a modelului, utilizati bara de instrumente Visual Styles din AutoCAD®.

@ Blooeoa

Figura 32: Bara de instrumente Visual Styles din AutoCAD®
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Figura 33: Vedere 3D a stalpilor
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Lectia 4: Crearea peretilor

In aceasta lectie, veti crea pereti in etajul Underground. Peretii exteriori sunt din beton, iar peretii interiori sunt
mai subtiri, din caramida.
Veti invata:
e  Sa creati pereti drepti prin doua puncte.
e  Sa creati pereti continui.
e  Sa ajustati pozitia unui perete.
e  Sa modificati proprietatile unui perete (de exemplu materialul, grosimea etc.).
e  Sa utilizati bara de instrumente View din AutoCAD® pentru o vedere 3D a modelului.
T

e

e "

&

-
]
-

-

Figura 34: Peretii modelului

Pasul 1: Crearea peretilor prin doua puncte
Veti crea patru pereti drepti, de-a lungul axei C, intre stalpii C21’, C20, C19, C18, si C17.

1. In bara de instrumente Model, iconita derulantd Structural, clic pe butonul M

In bara de proprietati, introduceti 40 cm pentru grosimea peretelui si apasati Enter.

Definiti punctul initial al peretelui (stélpul C21" -
mijlocul laturii inferioare). C

o =i
[

' iclpoint

N -+ -—-
|

Figura 35: Primul perete drept — punctul initial
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4. Precizati punctul final al peretelui (stalpul C20 -mijlocul laturii superioare).

20— - —ocod

el [ icdpiinik

Figure 36: Definirea punctului final al primului perete drept

5. Apasati Esc pentru a termina.

In acelasi mod, creati pereti de-a lungul axei C: C20 — C19, C19 — C18, si C18 — C17.

=t Utilizati comanda Repeat din AutoCAD® pentru a repeta ultima comanda executata - in cazul
acesta, grtccolumn.

Figura 37: Pereti de-a lungul axei C

Pasul 2: Crearea peretilor continui

Veti crea un perete alcatuit din mai multe segmente, intre stalpii C 17, D17, E17, F'17, F'21" si C21".

1. In bara de instrumente Model, iconita derulantd Structural, clic pe butonul M

2. Clic pe intersectia C17 pentru a defini punctul initial al peretelui.

C:' GRAITEC
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3. Clic pe intersectia D17 pentru a defini punctul final al peretelui.

Figura 38: Crearea unui perete intre intersectile C17 si D17
4. Desenati pereti prin clic pe urmatoarele intersectii: E17,F'17, F'21' si C21".

5. Apasati Esc.

Figura 39: Etajul Underground — Stalpi si pereti exteriori

Pasul 3: Crearea peretilor interiori cu grosime de 25 cm

In cele ce urmeaza, veti crea un perete din caramida, cu grosimea de 25 cm, intre intersectiile D21°, D20, E20 si
E21.

1. In bara de instrumente Model, iconita derulantd Structural, clic pe butonul M

2. Inbarade proprietati, introduceti 25 pentru grosimea peretelui. 45 = .
Apasati Enter.
4. Definiti punctul initial la intersectia D21".
E u]

Sl A KT
e SR

Figura 40: Definirea punctului initial la intersectia D21"
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Continuati sa creati pereti prin clic pe intersectiile D20, E20 si E21".

5. Apasati Esc.

Figura 41: Pereti interiori

Pasul 4: Crearea peretilor interiori cu grosime de 30 cm

1. In bara de instrumente Model, iconita derulantd Structural, clic pe butonul M
2. Inbarade proprietati, din lista derulanta Width, alegeti 30 cm pentru grosimea peretelui.

3. Clic pe intersectia F'20 pentru a defini punctul initial al primului perete.

— 20

Figura 42: Crearea primului perete interior
4. Continuati sa creati pereti prin clic pe intersectiile F20, F18 si F'18.

5. Apasati Esc.

== Nota: Stergeti stélpul cu sectiune in formé de T de la intersectia F’19.

Figura 43: Etajul Underground — Pereti interiori i exteriori

6’ GRAITEC
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Pasul 5: Crearea peretilor din caramida

Veti crea pereti din caramida intre intersectiile D18, D19, E18 si E19.

Crearea peretelui

1. In bara de instrumente Model, iconita derulantd Structural, clic pe butonul M

2. In bara de proprietati, efectuati urméatoarele setari:

£|FL|LL BRICKS =]

e Din lista derulantad Material choice, selectati Full Bricks.

¢ Din lista derulanta Width, alegeti 25 cm pentru grosimea peretelui. | E-

3. Apasati Enter.
Pentru a crea primul perete:
¢ Clic pe intersectia D19 pentru a defini punctul initial al peretelui.

e Clic pe intersectia E19 pentru a defini punctul final al peretelui si apasati Enter.

Figura 44: Primul perete din caramida: D19 — E19

Ajustarea pozitiei peretelui

In cele ce urmeaza, veti pozitionati peretele de-a lungul laturii inferioare a sectiunii stalpului. Pozitia peretelui
este ajustata folosind parametrul Justification.

1. Selectati peretele D19 - E19. ' '

i el[d

2. Inbarade proprietati, din lista derulanta Justification, alegeti aliniere personalizata.

» GrgraiTeC
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3. Introduceti valoarea —0.175 m pentru excentricitate si apasati Enter. i jv I'D'WE

Figura 45: Perete aliniat cu latura inferioara a sectiunii stalpului

in cele ce urmeaza, veti crea alti pereti din caramida.

> Utilizati comanda Repeat din AutoCAD® pentru a repeta ultima comanda executata - in cazul

acesta, grtccolumn.

1. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Structural, clic pe butonul M

2. Clic pe coltul dreapta-jos al sectiunii stalpului D19 pentru a defini punctul initial.

Figura 46: Crearea peretelui de-a lungul intersectiei D
3. Clic pe coltul dreapta-sus al stalpului D18 pentru a defini punctul final al peretelui.
4. Apasati Esc.

In acelasi mod, creati inca un perete din caramida intre intersectiile E19 si E18.

r L Ll

Figura 47: Etajul Underground — Pereti interiori i exteriori
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Modificarea stilului de reprezentare a peretilor
1. Selectati peretii de caramids D19-D18-E18-E19. ‘: ’
2. In bara de proprietati, din lista derulanta Style, alegeti stilul de !
Stle: [Fulbricks ] E

reprezentare Full bricks.

3. Apasati Enter. i

Reprezentarea peretilor este modificata.

Figura 49: Peretii in noul stil de reprezentare

@ Utilizarea instrumentelor AutoCAD® pentru vizualizarea modelului

Pentru a modifica directia vederii, utilizati butoanele din bara de instrumente View din AutoCAD®.
e
HOFHAPEC D O @ =)

Figura 50: Bara de instrumente View din AutoCAD®

Pentru o reprezentare realistd a modelului, folositi bara de instrumente Visual Styles din AutoCAD®.

¥Yisual styles B

@ BIDAVE

Figura 51: Bara de instrumente Visual Styles din AutoCAD®

T
i
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e "
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-
]
-

-

Figura 52: Peretii modelului
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Lectia 5: Crearea grinzilor

In aceasts lectie, veti crea grinzi in etajul Underground.
Veti invata:

e 53 creati grinzi drepte

e  Sa ajustati pozitia grinzilor

e  Sa modificati proprietatile grinzilor

Figura 53: Modelul final

Z=l Nota: Asigurati-vd cd modul Snap este activ.

Pasul 1: Crearea grinzilor cu sectiune dreptunghiulara

Veti crea grinzi si le veti modifica proprietatile (de exemplu, materialul, tipul etc.)

1. In bara de instrumente Model, iconita derulantd Structural, clic pe butonul ﬂ

. [0 x|
2. In bara proprietati, clic ﬂ pentru a vedea L e
materialul, tipul si dimensiune sectiunilor Twe [0 Rectarun 7] Carcel
(naltimea si latimea sectiunii grinzii). Lbet R
Description Value

HEE

Figura 54: Dimensiunile stalpului dreptunghiular

3. Apasati OK.

In bara de proprietati, selectati dimensiunea sectiunii grinzii: R40x60. |ﬂH4DHED j
Apésati Enter.

GrgraiTeC .
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Desenati prima grinda de la intersectia C20 pana la D20.

Apésati Esc pentru a termina.

29— -
5
i
M — - pE =
]
i
20 — -

Figura 55: Grinda C20 — D20

In acelasi mod, creati inca o grinda intre intersectiile E20 si F* 20.

= Folositi comanda Repeat din AutoCAD® pentru a repeta ultima comandé executata - in cazul
acesta, grtcbeam.

I I I I I
" - w w (]

Figure 56: Grinzi de-a lungul axei 20
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Pasul 2: Crearea grinzilor continue cu sectiune dreptunghiulara

n acest exemplu, veti crea grinzi formate din trei segmente, de-a lungul axelor 18 si 19.

in bara de instrumente Model, iconita derulanta Structural, clic pe butonul ﬁ
Clic pe intersectia C18 pentru a defini punctul initial al grinzii.

Clic pe intersectia D18 pentru a defini punctul final al grinzii.

> L h =

Creati grinzile prin clic pe intersectiile E18 si F'18.

in acelasi mod, creati grinzi de-a lungul axei 19 prin clic pe intersectiile C19, D19, E19, si F19 (mijlocul peretelui
F20 - F18).

L " L L L1

Figure 57: Crearea grinzilor de-a lungul axelor 18 si 19
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Creati grinzi de-a lungul axei D, intre stalpii D17, D18, D19 si D20.

1. In bara de instrumente Model, iconita derulantd Structural, clic pe butonul ﬂ
Definiti punctul initial la intersectia D18 si creati grinzi la intersectiile D19 si D20.

Apésati Esc.

Figura 58: Crearea grinzilor de-a lungul axei D

Creati apoi grinzi de-a lungul axei E, intre stalpii E17, E18, E19 si E20.

In bara de instrumente Model, iconita derulanta Structural, clic pe butonul ﬂ
Pozitionati punctul initial la intersectia E17 si creati grinzi intre intersectile E18, E19 si E20.

Apésati Esc pentru a termina.

1 7 1 T
o =
| e | SR SRS -

i
i
- e —l : ]
1
i
- e Y ——fl-a
B g=—===r A== e
I |
i i
' |
[m}-- —fm]
: : : & 4

Figura 59: Crearea grinzilor de-a lungul axei E
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Pasul 3: Modificarea proprietatilor grinzi

Veti ajusta pozitia grinzilor gi veti modifica stilul de reprezentare al acestora.

Modificarea pozitiei grinzilor
1. Selectati grinzile D18-D19 si D19-E19.

Figura 60: Selectarea grinzilor D18-D19 si D19-E19

w[w ]
— -
-
m
2. Inbarade proprietati, din lista derulanta Justification, alegeti aliniere personalizata.
3. Introduceti valoarea -0,10 m i 3 |-III.1 d pentru excentricitate si apasati Enter.
Ch
4. Selectati grinda situata intre stalpii E18 si E19. e -
#[m ]
= -
-
|

5. Inbarade proprietati, din lista derulanta Justification, alegeti alinierea personalizata.

1 0 TI ||:|.'| I
e Introduceti valoarea 0.10 m - pentru excentricitate si apasati Enter.

@ Utilizarea instrumentelor AutoCAD® pentru vizualizarea modelului

Pentru a modifica directia vederii, utilizati butoanele din bara de instrumente View din AutoCAD®.
T ——1
HOPHAIWEIC G DOk @ =)

Figura 61: Bara de instrumente View din AutoCAD®

Pentru o reprezentare realista a modelului, folositi bara de instrumente Visual Styles din AutoCAD®.

Figura 62: Bara de instrumente Visual Styles din AutoCAD®
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Lectia 6: Crearea placilor

In aceasta lectie, veti invata cum sa creati placi prin detectie automata.

Figura 63: Modelul final

Pasul 1: Crearea placilor prin detectie automata

In bara de instrumente Model, iconita derulanta Structural, clic pe butonul J
Introduceti D (Detectie) in linia de comanda si apasati Enter.
Introduceti a in linia de comanda (pentru a introduce un punct intre axe) si apasati Enter.

Introduceti 1.00 in linia de comanda pentru a stabili o valoare de extensie a placii si apasati Enter.

o kb w0 bd =

Clic Tn interiorul zonelor (ca Tn figurd) pentru a crea placile. Placile sunt create automat prin detectarea
conturului.

Figura 64: Ordinea de creare a placilor

” GrgraiTeC
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6. Apasati Esc pentru a termina.

Placile sunt numerotate de la 1 la 12.

IE‘_.
IE‘_.

w ]
| I
i i
i i
i i
i i
i i
i i
| |
W -
Figura 65: Placile create

GVGRAITEC
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Lectia 7: Crearea rampelor

In aceasta lectie, veti crea douad rampe drepte si a unui podest intermediar.
Veti invata:

e  Sa definiti panta rampei

e  Sa creati “suprafata de control” folosind functia Advance "acoperig"

e  Sa ajustati pozitia rampei

e  Sa conectati elementele de structura la suprafata de control pentru a crea rampa

Figura 66: Rampele modelului

Z=/Notiuni generale

Elementele de acoperis si elementele inclinate din Advance sunt create folosind linii i suprafete
AutoCAD®.

Elementele de acoperis sunt folosite pentru a defini inaltimea la care se afla elementele de structura de
care sunt conectate (placi, grinzi, stalpi, pereti). Suprafata de control inlocuieste cota inferioara sau cea
superioara.

In exemplul urmétor, prima rampé este alcatuitd din plécile S6 si S7. Figura 67 ilustreaza profilul rampei.

Pasul 1: Definirea profilului rampei

Veti defini panta rampei folosind o polilinie AutoCAD®. Profilul rampei este desenat ca in vederea din fata a
rampei.

1.70

Figura 67: Profilul rampei
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Crearea poliliniei ce defineste panta rampei
Pentru a defini panta rampei, desenati doua linii auxiliare ce definesc proiectiile rampei.

Intrucat rampa este formata din placile S6 si S7, utilizati punctele placii pentru a determina lungimea rampei.

Z=/Nota: Asigurati-va cd modurile OTRACK si OSNAP din AutoCAD® (intersectii) sunt active.

n bara de instrumente AutoCAD® Draw, clic pe butonul ﬂ

1.
2. Clic pe coltul dreapta-jos al stalpului C20 pentru a defini punctul initial.
3. Deplasati cursorul in directia =Y pentru a defini al doilea punct.
4. Deplasati cursorul mouse-ului pe directia —X, introduceti valoarea 1.7 in linia de comanda si validati
apasand Enter.
T T i T
m-- —lm
LT R e T o )
| |
!
|
08 === == ]
e i
I I
- i [
08 S == ]
— - === = —n]
1.7 . . !
! ! !
! ! !
I [ |
Clal —u]
I | | I I
" L ¥ L) a

Figura 68: Liniile auxiliare

5. Apasati Esc pentru a termina.
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Desenati un segment pentru a inchide polilinia (butonul ﬂ).

Figura 69: Polilinia creata

Apoi, rotiti ultimul segment pentru a defini corect profilul rampei (Figura 71)

1. Selectati segmentul.

Figura 70: Selectia poliliniei

2. Clic dreapta si selectati Rotate din meniul contextual.

3. Selectati punctul de baza (oriunde in desen).

in linia de comanda, definiti un unghi de rotatie de 90°.

4.
Segmentul ce definegte panta rampei are acum pozitia corecta.
5. Stergeti cele doua segmente auxiliare.
- ' ' ]
e | i T -
i
\E‘" ___________ ———r——— ! —u]
i
OF S—=—w—x == =4 —---gr
-] W= = -
i i
O —l
4 L S

Figura 71: Profilul rampei

6’ GRAITEC
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Pasul 2: Crearea rampei

1. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Roof and Ramp, clic pe butonul ﬂ
Selectati polilinia creata la pasul anterior (Pasul 1) pentru a defini profilul rampei.

Definiti primul punct al rampei la intersectia D20 ca in Figura 72.

Figura 72: Selectarea primului punct

Z=INota: Asigurati-vd cad modurile OTRACK si OSNAP (Intersection) din AutoCAD® sunt active.

4. Definiti al doilea punct al suprafetei in coltul stalpului C20.

[ | | [
e -
D e —me ]

|
|
|
Of === i — ]
| |
| |
| |
mb == SRS S SSssss Eaeess RE -l
mi === SS ————— | -l
i i i
i i i
| | !
O ]
$ & & & e

Figura 73: Prima rampa
5. Apasati Esc pentru a termina.

6. Stergeti polilinia.
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@Utilizarea instrumentelor AutoCAD® pentru vizualizarea modelului

Utilizati butoanele din bara de instrumente View din AutoCAD® pentru a vizualiza modelul in 3D.

Figura 74: Rampa in 3D

Pasul 3: Ajustarea pozitiei rampei in raport cu nivelul inferior

Implicit, pozitia suprafetei de control a rampei este definita relativ la cota superioara a etajului. Pentru a
pozitiona rampa corect, trebuie sa definiti pozitia sa relativ la cota inferioara a etajului.

@ n bara de instrumente View din AutoCAD®, clic pe butonul ﬂ pentru a vedea rampa din lateral.

Figura 75: Rampa — Vedere din lateral

1. Selectati suprafata rampei.

NN

Figura 76: Selectarea primei rampe
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2. In bara de proprietati efectuati urmatoarele setéri:

Lo . . . Level Irelative ta the lower level j
¢ Din lista derulanta Level, selectati Relative to the lower level.

N . . Walue: IEI m
e In campul Value, introduceti valoarea 0 m .

3. Apasati Enter.

Rampa este pozitionata corect.

(]

Figura 77: Rampa pozitionata relativ la cota inferioara

Pasul 4: Conectarea rampei la elementele de structura

Vizualizati modelul in 3D pentru a vedea elementele.

1. In bara de instrumente Model, clic pe butonul M

2. Inlinia de comanda introduceti B (Bind conectare) si apasati Enter.

3. Selectati suprafata rampei si elementele ce urmeaza a fi conectate: placile S6 si S7 si grinda C19 — D19.
4. Apasati Enter pentru a termina.

Elementele selectate sunt conectate la suprafata acoperisului.

@ Utilizarea instrumentelor AutoCAD® pentru vizualizarea modelului

Pentru o reprezentare realista a modelului, in bara de instrumente AutoCAD® Visual styles, clic pe butonul _QJ

Figura 78: Vedere 3D a modelului
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Pasul 5: Ajustarea pozitiei podestului

in cele ce urmeaza, veti modifica inaltimea la care se afld placa $12 (podestul intermediar) si grinda C18 —D18
astfel incat sa fie la nivelul rampei. Intrucat inaltimea rampei este de 1.7m, podestul intermediar trebuie s& fie
pozitionat la 1.7m fata de cota inferioara a etajului.

1.

2. Inbarade proprietati, clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.

Selectati placa S12.

- e e e -

Figura 79: Selectarea placii $12.

e In pagina Definition, din lista derulanta Upper level, selectati relative to the lower level.

e In campul Value, introduceti valoarea 1.7 m (inaltimea rampei).

Defiriton | Riepreseniation | Edaes | Loads | Prioriles |
MName: 512

Material gﬂancHETE -
Thickness & /I1E -

Upperlevel  B: |ielative to lower level o

Walue: 17m

Figura 80: Definirea inaltimii la care se afla placa

Apasati OK.
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In acelasi mod, modificati inaltimea grinzilor C18 — D18 si D17- D18 relativ la cota inferioara a etajului.
1. Selectati grinzile C19 — D19 si D17 — D18.

Figura 81: Grinzile pentru podestul intermediar al rampei

2. Inbarade proprietati, clic pe butonul pentru a accesa fereastra de proprietati.
e In pagina Definition, din lista derulanta Upper level, selectati relative to the lower level.

e Incampul Value, introduceti valoarea 1.7 m (inaltimea rampei).

q‘:«ﬂ};&}
‘Xf:r -'::h\:c"h
T

=y

Figura 82: Rampa
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Tn acelasi mod, creati cea de-a doua rampa. Profilul rampei trebuie sa fie definit ca in vederea din fata a rampei.

125

Figura 83: Profilul rampei

Crearea poliliniei ce defineste panta rampei
Pentru a defini profilul rampei, desenati doua linii auxiliare ce definesc proiectiile rampei.

1. In bara de instrumente AutoCAD® Draw, clic pe butonul ﬂ

2. Intrucat rampa este formata din placa S11, utilizati punctele placii (AutoCAD® Snap) pentru a defini
lungimea rampei.

Figure 84: Primul segment al poliliniei
3. Deplasati cursorul pe directia Y, introduceti valoarea 1.25 n linia de comanda si validati apasand Enter.

4. Apasati Esc pentru a termina.

5. Desenati un segment pentru a inchide polilinia.

Figura 85: Crearea celei de-a doua polilinii
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Pasul 6: Crearea celei de-a doua rampe

1. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Roof and Ramp, clic pe butonul ﬂ
2. Selectati polilinia creata anterior.

3. Definiti primul punct al rampei la intersectia E17.

4

Definiti al doilea punct al rampei la intersectia E18.

. el i e T T i ra i i
e = g ) T ,'z., o ‘_m A g v
iuﬁ" R L*'*"*”—A#bﬁf’@ -m‘b S P

Figura 86: Crearea celei de-a doua rampe

5. Stergeti polilinia.

Ajustarea pozitiei celei de-a doua rampe

@ in bara de instrumente View din AutoCAD®, clic pe butonul ﬂ pentru a vedea rampa din lateral.

Figura 87: Selectarea celei de-a doua rampe

1. Selectati rampa.

2. In bara de proprietati, in campul Value, introduceti indltimea la care se afla rampa relativ la cota superioara

a etajului: -1.25 m.
W alue: I'1 2hm

3. Apasati Enter pentru a termina.

Rampa este acum n pozitia corecta.

Figure 88: Rampa — Vedere din lateral
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@ Utilizati bara de instrumente View din AutoCAD® pentru a vizualiza modelul in 3D.

BlOIHEFDBC GO O] w @ |

Figura 89: Bara de instrumente View din AutoCAD®

Utilizarea suprafetei de control pentru a crea rampa

1. 1n bara de instrumente Model, clic pe butonul M
in linia de comanda introduceti B (Bind conectare) si apasati Enter.

Selectati elementele ce urmeaza a fi conectate: suprafata de control gi placa $11.

w0 DN

Apésati Enter.

=t Utilizati bara de instrumente Visual Styles din AutoCAD® pentru a vizualiza rampa.

Figura 90: Rampa

Step 7: Ascunderea suprafetei de control

1. In Pilot, clic pe butonul E pentru a afisa meniul de acces rapid la comenzi.
2. Selectati Display by type.

riot K
E Gwa ‘
4
‘ C E a Vance L—| Isolate
=) Hide selection
Model Drawings  Documents
(2 Projedt Multicriteria slection
£-£3 Tdtorial Select by bype...

- ¥ Undergraund Level 2 (-4.00m]
H Foundation (-6,35m)
&

E

=t Soale 160

Figura 91: Pilot — meniul de acces rapid
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3. Infereastra de dialog "Element visibility", selectati elementele ce trebuiesc ascunse.
FlElement visibility ;f.- 2lx|

¥ Model clements - sopy |
o Reinforcement elements
o Visual elemens e

o i Help

~of Auc dimension

o/ Dimension sst

~o Intersection dimension

- Coordinate dimensian

~o Level dmerision

- Aasociative dimension

Rl onitrol surface [raof/ramp
" Distribution dimension =2
. ;IJ 1| %I

Figura 92: Fereastra de dialog “Element visibility”

4. Clic Apply.
5. Clic Close pentru a inchide fereastra de dialog.

@ Utilizati bara de instrumente Visual Styles din AutoCAD® pentru o mai buna vizualizare a modelului.

A0 9@

Figura 93: Bara de instrumente Visual Styles din AutoCAD®

Figura 94: Vedere 3D a modelului

6’ GRAITEC
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Lectia 8: Crearea golurilor

In aceasta lectie, veti crea lifturi si toate golurile necesare pentru instalatia electrica, tevi, etc.
Veti invata sa creati:

e  Goluri in pereti si placi

e  Goluri pentru usi si ferestre

¢ Nise Tn pereti

e  Goluri in grinzi

y T P

- ]
ey [ . N ———— RE..
i
|
e ey ' ]
i i
i i
gy === == —— -
o == S | S
i i i
= i
i i i
o -
5 '_ ! 1

Figura 95: Goluri in model
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Pasul 1: Completarea modelului
Tnainte de crearea golurilor, creati peretii pentru cele doua lifturi.

Zoom pe zona din model indicata in Figura 96.

...‘l__.

Figura 96: Zona celor doua lifturi

1. In bara de instrumente Model, iconita derulantd Structural, clic pe butonul M

== Nota: Pe parcursul credrii, puteti modifica proprietétile peretelui folosind bara de proprietéti.

2. In bara de proprietati, definiti proprietatile peretelui liftului:

f¥MasoNRy -

20 -

e Din lista derulanta Material, selectati materialul Masonry.

e Din lista derulantd Thickness, alegeti 20 cm pentru grosimea peretelui.

o 5 o Syl IMasu:unr_I,I j
e Din lista derulanta Style, selectati stilul de reprezentare Masonry.

3. Inbarade proprietati, clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.

° Se|ectati pagina Junctions.
Definfion | Representation | Slopes on wall Junctions | Loads | Piioiies | Automatic reirforcement |
I i i i i i i Junction threshold
. B_lf_at,l op’glunl_le Extremity 1 si Extremity 2 (F e
si introduceti valoarea 0 m. —

Figura 97: “Fereastra de dialog “Properties” — Modificarea
jonctiunii peretilor

6’ GRAITEC
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Z= Nota: In pagina Junctions, puteti defini valoarea razei de jonctiune pentru fiecare extremitate a
elementului selectat. Dacé cele doud cercuri de la extremitétile elementelor se intersecteaza, atunci
are loc jonctiunea.

Figura 98: Exemplu de jonctiune
4. Apasati OK.

Z=Nota: Activati modul ORTHO pentru a desena peretii.

Definiti punctul de start la intersectia D18.

Deplasati cursorul mouse-ului pe directia X, introduceti valoarea 2.4 in linia de comanda si validati apasand
Enter.

Deplasati cursorul mouse-ului pe directia Y, introduceti 2.4 si apasati Enter.
Deplasati cursorul mouse-ului pe directia -X, introduceti 2.4 si apasati Enter.
Deplasati cursorul mouse-ului pe directia -Y, introduceti 2.4 si validati apdsand Enter.

I

Apésati Esc pentru a termina.
[ [

S

Figura 99: Primul lift

Zz/Nota Observatli ca intre peretele interior si peretele liftului nu exista linie de contur. Acesta se intdmpla
pentru cé& cei doi pereti au aceeagi prioritate.

In cele ce urmeaza, modificati prioritatea peretilor liftului.

1. Selectati peretii liftului.

Figura 100: Selectarea peretilor liftului
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Pricrity: |41|

2. Inbarade proprietati, introduceti noua valoare pentru prioritate: 41.
3. Apasati Enter.

Figura 101: Linia de contur a peretilor liftului

@ Utilizarea functiei AutoCAD® Mirror (copiere prin simetrie)

Deoarece al doilea lift are aceleasi dimensiuni ca si primul, puteti folosi functia AutoCAD® Mirror pentru a crea
cel de-al doilea lift.

1. In bara de instrumente AutoCAD® Modify, clic pe butonul ‘ﬂ'h" |

Selectati peretele din dreapta si cel din stanga.
Apasati Enter pentru validare.

Clic pe mijlocul grinzii D18 — E18 pentru a defini primul punct al axei de simetrie.

ok N

Activati modul ORTHO si dati clic pe un punct pentru a defini cel de-al doilea punct al axei de simetrie.

Figura 102: Pozitionarea celui de-al doilea punct al axei de simetrie

6. Inlinia de comand& apare apoi o intrebare: “Erase source objects? <D/N>". Introduceti N (Nu) pentru a
pastra setarile initiale ale peretelui si apasati Enter.

Apare o copie a peretilor selectat,il.

- -:

— o

Figura 103: Peretii celui de-al doilea lift
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Extinderea peretilor folosind punctele grip
1. Selectati peretele din partea inferioara a primului lift.

2. Clic pe punctul grip din dreapta si extindeti peretele in directia X pana la peretele din dreapta al celui de-al
doilea lift.

Figura 104: Extinderea peretelui liftului

Procedati in acelasi mod pentru peretele de sus.

Figura 105: Peretii liftului

Pentru o vedere mai clara, mutati simbolul placii in afara golului.

b S

: 4 :

Figura 106: Mutarea simbolului placii
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Crearea peretilor

Creati o polilinie ce defineste conturul peretelui in coltul F'21".

1. In bara de instrumente AutoCAD® Draw, clic pe butonul ﬂ

Definiti punctul de start in coltul stalpului F’21°, ca in figura alaturata.

3. Deplasati cursorul mouse-ului in directia -Y, introduceti valoarea 0.2 in linia de comanda si validati apasand
Enter.

4. Deplasati cursorul mouse-ului in directia X, introduceti 0.2 si validati apasand Enter.

5. Deplasati cursorul mouse-ului in directia -Y, introduceti 0.6 si validati apasand Enter.

6. Deplasati cursorul mouse-ului in directia X, introduceti 0.2 si validati apasand Enter.

7. Apasati Esc pentru a termina.

- — 21

Figura 107: Polilinia

Crearea peretilor de-a lungul poliliniei

1. In bara de instrumente Model, iconita derulantd Structural, clic pe butonul M

2. In bara de proprietati efectuati urmatoarele setéri:

I?‘.E vI
e  Alegeti 7.5 pentru grosimea peretelui. E

e Alegeti excentricitatea superioara. L :Iv

3. Definiti punctul de start si creati peretii de-a lungul poliliniei create.

Figura 108: Perete de-a lungul poliliniei
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Modificarea jonctiunii peretelui

2. In bara rapidé, clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.

1. Selectati peretii creati.

e  Selectati pagina Junctions.

o Bifati optiunile Extremity 1 si Extremity 2 si introduceti valoarea 0,3 m.

Deinition | Representation | Slapes onwall Junctions | Loads | Priores | Automaic reinforcement | Layers | Biick shelf | Lacal sections |

Junction threshold

[F Extremity 1:  [0.3m ¥ Extremiy 2 |0.3m
i

Figura 109: Fereastra de dialog “Properties” — pagina Junctions

3. Apasati pe OK pentru validare.

Figura 110: Peretii modificati

Pasul 2: Crearea golurilor pentru perete

ZaNota: Obiectul "Gol" depinde in intregime de obiectul "Perete". In consecints, daca deplasati un perete,
golul existent in acesta este deplasat odata cu peretele. Daca stergeti peretele, golurile din perete
vor fi de asemenea sterse.

Veti crea goluri dreptunghiulare (R300x230) pentru peretii E21’ - E20 si D21’- D20.

5 GrgraiTeC
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1. In bara de instrumente Model, iconita derulanti Goluri, clic pe butonul E
2.  Clic pe peretele D21°-D20.

Figura 111: Selectarea peretelui D21°’-D20

3. Inbarade proprietati, modificati proprietatile golurilor.
- [ |EifEER ~

e Incampul Sill, introduceti 0 cm pentru inaltimea parapetului.

e Introduceti dimensiunea golului: R300x230.

Apésati Enter.

Clic pe mijlocul peretelui D21’ — D20 pentru a pozitiona golul.

T 1 i

i —m
—

Figura 112: Gol in peretele D21’-D20
Creati inca un gol (cu aceleasi proprietati) in peretele E21’ - E20.

i@ [ a " L o

Figura 113: Goluri in pereti
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Pasul 3: Crearea golurilor pentru ferestre

1. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Goluri, clic pe butonul E

2. Selectati perete de-a lungul axei F.

1 7 1 |
E_- 1
|
s . s=e—ssmemomatomsmememamasagbasmomo—om—o—s0 =
i
i
O I S— —
i i
i i
i i
E__ ______________________ S
- A= s L D -
i i i
i i i
i i |
O
i ! ; '

Figura 114: Peretele creat de-a lungul axei F

3. Inbarade proprietati, clic pe butonul .IEJ pentru a accesa catalogul de ferestre.

4. Selectati un tip de fereastra din catalog.

e Infereastra de proprietdti, clic Add. Este afigat un al doilea panou al ferestrei de dialog. Pagina

Libraries prezinta toate golurile disponibile in catalog.

E¥]Description of model doors and windows: - EHE
Doorg  Windows I aK
= [ Fight intsl E Help
LD 1304135 90 AF =
LD 130135 C30 DS EFGHE ) I Addec |
- g |
D | IModify =
Q Sy | Rename.
Copy...
Delete. .
Purge
LI—I LI Properties »>
Defined  Libraries |
D:\Program Files\GRAITECAdvance Concrete 6 14CatalogWindows b7 | [ Circular intel =
Name A B c D 14 # |mpart
(em) | (em) [ (em) | (em)
LC 135 B30 135 o0 0 0 # Export.. |
LC 135 B0 F2 135 80 0 o
LC 135 B30 C5 D& 135 80 8 8
LC 135 B30 C8 OF F1 135 80 8 8
LC 160 BES 160 B5 0 o
LC 160 B65 F2 160 B5 0 o
LC 160 B85 C8 D& 160 B5 8 8
LC 160 B55 C& D8 F2 160 65 3 8 = Lok |
e SR e _,|_I Uniink,..

Figura 115: Accesarea paginii Libraries
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e  Selectati forma Right lintel din lista derulanta [RI0e<cription of o B RS 2
din partea dreapta a ferestrei de dialog. Do Wi | e |
Pagina Libraries afiseaza forma selectata. allfaie o o

LD 130x135 C90 DB EFGHE I Add <<
e  Selectati LD 160X135 C90 D8 EFGH8888. L0103 0 05 EFG oy >»
e  Apasati Import. BCTI
Golul este importat in proiectul curent. Golurile | e ]
disponibile Tn proiect sunt afigate in lista de goluri si " e FEDDH)

in bara de proprietati.
e Apasati OK.

Defined  Libraries |

D:Frogram Files\GRAITEC4dvance Cancrete 8 14CatalogWindows b = | [[] Right intel =l
- Hame A B c [] = | |
(em) | (em) | (em) | (cm) | (em)
LD 160135 30 160 135 50 0 [y # Export. |
: :
(=
LD a0x135 Ca0 a0 135 a0 a C
LD 90x135 C90 .1 a0 135 80 o C
LD 90x135 C90 D& EFGHEE80 a0 135 80 ] £
LD 90x1 35 C90 D8 EFGHAEES M 40 135 80 ] £ = Link.. |
ey o] - - _.|_! Uniirk.

Figura 116: Importarea unui tip de fereastra in proiectul
curent

Creati fereastra:

5. 1n bara de proprietati, alegeti LD 160X135 C90 D8 EFGH8888 si introduceti apoi dimensiunea dorita a
_;HLD 360490 C130 D8 EFGHSa88 j

ferestrei.
6. Pozitionati prima fereastra pe peretele F18 - F19.

7. Clic pe un punct din partea dreapta pentru a stabili sensul de deschidere.

'
I
I
i |

Figura 117: Crearea golurilor pentru fereastra
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Procedati in acelasi mod pentru a crea inca o fereastra de acelasi tip in peretele F19-F20.

EJLD 300430 C130 08 EFGHAEE33

Figura 119: Goluri pentru ferestre

5

@ Utilizati bara de instrumente View din AutoCAD® pentru a vizualiza golurile pentru ferestre.

r= R 7= (77 [ N B R AT~ TR

Figura 120: Bara de instrumente View din AutoCAD®

0]

7]

|

|

i

Figura 121: Golurile pentru ferestre — vedere din lateral

@ In bara de instrumente AutoCAD® View , clic pe butonul CU| pentru a reveni la vederea in plan.

62
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Pasul 4: Crearea golurilor in placa

Acest pas descrie modul de creare a golurilor pentru usile celor doua lifturi.

1. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Goluri, clic pe butonul m

2. Selectati peretele de sus al liftului.

Figura 122: Crearea usii — selectarea peretelui

3. TInbarade proprietati, clic pe butonul H pentru a accesa catalogul de usi.

e Infereastra de proprietdti, clic Add. Este afigat un al doilea panou al ferestrei de dialog. Pagina
Libraries prezinta toate golurile disponibile in catalog.

e  Selectati forma Right lintel din lista derulanta din ~ EEEEEEETETEETTITS 2l
partea dreapta a ferestrei de dialog. Pagina Deoss | windows Lo
Libraries afiseaza forma selectata. afTrsid EAF _

i - LD 90218 C71 G .

e  Alegeti LD 70x215 D8 EFGH8880. L 3g:§}§g;g:|§§;gg;ﬂﬁ Hﬁiﬁf Mo

o . | Bename.

e  Apasati Import. i =
Golul este importat in proiectul curent. Golurile QP;!
disponibile in proiect sunt afisate in lista de goluri si in . 2 %‘ —

A . roperties >> |
bara de proprietati.
Defined L\hlanasl
i Apasatyl OK D:Program Files\GRAITEC W dvance Concrete 8.14CataloghDoors Malrjlr Right lintel » I
* Name A B c D E j |#FTmport |
{(em) | (em) | (em) | (em) | (em)
LD 70:208 C7T H 70 208 7 a # Export |
LD 70:21 8 C7 D8 EFGHSSE0 70 21 T £
LD 70:218 C7 D EFGHE380 J1 70 218 7 g £
LD 702218 C7T H 0 218 T a C
LD 702225 70| 225 [i] ] i Link... |
4 R e o Tr v - Li_l Unlink...

Figura 123: Importarea unui tip de usa din catalog
4. Inbarade proprietati, alegeti LD 70x215 D8 EFGH8880 si introduceti dimensiunea dorita a usii.

EJLD 122:225 D3 EFGHE330 j
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GrADVANCE

5.

6.

7.

Tn acelasi mod, creati o uga de acela§i tip si avand aceleasi dimensiuni pentru celalalt lift.

Pozitionati prima usa in mijlocul Iperetelui de sus al celui de-al doilea Iiflt.

Midpoin

Figura 124: Pozitionarea primei ugi

Cu ajutorul mouse-ului, alegeti sensul de deschidere al usii.
[

S .

Apasati Enter.

o

a

Figura 126: Crearea primei usi

Figura 127: Usile liftului

b
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Pasul 5: Crearea golurilor in placa

In cele ce urmeaza, veti crea goluri de dimensiunea R200x200 pentru cele doua lifturi.

1. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Goluri, clic pe butonul E

2. Clic pe simbolul placii S8 pentru a selecta placa.

In bara de proprietéti, definiti proprietatile golurilor.
- R200=200 -
e  Definiti dimensiunea golului: R200x200. I—ILI i J

e  Alegeti punctul de prindere dreapta sus. I 3

4. Apasati Enter.

Clic pe coltul dreapta-sus al primului lift pentru a pozitiona golul.

Figura 128: Crearea primului gol

6. Clic pe un punct pentru a defini pozitia golului.

Repetati comanda pentru a crea un gol si pentru cel de-al doilea lift.

Figura 129: Goluri in placa

GrgraiTeC 5
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Crearea unui gol in placa pentru spatiul dintre lifturi

1. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Goluri, clic pe butonul ﬁ

N - REDx200 -
2. In bara de proprietati, definiti dimensiunea golului: R60x200. I—Ill § J

Clic pe coltul din dreapta-sus pentru a pozitiona golul.

= .

Figura 130: Golurile liftului

Pasul 6: Crearea golurilor necesare pentru instalatia electrica

Creati un gol pentru panoul de comanda langa usa liftului.

1. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Goluri, clic pe butonul ﬁ
2. Selectati peretele de sus al liftului.
in bara de proprietati, definiti proprietatile golurilor.

e  Definiti dimensiunea golului: R15x30.

Right d i = | |10 cm
e Selectati Right depression si definiti adancimea. i eSS J I

Justif.:l [ m— vl
e Alegeti excentricitatea.

. Introduceti 130 cm pentru indltimea parapetului.

4. Pozitionati golul.

31— |

|
I

Figura 131: Pozitionarea golului

Tn acelasi mod, creati un gol pentru panoul de comanda al celuilalt lift.

Creati un gol in mijlocul peretelui de sus al liftului.

1. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Goluri, clic pe butonul ﬁ

2. Selectati peretele de sus al liftului.

o6 GrgraiTeC
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3. Inbarade proprietati, definiti proprietatile golurilor.

e Definiti dimensiunea golului: R15x30. I—I—IT 0 |R2525 |

e  Alegeti Crossing.

] | 7] |IWD 4 || [0 IHEE:-:EE j IErDssing j
ﬁ]:: Left depreszion
| L’. Right depression

=

e Alegeti excentricitatea.

4. Clic in mijlocul peretelui pentru a pozitiona golul.

¢ [<] T———— =

Figura 132: Golurile liftului

Tn acelasi mod, creati un gol de acelasi tip si dimensiune in peretele din partea de jos.

3

Figura 133: Zona liftului — Golurile peretilor

GrgraiTeC o
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Ajustarea pozitiei golului

. ) ) Sl |21Eh:m ) )
Pentru cele doua goluri introduceti 210 cm pentru inaltimea parapetului ——______ gi apasati Enter.

o —————p [] i —

Figura 134: Golurile din peretele dintre lifturi

@ Utilizati butoanele din bara de instrumente View din AutoCAD® pentru a vizualiza golurile din fata.

®| =

Figura 135: Bara de instrumente View din AutoCAD®

vy D |

L 0 i

Figura 136: Usile liftului — vedere din fata

Pasul 7: Golurile din mijlocul grinzii
Veti crea goluri de forma circulara intr-o grinda.
Z=/Notiuni generale

Obiectul linie pentru crearea golului nu depinde de obiectul grinda. in consecinta, daca deplasati o grinda,
golurile nu sunt deplasate odata cu aceasta. Daca doriti sa stergeti o grinda, linia pentru crearea golului nu
este stearsa.

o GrgraiTeC
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Zoom pe grinda D19 — E19.

TR T———

Figura 137: Grinda D18-D19
1. In bara de instrumente Model, iconita derulanti Goluri, clic pe butonul E

2. Definiti punctul initial al liniei in mijlocul peretelui D19-E19.

Ortho: 2, 2740 < 90°

P B ———— (4]  — 7 '

Figura 138: Punctul de start al liniei

3. In bara de proprietati, definiti proprietatile golurilor.

e Definiti dimensiunea golului: D5. I—I—IT O o3 j

e  Definiti inaltimea etajului, in raport cu nivelul superior: -0.3 m.

e  Apasati Enter.

4. Apasati Esc pentru a termina.

GrgraiTeC .
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Prima linie pentru goluri este creata.

Figura 139: Crearea primei linii pentru crearea golurilor in grinzi

Tn acelasi mod, creati alte doua linii pentru crearea golurilor.

| 3

kb = a0° ‘

Figura 141: Goluri create in grinda

0 GrgraiTeC
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@ Tn bara de instrumente View din AutoCAD®, clic pe butonul ﬂ pentru a vizualiza putul liftului.

[ |

Figura 142: Vedere din fatd a modelului

Creati inca o linie pentru crearea golurilor pe grinzile D19 — D20 si E19 — E20, la o distanta de 30 cm fata de
stalpi.

Figura 143: Crearea unei linii pentru golurile grinzii

1. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Goluri, clic pe butonul E

2. Selectati primul punct al liniei in coltul stanga-sus al sectiunii stalpului E18.

Deplasati cursorul in directia Y gi introduceti in linia de comanda 0.3 (distanta).

Apasati Enter.

GrGrarTec y
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5. Deplasati cursorul paralel cu grinda si apoi clic al doilea punct.

Figura 144: Crearea liniei pentru golurile grinzii

6. Apasati Enter pentru a termina.

Figura 145: Goluri

in acelasi mod, creati inca o linie pentru goluri in grind&, paraleld cu grinda E19 — E18. Golurile sunt create pe
grinzile E19 -F19 si E18 — F18, la 20 cm de stalpi.

Figura 146: Reprezentarea golurilor
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Pasul 8: Crearea unui gol de forma poligonala intr-o placa
Veti crea un gol de forma poligonala definind varfurile poligonului.

Zoom pe intersectia F'21".

1. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Goluri, clic pe butonul E

53
7

Clic pe simbolul placii 83 pentru a selecta placa.
Creati un gol de forma poligonala, in acelasi mod in care creati o polilinie in AutoCAD®.

Figura 147: Pasii pentru crearea golului de forma poligonala

4.  Apasati Enter pentru a termina.

Golul de forma poligonala este creat.

Figura 148: Golul de forma poligonala

GGRAITEC
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Pasul 9: Completarea modelului adaugand toate golurile necesare

Creati goluri de forma circulara cu diametrul de 5 cm n peretele D19 - E19.

1. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Goluri, clic pe butonul ﬁ
2. Selectati peretele de sus al liftului.
In bara de proprietéti, efectuati urmatoarele setari:

e  Definiti dimensiunea golului: D5.

° Definiti inaltimea parapetului: 265. sl IEEE e

e Alegeti un tip de gol pe toata grosimea peretelui. |Crossing =

4. Creati goluri de forma circulara in dreptul golurilor din grinda.

Figura 149: Golurile create

@ In bara de instrumente View din AutoCAD®, clic pe butonul ﬂ pentru a vizualiza golurile.
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Lectia 9: Crearea putului liftului

In aceasta lectie, veti crea o fundatie cu un put pentru lift. Fundatia este creaté in etajul Foundation folosind o
placa Advance.

Veti invata:

e  Sa activati si sa vizualizati etajele cladirii

e  Sa utilizati comanda “placa” pentru a crea fundatia cladirii
e  Sa creati un put pentru lift

e  Sa creati goluri

Figura 150: Putul liftului

Pe parcursul acestei lectii, veti crea o placa pentru fundatie, avand o grosime de 80 cm si un put pentru lift cu
adancimea de 100 cm.

In plus, creati doua goluri in placa, langa stalpii F’20 si F’18.

Z./Notiuni generale

Etajul activ este etajul in care sunt create elementele.
Un etaj vizibil este un etaj afisat pe ecran dar in care nu pot fi create elemente.

Un etaj poate sa fie vizibil fara sa fie activ.

GrGraiTeC s
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Pasul 1: Activarea si vizualizarea etajelor

Activati etajul Foundation.

1. In Pilot, in modul Model, clic dreapta pe Foundation si — a
selectati Enable din meniu. W

Model Drawings  Documents

(] Proje

-3 Tukarial
i 73 Underground Level 2 {-3.95m)
b I Create element

Create bar
Create Fabric
Create distribution

3
3
3
3

iew

Delete. ..
Select
Recopy above
Recopy below

Properties...

Figura 151: Activarea etajului Foundation.

Etajul Foundation este acum activ, dar singurul element vizibil este grila cladirii. Deoarece fundatia este creata
pentru intreaga cladire, este necesara afisarea elementelor create n etajul Underground.

2. Clic dreapta pe etajul Underground Level 2 (-4.00 m) si

alegeti optiunea View pentru a afigsa elementele. & lig"”avance L

todel Dravings  Documents
(C) Project
=1-E3 Tukgrial
‘_Ind-:—rgr-:-uruj =
£.." Foundation {-€

Create element
Create bar

Create Fabric

. Creats distribution

ble

Delete...
Select

Recopy above
Recopy below

Properties...

Figura 152: Vizualizarea etajului Underground
Level 2

Elementele create in etajul Underground sunt afisate in culoarea gri.

Puteti lucra in continuare tot in etajul Foundation, dar puteti folosi si elementele din etajul Underground.

Figura 153: Etajul Underground - dezactivat
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Pasul 2: Crearea placii de fundatie

1. In bara de instrumente Model, iconita derulantd Structural, clic pe butonul I-’|

2. In bara de proprietéti, stabiliti grosimea peretelui la 80 cm.
3. Apasati Enter.

Creati o placa specificand punctele de colt: primul punct este coltul stdnga-sus al sectiunii stalpului C21°.

RS

e

Figura 154: Primul punct al placii

21 — -

4. Clic pe punctele din coltul stalpilor situati la intersectiile F’21°, F’17 si C17.

Figura 155: Crearea placii

5. Apasati Enter pentru a termina.

4

Figura 156: Placa pentru fundatie
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Pentru claritate, mutati simbolul pl&cii.
1. Clic pe simbolul placii pentru a selecta placa.

2. Clic pe punctul grip al simbolului si mutati-I apoi in pozitia dorita.

Figura 157: Simbolul placii in pozitia finala

Pasul 3: Crearea putului liftului

1. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Openings, clic pe butonul E

2. Clic pe simbolul placii pentru a selecta placa.

3. i bara de proprietati, definiti dimensiunea golului: R500x200, .~ _IF500:200  ~|

(=
R

4. Inbarade proprietati, clic pe butonul pentru a accesa fereastra de proprietati.

e In pagina Definition, din lista derulantd DepthA,
selectati elevator pit.

e In campul alaturat, definiti adancimea putului
liftului: 100 cm.

L’!_]Prnperties...

Definition | Representation | Automeatis einforcament | Layers | Elevator pit defiition | Local ssstions |
Hame 501 B
Section: |- 0 Jrsomann  ~] :a]ﬁ-r
Anoi (s o [OE i
Diepth & [Elevator pit |[100em .
Justficalion | 5 NorthEast =l

o Babhe
Sid: e
ol b o
Depth (B lF
I~ | Adjustment in slope.

Figura 158: Fereastra de dialog “Properties” —
pagina Definition
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Alti parametri pot fi modificati in pagina Elevator pit definition.

E*¥lProperties... alx

Definiian | Represertafion | Automatic reinforcement | Layers Elevalor pit definion | Lacal sections

Eps. au droit du trou [4): (0.4 m

Pente : 45°
Décalage (B] 0.4m

Prafandeur [C) : 0.004 m

Figura 159: Parametrii putului liftului
5. Apasati OK.
6. Clic pentru a defini pozitia. Folositi peretii liftului pentru a pozitiona putul liftului.

7. Clic pe un punct pentru a defini unghiul de rotatie (0°).

ERRAE

T

o

i
&

R e,

o
i

RS
i

o,
i

N
riky?

o

e

o

&

: : | 1
Figura 160: Putul liftului

= in bara de instrumente View din AutoCAD®, clic pe butonul @| pentru a vizualiza putul liftului.

] 1

| |

— i

)

LI}

1

1
—T

Figura 161: Putul liftului — Vedere din fata

Clic pe butonul ﬂ]| pentru a reveni la vederea de sus.

Pasul 4: Crearea golurilor din placa de fundatie

Veti crea goluri de forma patrata cu adancimea de 40 cm.

1. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Goluri, clic pe butonul E

2.  Clic pe simbolul placii pentru a selecta placa. -

GGRAITEC
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3. In bara de proprietati, efectuati urméatoarele setari:

e  Selectati optiunea Upper depression.

-| 0 [R40:40 |

e  Definiti dimensiunea golului: R40x40.

e  Definiti adancimea golului: 40 cm.

4. Pozitionati primul gol langa stalpul F’20 ca in Figura 162.

— 20

Figura 162: Crearea primului gol

in acelasi mod, creati al doilea gol langé stalpul F’18.

T
T T e

]

A}
]

S,

|
Il
|
|
|
i
|
|
|
|

- — 18

Figura 163: Crearea celei de-a doua polilinii

@ Utilizarea instrumentelor AutoCAD® pentru vizualizarea rezultatului

Pentru a vizualiza putul liftului si golurile din placa, utilizati bara de instrumente View din AutoCAD®.

=1
Q| BAPHIFEC Y DO g @ [

Figura 164: Bara de instrumente View din AutoCAD®
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Pentru o reprezentare realista a modelului, utilizati bara de instrumente Visual Styles din AutoCAD®.

@ 2909w

Figura 165: Bara de instrumente Visual Styles din AutoCAD®

Figura 166: Vedere 3D a modelului

Utilizati bara de instrumente AutoCAD® Orbit pentru a vizualiza modelul in 3D.

2|

Figura 167: Bara de instrumente Orbit din AutoCAD®

In Pilot, clic dreapta pe etajul Underground level 2 si selectati View din meniul contextual.

Pentru a vizualiza intreaga cladire in 3D, clic pe butonul ﬂ din bara de instrumente View din AutoCAD®.

GrGrarTec o
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Lectia 10: Crearea etajelor superioare si inferioare

in aceasta lectie veti adauga noi etaje.

Veti invata:

e  Sa copiati un etaj existent.

e  Sa creati un nou etaj deasupra cladirii.

e  Sa copiati elemente dintr-un etaj Tn altul.

Veti crea trei etaje: Underground 1% Level, Intermediate Level si Ground Level si veti copia elementele
liftului dintr-un etaj n altul.

Figura 168: Toate etajele modelului

Pasul 1: Crearea unui nou etaj deasupra cladirii

1. In Pilot, clic dreapta pe Underground Level 2 si selectati Recopy above.
Pic

/A | ‘advance U

Model Orawings  Documents
(] Project

£ 3 Tdborial
7

i Create elsment 3

* | Foundstion (-t Create bar i
| Create Fabric 3

'Er‘ Create distribution  »

v Enable
w Mg

Delete...

Propetties... [

Figura 169: Copierea etajului Underground Level 2

2. Inlinia de comandé apare urméatoarea intrebare:

Doriti sa copiati elementele vizuale (cotele, adnotatiile)? [Da/Nu]
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Introduceti N (Nu) si apasati Enter.

Etajul selectat impreuna cu toate elementele sale este copiat.

4 | ddvance ™

Madel Drawings  Dosuments

ndergrouind Level 2 {-3.95m}
i... @ [Foundation {-6,95m)

it Soale 160

Figura 170: Noul etaj afisat in Pilot

Stergeti elementele care nu sunt necesare in noul etaj.

1. Selectati placile S5 si S8 si stergeti-le.
w

Figura 171: Placile S5 si S8

2. Selectati peretele D19 — E19 si stergeti-I.
Ll L1
| |

Figura 172: Peretele D19 - E19

GGRAITEC
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Pasul 2: Modificarea peretilor liftului

Selectarea peretilor liftului

1. Incadrati zona liftului intr-o fereastra de selectie.

Figura 173: Selectarea peretilor liftului

@ Utilizati functia AutoCAD® Quick select pentru a selecta numai peretii liftului.
2. Clic dreapta pe elementele selectate si alegeti Quick Select din meniul contextual.
e Din lista derulanta Apply to, alegeti current selection.

¢ Din lista derulanta Object type, alegeti Wall.
¢ Din lista derulantd Operator, alegeti Select all.

[EHQuick Select 21|
Apply to: IEunanl selection S E:S
Object type: IWaH hd
| f Properties: [Ti.elolor
| B M|
b — v ==
B [ [ '
| 2 ‘i v P |
v v o [
P [ L !
I ] L Vo [
1 ' | '
-{ Tl R - Opercter | ~
L1 [ [ i
v o o [
| o C e
' o v i
: ! o * v L How to apph:
Lmmmmmmm e mm = = 4 T at & Include in new selection set
""""""" .i.' cToTTTETEmEES € Exclude from new selection set

™ Append to curent selection set

o | Concel | Help

Figura 174: Selectarea peretilor folosind functia Quick selection

3. Apasati pe OK pentru validare. Acum sunt selectati numai peretii liftului.

Modificarea inaltimii peretilor

1. Inbarade proprietati, clic pe butonul pentru a accesa fereastra de proprietati.

Defiition | epresantation | Slopes on wall | Junciions | Laads | Piiiies | Automaic reinforcement

e In pagina Definition, in campul Value, definiti
inaltimea, in raport cu cota superioara: 0.95 m.

Mame: W 19
Material ;ﬂlMASDNF\Y ~
Thickness & /|2n - |

Radius E: [Om

Jugtification C H L right | = 01 m

Upper level o] Idefmed redative to upper level j Yalue: |D 3 m
Lower level E: |relative to lower level 'I Yalue: Om

Figura 175: Fereastra de dialog “Properties” — pagina
Definition
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2. Apasati OK.

@ Utilizarea instrumentelor AutoCAD® pentru vizualizarea peretilor liftului

n bara de instrumente View din AutoCAD®, clic pe butonul ﬂ pentru o vedere din fata.

'\I.-“

i

Figura 176: Vedere din fatd a modelului
In bara de instrumente View din AutoCAD®, clic m| pentru a reveni la vederea in plan.
Pasul 3: Crearea etajului superior

Veti crea un etaj deasupra cladirii iar in acesta veti copia numai elementele liftului.

1. In Pilot, clic dreapta pe Tutorial si selectati Create > Top level din meniul contextual.

B =
2 | 'dvance |

Model Drawings  Documents
(1 Project
BB

wllmport »

i | = »

[ [

L@ 0§ Addafolder

eate

Bottom level

. w Enable

. WiEW Plan view. ..
Foundations. .. Tap [ bottom view...
Delete Section. ..

Elevation. ..

Properties...
2 Isametric view, .,

Reinforcement drawing...

Hew drawing

Figura 177: Crearea etajului superior

2. in pagina Properties, in campul Elevation, |- BRI ' S

Ty . . Froperties | Element fis
definiti inaltimea etajului la 095m. e :
Level name: Level 2 [+0100m]

Elevation : 0.95m

Relative to: W
Level height |3m—
I™ Openings top eference R

Lewel type:
’7(: Normal £ Basement £ Pilss ‘

0K | Cencel | Hep |

Figura 178: Fereastra de proprietati “Level properties” —
pagina Properties

3. Apasati OK.
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Noul etaj este creat.

Redenumirea Etajului 1
1.

2.
3. Apasati OK.

[ Level properties

Propetties | Element it |

il s

@ Qlddvance ™

Model Drawings  Dacuments
) Frojed
E--Q Tutarial

L0 Level 2 (+0,00m)
i ) Level 1 (-0.95m)

i @ Foundation (-6,95m}

i @ Underground Level 2 (-3.95m)

i Soale 160,

riot______ K

4 | ladvance

Model Drawings  Documents
] Projedt
B TLEUnal

".ErLeveI 2 (+0,00m)

ol ndergrou Create element
Create bar
Create Fabric

----- @ Foundatior

Create distribution

Enable
v View

Delete...
Select
Recopy above
Recopy below

Figura 179: Etajul superior afisat in Pilot

in Pilot, clic dreapta pe Level 1 (-1.00 m) si selectati Properties din meniul contextual.

Figura 180: Accesarea proprietatilor etajului Level 1

2lx

|Leva| name

IUndergmund Level 1 (0. 95i

™ Dpenings top reference

Elevation :
Relative to:

Lewel height

3m
<Lewel below: 'I

Lewel type:
’V & Normal " Bassment " Piles ‘
0K | Cencel | Hep |

Figura 181: Redenumirea unui etaj

in pagina Properties, introduceti noul nume: Underground Level 1 (-0.95 m).

T £

4 | Bdvance -

Model Drawings  Documents

() Project
B-E Tinna\

L) Level 1 {+0,00m)
|5  Underground Level 1 {-0,95m

e Foundation (-6,25m)

Hh Soale 150,

86
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Crearea unei placi in etajul superior deasupra peretilor liftului

1. In Pilot, clic dreapta si selectati Create element > Slab.

< | "advance

Model Drawings  Documents

[

derc  Create
@ Found:  Create

v Enable
v Hiew

B select

ireate bar

Delete.

Fabric
distribution

Creats apile...

Recopy ahove
Recopy below

Properties. .

Beam...
Colurin,..

wall...

Isalated Footing...

Bedding isolated Footing...
Continuous Foating. .
Bedding continuous facting. ..

Windaw...

Door...

Hole in slab and wall....
Polygonal hole in slab. ..
Beam openings line...

Linkel. .
Sl

Stair...

Figura 182: Accesarea comenzii pentru crearea placilor din meniul contextual

2. Inbarade proprietati, introduceti 18 cm pentru grosimea peretelui..

3. Desenati placa punct cu punct ca in Figura 183.

4. Apasati Enter pentru a termina.

Placa este creata.

7,

Figura 183: Punctele placii
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@ n bara de instrumente View din AutoCAD®, clic pe butonul ﬂ pentru o vedere din fata.

LY

Figura 184: Vedere din fatd a modelului

Pasul 4: Crearea etajului Ground Level

1. In Pilot, clic dreapta pe Tutorial si selectati Create > Top level.

Puo
‘@E_Igmavance E|

Model Crawings  Documents

] Proje:
S84

P

v Enable
o Hiew

Import »
“1 Export b

@]  Addafolder

Foundations. ..
Delete

Properties...

95m)
95m'

Plan view. ..

Top { bottom view..,
Section...
Elevation...
Isometric view,.,

Reinforcement drawing. ..

Mew drawing

Figura 185: Optiunea Top Level din meniul contextual

2.

Introduceti un nou nume pentru etajul creat:Ground Level.

e In campul Elevation, definiti inaltimea etajului: 3.50 m.

3. Apasati OK.

In fereastra de dialog "Level properties", efectuati urmatoarele modificari:

E¥]Level properties 2l
Propertes | Element lis | Pilat
Level name: Ground Level (+3.00m) = | GRATEC
| | M |« §Edvance ™
levation 35m a
elalive to <Level below> - ekl Wbl Dot
| () Praje
. Level height 3m =-E3 Tutorial
] 1! Ground Level (+3.50m) I
) f
" [~ Openings top reference I m T
[ Level lype +  Underground Level 1 {-0,95m)
{ & Nomal ¢~ Basement " Piles ‘ + @ Underground Level 2 (-3.35m)
- @ Foundation {-&.95m)
o Scale 1500,
0K | cemcel | Hep |

Figura 186: Etajul Ground level

Observati cé in Pilot indltimea etajului este afisatd automat.
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Pasul 5: Copierea elementelor liftului in etajul Ground Level

1. Selectati peretii liftului.

R R e Ca

gty

.

EONRT|
AR

s
7
Y

P A

A

]

it
AR

Figura 187: Selectarea peretilor liftului

2. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Elements, clic pe butonul % pentru a copia elementele

liftului.

In fereastra de dialog "Copy/move", din lista derulants Target Level, selectati Ground Level.

Bifati optiunea Copy.

5. Apasati OK.
[Elcopy / Move HES
O oK
DI Target Levek [
Clise |G|ound Level [+3.50m] j Cancel
Translation -~y Help
- I
a  fom

Figura 188: Fereastra de dialog “Copy/Move”

Elementele liftului sunt copiate in etajul Ground Level.

Figura 189: Etajul Ground Level — peretii liftului
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Crearea unei placi in etajul Ground Level

1. In bara de instrumente Model, iconita derulantd Structural, clic pe butonul J|

2. Clic pe colturile placii ca in Figura 190.

- - - — _— - - — - S
| |
I I
1 ,|
W YVERE——— R 77—
| |
I I
| |
I I
|44 L] ¢3|

- - - - — = - - - - -/ - — = - T

Figura 190: Pozitionarea placii

3. Apasati Enter pentru a termina.

Figura 191: Placa
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Modificarea marginilor placii
1. Clic pe simbolul placii pentru a selecta placa.

2. Inbarade proprietati, clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.

3. In pagina Edges, definiti marginile.

QPr operties...

Defirtion | Representation Edaes | Loads | Priorties | Autematic einforcement | Symbol | Layers |

s e Bl
) [ (m ' : ‘
{1 0 0.2 |
2 0 0.2
3 0 02 |
sl o 0z 2 i

3 ‘
- |
Al olfsets:

4. Apasati OK.

Figura 193: Marginile placii

@ In bara de instrumente AutoCAD® View, clic pe butonul ﬂ pentru o vedere din fatd a modelului.

A

Figura 194: Vedere din fatd a modelului
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Pasul 6: Modificarea inaltimii peretilor liftului

1. Selectati peretii liftului.

. ol
N i
1

. SO | o | | -

Figura 195: Peretii selectati

in bara de proprietati, clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.

in pagina Definition, definiti inaltimea peretilor liftului relativ la cota superioara. In campul Value,

introduceti 0 m.
4. Apasati OK.

[¥lProperties...

D efinition IHepresentatlunl Slopes on walll Junctlonsl Loadsl Pnont\esl Automatic re\nlolcementl Layelsl Brick shelf | Local sections

MName: |w437
Materiak Pfmesoney o]
Thickness A: _’lh
Radus  B: [Om T

Justification C. | B ight

Upper level D [dfined 1elative to upper level 7| | Vale [om
Lower level E: [relative to lower level =] Value Om

Figura 196: Fereastra de dialog “Properties” — pagina Definition

Inaltimea peretilor a fost modificata.

\I.-’

Figura 197: Peretii ajustati
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@ Utilizarea instrumentelor AutoCAD® pentru vizualizarea modelului in 3D
BODHIDB[C OO O el @] &l

Figura 198: Bara de instrumente View din AutoCAD®

In bara de instrumente Visual styles din AutoCAD®, clic pe butonul g pentru o vedere realista a modelului.

Figura 199: Vedere 3D a modelului

in Pilot, clic dreapta pe Tutorial si selectati Enable pentru a vizualiza intreaga cladire in 3D.

@ fBdvance O

Model Drawrgs  Documenits

Figura 200: Afisarea tuturor etajelor

In bara de instrumente Visual Styles din AutoCAD®, clic pe butonul g

e
L e

Figura 201: Cladirea in vedere 3D
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Pasul 7: Ajustarea elementelor

Pentru a definitiva modelul, sunt necesare céateva ajustari in etajul Level 1. Veti modifica dimensiunea sectiunii
grinzii si inaltimea relativ la cota superioara a etajului.

1. In Pilot, clic dreapta pe Level 1 si selectati Enable din meniu.

O
- | ‘advance

Moxdal
.
L3 Tukorisd
& Ground Level (41 50m)
Crashs simTant L
@ Rt e b "
® Urdegoi  cog G ¥
@ Poundsion ashe dcivbtion B
v
Dedata
Salsct
[ [ rony
e -
sl
Y e et

Figura 202: Activarea etajului Level 1

2. In bara de instrumente View din AutoCAD®, clic pe butonul m| pentru o vedere de sus a etajului.

| | | |
1 1 1 1 1
ki T T/ I =
| | | | |
B s = o ———— i — — e ———— i —— — ———
! ' ' r
! ! ! ! !
| | | | |
L 1 4 4 1
I [ [y B R
| | | | |
| | | | |
| | | | |
L 1 T Tt T T T T T TR
! | | I |
| | | | |
.\Ih( | | I |
Il | | | |
B e e e e e e e e e e -
] ] | |
! ! ! !
| | | |
! ! ! !
o+ R e
| | | | |
| | | | |

Figura 203: Placa din etajul Level 1
3. In Pilot, in modul Model, clic dreapta pe Underground 1st Level si selectati View din meniu pentru a afisa
etajul.

rio
|4 [l8dvance D

Model Drawings  Dacuments
1 Project
-3 Tborial
- @ Ground Level (+3 50m)
"5 Level 1 {+0.00m)
B inderground —1st Lewvel {-0,95m)

@ Undergrouni  Create element »
@ Foundation:  Creats bar 3
Create Fabric »
é Create distribution »
¥
| Enable
Delete...
! Select
” Recopy ahave

F 5 Recopybdlon

Properties,.,

1st

Figura 204: Vizualizarea etajului Underground — 1°" Level
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4. Selectati golurile din mijlocul grinzii si stergeti-le.
M

5. Selectati grinda D19-E19.

6. Inbarade proprietati, clic pe butonul pentru a accesa fereastra de proprietati.

fE

Figura 205: Golurile din mijlocul grinzii

Y =

E T L]
o e o o o

[u]
i
ni
i
s
b

:

:
[
b
[N
f:
o

‘-

— o 0 RS 7
L . ! 35
Figura 206: Selectarea grinzii D19-E19

e In pagina Definition, definiti inaltimea la care se afla grinda: 0.95 m relativ la cota superioara a

etajului.

I FProperties...

Deiniion | Representation | Junctions | Loads | Piaities | Automatic ieinforcement | Layers | Lacal sections |

Mame:
Material
Section
Angle
Radius

7 |
[concRETE = | ol

& 55| #Re0ue0 -

Justification 0: 4 [ custom
Upper level E |definedre\ahvetnupperleve\ = ‘ “alug: [095m ‘

- Bound to the roaf

& Magnetization
" Division

i~ Edge on the border of roofs of ramps ————
* Yertical

" Perpendicular

Figura 207: Fereastra de dialog “Properties” — pagina Definition
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7. Apasati OK.
Modificati proprietatile grinzilor situate in dreapta si in stanga placii.
1. Selectati grinzile.

Figura 208: Selectarea grinzilor D18-D19-E18-E19

2. Inbarade proprietati, clic pe butonul pentru a accesa fereastra de proprietati.
Tn pagina Definition:

¢ Inlista derulantd Section, modificati sectiunea f IH e
grinzilor: R40x155. - 2
Name: I14
e  Definiti inaltimea la care se afla grinda, relativ la Hatci Ponceere & e

cota superioara a etajului: 0.95 m. R e |
Angle B: ID’
Radius C IDm—

Justificatian D T custam - dx

Upper level E: [defined reltive to upper level | | Value [035 m |

- Bound ta the roof

% Magnetization %
" Division

[ Edge on the border of roofs or ramps
&+ Vertical
" Perpendicular

Figura 209: Fereastra de dialog “Properties” — pagina
Definition

3. Apasati OK.
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Procedati in acelasi mod pentru grinda D18-E18 si definiti cota superioara la 0.95m.

E AP I D R A
ﬁﬁm\l\ﬁ\“ﬁ\\k\l\ﬁ:
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[
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5
il
\
2
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Figura 211: Grinda ajustata

= Vizualizati intreaga cladire in 3D

Tn Pilot, Tn modul Model, clic dreapta pe Tutorial si selectati Enable din meniul contextual.

4 [&dvance =

odel

Diayings  Documents

Import »
Export »

Add a Folder 0.95m
Create » 95m)

[/ eraie

W Yiew
Foundations, ..
Delete

Properties...

| »

' Scale 150,

Figura 212: Pregatirea modelului pentru vizualizare in 3D
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Utilizati bara de instrumente View din AutoCAD® pentru a vizualiza modelul in 3D.

[g

Figura 214: Vedere 3D — Placa creata
Observati ca inaltimea stalpului trebuie ajustata.

1. Selectati stalpii de pe fiecare latura a placii (D18,D19,D19 s E8, E19, E20).

Eq

R A T

T

g
3

e P A .

m

Figura 215: Selectarea stalpilor

2. Inbarade proprietati, clic pe butonul pentru a accesa fereastra de proprietati.

e In pagina Definition, definiti cota superioaréa la 0.95 m.

2]x

Definition |Hepresenlal\on| Loadsl Fnolmesl Automatic re\nforcemenll Layersl

Mame; C15

Materisl froneReTE -]
Sestion & 58] #[Re0e0 -
Angl [GES) B pf
Muplostion factorseetion [1

3. Apasati OK.

dustification 4| I Center ¥
Upper level G [defned wative o vpperlevel =] [yshe  [055m I
Lower level L Irelatw’e torlower level j WValue: |Dm
- Direstion ¥ Direction Uppar cut Lower cut
' Distance 0m % Distance: 0m & Horizantal ' Harizontal
£ dngle B " ngle iE " Pependicular " Ferpendicular
Figura 216: Fereastra de dialog “Properties” — pagina Definition
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@ Vizualizarea modelului in 3D

in Pilot, in modul Model, clic dreapta pe Tutorial si deselectati optiunea Enable.

Utilizati barele de instrumente Visual Styles si View din AutoCAD® pentru a vizualiza modelul in 3D.

A gD @ ¢

Figura 217: Bara de instrumente Visual Styles din AutoCAD®
HFIEHITENC S DO @ =

Figura 218: Bara de instrumente View din AutoCAD®

m’ts«:fa}_ e

Figura 219: Stélpii dupa ajustarea inaltimii
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Lectia 11: Crearea desenelor

Odata incheiata etapa de modelare, puteti incepe crearea automata a detaliilor de executie.
Veti invata:
e  Sa creati sectiuni, elevatii, vederi izometrice, si sectiuni totale sau partiale

e  Sa modificati proprietatile detaliilor

Figura 220: Model — vedere 3D

@ Utilizarea barelor de instrumente AutoCAD® Visual Styles si View

n bara de instrumente Visual Styles din AutoCAD®, clic pe butonul @ pentru a vizualiza desenul in 2D.

A gD @

Figura 221: Bara de instrumente AutoCAD® Visual Styles

n bara de instrumente AutoCAD® View, clic pe butonul ﬂ]| pentru o vedere de sus a modelului.
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Pasul 1: Crearea sectiunilor

1. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Drawings, clic pe butonul m

2. Definiti planul de sectiune desenénd o linie verticala ce intersecteaza cladirea.

Figura 222: Crearea primei sectiuni

3. Apasati Enter.

4. Deplasati cursorul in directia —X pentru a defini adancimea sectiunii. Includeti toata partea dreapta a cladirii
asa cum indica Figura 223 si dati clic pe un punct.

Figura 223: Crearea sectiuni
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in acelagi mod, creati sectiuni ca in figura urmétoare.

Figura 224: Sectiuni

== Nota: Sectiunile sunt numerotate automat: Section A-A, Section B-B, Section C-C, etc. Dacéa o sectiune
este gtearsa, etichetele lipsa din numerotare sunt utilizate automat pentru noile sectiuni create.

Pasul 2: Crearea unei sectiuni dupa o linie poligonala

1. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Drawings, clic pe butonul .

2. Creati un plan de sectiune in acelagi mod in care desenati o poliline in AutoCAD®.

3. In bara de proprietati efectuati urmatoarele setéri:

e Deselectati optiunea Thicken the angles pentru a renunta la unghiurile ingrosate ale liniei ce
defineste planul de sectiune.

4. Apasati Enter pentru a termina.
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Figura 225: Sectiunea creata

Figura 226: Toate sectiunile create
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Pasul 3: Crearea unei elevatii

1. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Drawings, clic pe butonul ﬂ
Creati planul de definitie, specificAnd punctele, in acelagi mod Tn care desenati o polilinie in AutoCAD®.

Clic un punct in partea de jos a desenului si deplasati cursorul in directia X.

R _________.—
—El
=

Figura 227: Crearea elevatiei

4. Apasati Enter pentru a confirma.
5. Clic un punct in desen pentru a defini pozitia planului posterior.

Elevatia este creata.
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Pasul 4: Crearea unei vederi de sus

Veti crea o vedere de sus cu ajutorul asistentului corespunzator.

1. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Drawings, clic pe butonul ﬂ Este lansat asistentul
pentru crearea vederilor de sus/de jos.

2. In prima fereastra de dialog definiti parametrii vederii.
e Inzona "View definition" selectati sensul vederii: Bottom view from top to bottom (de sus in jos).
e  Definiti inaltimea planului de sectiune relativ la etajul Underground level 2 (etajul pentru care trebuie
sa fie calculata vederea). Selectati primul buton radio, iar din lista derulanta alegeti Underground
level 2.
Definiti limita inferioara si cea superioara (in functie de directia vederii).
e H2:1m
. H1:1.2m
anp-nnwn plan view wizard 21X
_Ea?:r:‘:';m:?me lihp TR —— ™ Create top/battom local views
r Definition polyine———————————————
o Gilied =i | [ Display pobline Farameters
h2 [heE ¥ Thicken the angles arameters
gl h1 Graphic elements: L&YERS il P_‘l
[ Hotzontal location————————————
[padfniion 1 Swmbol&: |1 GrPlarwiew  w
“ L Bottom view: from top to bottom j‘ .
symbolB: [ [GiFlarview v]
& [Urdegomdlova 233 7] I~ Display No. of name of the layout
1 " Relative to the ' level of the building
S oo e Lealavel i~ Horizantal location definion————————
l”"— e ¥ Symbol : GiPlanview -
12m Bottam level ] Db poston
IV Consider the slabs
Assiged sstmated segmen [ =]
advance__ Previous I MNext I Finish i Cancel I Help I
Figura 228: Fereastra de dialog “Top-Down plan view wizard” — definirea parametrilor
3. Clic Next pentru a stabili reprezentarea obiectelor vizibile.
e Inzona Definition of the cut visible edges, selectati optiunea Uniform edges, iar din lista derulanta
Line thickness down, selectati 0.50 mm pentru grosimea liniei.
[ visible objects x|
Visible objects style: 7~ Definttion of hatches far the visible objects—————
O & Nohatch
Defirition of the cut visible edges " Apply hatchings of the model
" fpply the colors and line type from the model »
- g
(% Uniform edges Definition of hatches for the cut objects
Calor ,.B“‘E—Ll " Nohatch
Line style: Continuous = " Apply hatchings of the model
Line thickness e (50 mm = * chiille
Definition of the uncut visible edges Uniform hatch
" Apply the colors and line type from the model Hatch: o ;Wﬂ
» Scale: 05
@ Uniform edges
Calor H Red - Color: [ wiite: VI
Line style: Continuous Line style: Continuous vI
Line thickness: — 0.20mm - Line thickness: —— 0.03 mm vI
advance | Pevoss | Net | Fnsh | cacel | Hep |
Figura 229: Setarea grosimii liniei pentru obiectele vizibile
GGraiTec
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e Inzona "Definition of the uncut visible edges" selectati Uniform edges pentru a afisa toate muchiile
vizibile utilizand acelasi tip de linie. Apoi, selectati culoarea (rosie), tipul si grosimea liniei.

¥ visible objects 2|x
Visible objects style: + Defindtion of hatches for the visible objects
I” | Puta legendon the a & Nohatch
Definition of the cut visible edges ———— " Apply hatchings of the madel
" Apply the colors and line type from the model
) [By0GE:
% Uniform edges Defindtion of hatches for the cut ohjects
Colar. B BLe 'l " Nohatch
Line style: Continuous vI " Apply hatchings of the model
Line thickness: | e 0,60 (|
Definifion of the uncul visible eciges — — | - Unifom hatch |
" Apply the colors and line type from the model Hatch: o Wa
1Ry Obi Scale: 05
% Uniform edges |
Color W Red - Color: [ white: |
Line style: Conlinuous = Line style: Continuous  w
Line thickness: — 0.20mm - Line thickness: —— 0.09mm bt 11
advance | Prevows |  MNew | Fnsh |  Cacd | Hen |

Figure 230: Alegerea culorii muchiilor vizibile, care nu se intersecteaza cu planul de sectiune

e In zona "Uniform hatch" selectati Hatch pentru a hagura obiectele vizibile.

Apoi selectati proprietatile hasurii:
e Scara: 0.35
e Culoarea: Alb

. Grosimea liniei: 0.13 mm

[EF]visible objects 2lx
MELE RN - Defindion of hatches for the visible objects
I~ Put alegend on the draming & MNohaich
 Dfirition of the cut vishle edges " Apply hatchings of the madel
" fupply the colors and ine tupe from the model -l
o[ i
& Uniform edges Defindtion of hatches far the cut objects
Color: ’iﬁ‘:_-_—__] " Mo hatch
Lire style: Conlinuous = " Apply hatehings of the model
Line thickness: | 050 w| | C LByt
Definition of the uncut visible edges Uniform hatch ]
" Apply the colors and line type from the modsl Hatch & W |
» Scae: o5 / |
& Uniform edges |
Color B Fed it Color: [ white |
Line style: Conlinuous = Line style; Continuous =] ||
Line thickness: | — 0.20rm <] ||| tnetrickness:  [—omsem <] |
advance | Pevos | New | Fnsh | Cancel | Hep
Figura 231: Proprietatile hasurii

4.

Clic Next pentru a defini modul de reprezentare a obiectelor ascunse.

e In zona "Definition of hidden objects" selectati Uniform edges si definiti parametrii ca in Figura 232.

e In zona "Definition of hatches for the hidden objects" selectati No hatch.

E=]Hidden objects

Hidden objects style:

I~ Put alegend on the drawing

i~ Definition of hidden objects
Do not display hidden objects
" Apply the model colars to the edges

Mined =

| ByObject

% Uriform edges
Color [ whie |
Linestler  J—emeeees Grdotted j

I—DZEmm i

Line thickness:

2=

~Dfinitian of hatches for the idden objects

£ Apply hatchings of the model
el By material

e By fbject

Uniform hatch

Hatch: ¢ |DOTS -7

Scale: 0.5

Colar (] -
Line style: Continuous

Line thickness:

Figura 232: Definirea tipului de linie pentru reprezentarea obiectelor ascunse
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5. Clic Next pentru a modifica reprezentarea liniilor de contur (care delimiteaza elementele).
n zona "Inside section edges™:

e Din lista derulanta Line thickness selectati 0.25 mm pentru grosimea liniei.

E¥IFinishings 2l

Finishing style Mixed =

i~ Inside section edges
| ™ Calar fram the model
|
|

Color [
Line style: ~ [—orrreees Grdalted
A ] 7

Line thickness | ———
" Edgesof themodel Mo edges & User edges nelbecknes 0.50 mm

—— Color ] Color 8
I
? :I Luagg”“ Linestle:  [——— Grieatusasi
I = m Line thicknes:[— 020 mm

444

|

- Cul inferruption lines

£ Naline

[N KR K]

& Intermption line
[~ Edges of unbedded elements
™ Calar of the madel

é é é é E g Caolor [ Color 9 i

ﬁa ﬂ :a :a %a 2 Line style: s Grdatted =

4l = HRRE i —

b B A 2l £1 Line: thickness [ —— 0,20 rm =

" Edges of the model ¢ Mo edges & User edges
advance | Pevious [ MNew | Fnish | Coeel | Hel

Figura 233: Afisarea liniilor de contur

6. Clic Next pana ajungeti la fereastra de dialog "Visual elements" unde veti modifica elementele vizuale.
7. Infereastra de dialog "Visual elements", selectati Display formwork symbols pentru a afisa simbolurile.
8. Clic pe butonul Parameters.
9. Infereastra de dialog "Multiple symbols" selectati obiectele pentru care vor fi create simboluri: selectati
numai Beams (Grinzi) si Columns (Stélpi).
Flvisual elements T e 2
v Display formwark symbols
[FlMultiple symbols 2l x|
I Display sxes [of Element Position Symbol - ok |
¥ |Beam = eam Section
é gulumn E; Solum:s:m\on ﬂ
Symbol seale 1:50[ +] F \‘,:;; e Help
[T |Bedding isolsted footi
I |continuous footing
I |Pedding cortinuous
I [window
™ |Door
I |l hole:
I |Slak hole
I |Lintel =
Previey
Digtance:  [0.25m
i @ Display lbrary

Figura 234: Fereastra de dialog "Multiple symbols"
10. Selectati pozitia simbolului fatd de obiect:
e  Pentrugrinzii =
e  Pentru stélpi: =
Proprietatile selectate sunt afisate in zona de vizualizare: de exemplu, sectiunea grinzii.
11. Apasati OK.
12. Apaésati Finish.
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Vederea in plan este creata. Pilotul trece automat in modul Drawings.

v
rodel Drawings  Documents

[& Projedt
EI 3 Tukorial
[} Ground Level (+3,50m)
-] Level 1 {+0.00m)
B Plan view
" T Top view 1 - Underground
J Underaround Level 1 {-0.95m)
J Underground Level 2 (-3.95m)
Foundation (-6,95m)
) Cuts,
(5 Section A-a
- Section B-B
-8 Section C-C
(3 Section D-D
[ Section E-E
(=[] Elewations
|8 Elevation 1
« | »
i Soale 150,

P T 3

Figura 235: Vedere de sus

Pasul 5: Crearea unei vederi de sus (sau de jos) locale
In Pilot, in modul Model, clic dreapta pe etaje si activati-le.

Afigati toate etajele si modelul in 3D.

/4 | advance o
&

Madel Drawings  Documents

(1 Project

=3 Tutorial
{ - Ground Level (+3.500m)
© ¥ Level 1 (+0.000m)
» Underground Levell {-0,950m)
: - Underground Lewel2 (-3.950m)
- Foundation (-6.950m)

B Scale 150,

Figura 236: Pilot — Etajele activate
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1. In bara de instrumente Model, iconita derulantd Drawings, clic pe butonul ﬂ

2. Infereastra de dialog "Top-Down plan view wizard", selectati Create top/bottom local views.

I¥] Top-Down plan view wizard 2|x

Bl [¥ Cieate top/bottom local views
Name and drawing title: Itlum view 2 - Ground Level
r Defintion polyine———————————————
Text styl hd
R [rTieraning El % Display polline B
h2 s [V Thicken the angles Parametsis
h Graphic elements: LAYERS
-
~ Horizontal location—————————————
I T e
Symbal & |2 GiPlanview
[+ BottomUp refiscted plan vises |
Symbaol B: GiPlanview =
Lo 1(:0.000m) | I Display No_or name o the layeut
| | ¥ Relative to the T level of the buiding

Bl b the sea loel i~ Horizontal location definition

¥ Sumbol : GiPlanview -
Uekaim Top level (h2)
[Bn | Cutlessim Symbol position:

¥ Consider the slabs

Assigned stimated segment -

advance | Fievowe | Med | Fmsh | Caneel | Hep |

Figura 237: Fereastra de dialog “Top-Down plan view wizard” — optiunea Create top/bottom view

w

Apasati Finish.

4. Desenati o polilinie pentru a delimita zona pentru care urmeaza sa creati vederea locala. Zona este definita
prin trei puncte si include peretii liftului (Figura 238).

] o

1¢

[=Hp=-==—==——— e

Figura 238: Definirea vederii locale

5. Clic dreapta pe polilinie i selectati optiunea Activate and update structure din meniul contextual.
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Sectiunea este calculata iar modul Drawings este activat.

N
!
|
!
|
oo e e e i
i
|
- I ! w
: I :
o
e
| - .
A
I |
\Ir ____! !-—l—-
= I : I I_.? __________________ —a
! i !
- | w
|
A i
o
R

Figura 239: Vederea locala
Tn Pilot, Tn modul Model, clic dreapta pe Tutorial si activati toate etajele.

@ Utilizati bara de instrumente View din AutoCAD® pentru a vizualiza modelul in 3D.

"- r"'i' -3
B

Figura 240: Vederea locala
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ADVANCE BETON - TUTORIAL

Pasul 6: Crearea unei vederi izometrice

Tnainte de a crea o vedere izometric4, utilizati bara de instrumente View pentru a vizualiza modelul in 3D.

BIDHIDB[C G S O] sl

Figura 241: Bara de instrumente View din AutoCAD®

1. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Drawings, clic pe butonul ﬂ

%] tsometric view 2|
Genetal information——————————————————— —Hatches on shuctwral elements————————————————
Mame: ) sometric view 1 % Mo hatch
" Apply hatchings of the model
Style: GiT tleDrawing = A
Edge definition [ Unifom hatch
Hatch ~ JANSI3 W
" Apply the model colors to the edges
& Uriform edges Scale: ;
Color [ whie - Color O ¥

Line style: I Continuous ¥ Line style: Continuous =
Line weight |— 0.25mm ~ Line weight — \d

L

e ——— - W Consider the slabs
Graphic elements: Lapers = !

Ok i Cancel I Help |

Figure 242: Fereastra de dialog “Isometric view”

2. Apasati pe OK pentru validare.

Advance trece automat in modul Drawings. Vederea izometrica este afisata pe ecran.

5,

s i

Ty
&,

o

Figura 243: Vederea izometrica a cladirii

Z=l Nota: Toate vederile izometrice sunt grupate, implicit, in folderul Isometrics.

=y “dvance U

[,

ade! Dramgs Documents
[ Prn]ar%
=3 Tutorial
L CHeround Level (+3.50m)
|| Plan view

[ Bottom view 1 - Ground Le:
- Level 1 (+0.00m)
L] Plan view
[ Top view 1 - Underground
L1 Underground Level 1 {-0.95m)
L) Underground Level 2 (-3,95m)
[} Foundation {-6,95m)
1 cuts
() Elsvations
£33 Isometries

Ju Isometric view 1

4 | »
£% Scals 160,

Figura 244: Vederea izometrica afigata in Pilot
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Modificarea proprietatilor vederii izometrice

In cele ce urmeaza veti elimina plicile

din vederea izometrica.

1. In Pilot, in modul Drawings, clic dreapta pe Isometric view 1 si selectati Properties din meniul contextual.

CE—
#. | @dvance

Crmste u laposs of the Gy
ﬂ_—,— - Edlin
o Sl [o e s P

Lo

e,

Eopcst o m EAG ..

Vi ratmak

(Y T

Figure 245: Accesarea proprietatilor vederii izometrice

2. Infereastra de proprietati deselectati optiunea Consider the slabs pentru a nu mai afisa placile in vederea

izometrica.
¥l 1sometric view 21|
Generalinformation—————————— | [Hatcheson stuctural elements————————————
Name:  [lsometicviewl  Nohaich
syl THeD - € Apply hatchings of the model
E TitleDrawsin
& ) By material..
£ dge definition Unifarm hatch
Hatch: [ ol ETE]] ¥
£~ Apply the model colors to the edges
& Uniform edges Seale 05
Color [ white - Color: O 'I
Line style: Continuous | Line style: Continuous -I
Line weight: — 0.25mm - Ling weight: — vl
Layers
Consider the slab:
’V Graphic elements: Layers | ‘ Il' il SI
Ok | Cawel | Hep |

Figura 246: Optiunea pentru afigsarea placilor in vederea izometrica

3. Apasati pe OK pentru validare.

Z=INota:

Dacé doriti sa vizualizati rezultatul modificarii, recalculati desenul.
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Pasul 7: Modificarea si actualizarea detaliilor
Actualizati vederea izometrica.

Tn Pilot, in modul Drawings, clic dreapta si selectati Isometric view 1 > Activate and update din meniul
contextual pentru a vizualiza rezultatul.

Figura 247: Vederea izometrica dupa actualizare — Placile nu sunt reprezentate

In acelasi mod actualizati sectiunile.

Exemplu:

in Pilot, in modul Drawings, clic dreapta pe Section A-A si selectati Activate and update din meniul
contextual.

Sectiunea A-A este afigata.

Figura 248: Sectiunea A-A
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Modificarea proprietatilor desenelor

1. In Pilot, modul Drawings, clic dreapta pe Section A-A si selectati Properties din meniul contextual.

2. Infereastra de dialog selectati pagina Visible Objects si modificati grosimea liniei.

e In zona "Definition of the cut visible edges"

3. Apasati OK.

selectati 0.50 mm pentru grosimea liniei.

21
Definition Visible ahjscts | Hidden objscts | Finishings | Laysts | Drawing | Wisual slaments
Visible objects style: [~ Definition of hatches for the wisible objects
™ Put alegend an the drawing & No hatch
~ Deefinition of the cut visible edges " Apply hatchings of the model
 Apply the colors and ling type from the modsl ¢ | Bymateral
By ibjeet
= Uniform edges i~ Definition of hatches for the cut objects
Calor: H Ble - = Mo hatch
Line style: Continuous |+ © Apply hatchings of the model
| Line thickness: — .50 mm j & By material.
i~ Definition of the uncut visible edges U nifmn bt ]
€ Apply the colors and lins type from the modsl Hatch - IAN5\31 ~
. By Object Sl IDE
= Uniform edges
Calor [l Calor 182 - Color, O e
Line style: Continuous Line style: Continuous =
Line: thickness: —— 0.25mm 7 Ling thickness: — -
advance | 0K | Cocel | Heb |

Sectiunile modificate sunt marcate cu .

Pentru a vizualiza rezultatul actualizati desenul.

Figura 249: Fereastra de dialog “Properties” — pagina Visible objects

Tn Pilot, in modul Drawings, clic dreapta pe Section A-A si selectati Activate and update din meniul

contextual.

r

4+ —— -/n

|

Figura 250: Sectiunea A-A - actualizata
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Actualizarea mai multor detalii

1. In bara de instrumente Model, iconita derulanta Drawings, clic pe butonul E

O fereastra de dialog afiseaza toate desenele create.

P¥]List of drawings B 2] x|

Drawings | Creation dete | Update the | oK |
Bottom view 1 - Ground Level [IREREER 1B FE )

© Elevation 1 15.2.2008 _ Caneel |
D 1sametic view 1 1522008 15-2-2008 Help...
@ Section&a 1522008 1522008
© Section BB 15.2-2008
@ Sectian CC 15-2:2008
© Section DD 152:2008 D st
© SetionEE 1522008 O et
@ Topview - Underground Level 2 1522008 1522008

Figura 251: Lista tuturor detaliilor din proiect

Elementele actualizate sunt marcate cu @ , iar elementele neactualizate sunt marcate cu o .

2. Selectati toate sectiunile care nu sunt actualizate.

Z=/Nota: Pentru o selectie multipla utilizati tasta CTRL.

[FlList of drawings 2]
Drawings | Creation date‘ Update the ‘ oK I
Q Bottom view 1 - Ground Level 15-2-2008 159-2-2008
(=] Elevation 1522008 L
@ Isometric view 1 15-2-2008 16-2-2008 Help...

15-2.2008 15-2-2008

15-2-2008

16-2-2002

1522008 D oseted

15.2.2008 c not updated
op view 1 - Underground Level 2 15-2-2008 159-2-2008

Figura 252: Selectarea sectiunilor
3. Apasati OK.

Sectiunile sunt actualizate.

Pasul 8: Gruparea si extragerea sectiunilor din grup
Veti grupa toate sectiunile create.

1. In Pilot, in modul Drawings, clic dreapta pe Section A-A si selectati Group drawings din meniul

contextual.
2. Selectati toate sectiunile si apasati OK. (Utilizati SHIFT si sagetile pentru o selectie multipla.)
[EE]List of drawings i 2] x|
Drawings | Creation dete | Update the | oK |
@ Bottorn view 1 - Giound Lewel 1522008 1522008
@ Elevation 1 1522008 1522008 ﬂl
@ 1sametic view 1 1522008 15-2-2008 Help...
1522008 1522008
1522008 1522008
1522008 1522008
1522008 1522008 D pcated
@ ot updated
¢ EE 1522008 1522008
@ Topview - Undergound Level 2 15:22008  15.2:2008

Figura 253: Selectarea sectiunilor

3. Inlinia de comanda introduceti r (rénduri) si apasati Enter pentru a grupa desenele intr-un singur rand.

C:' GRAITEC
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Chenarele desenelor sunt atasate de cursorul mouse-ului.

4.

Separarea desenelor

Tn Pilot, in modul Drawings, clic dreapta pe grupul de sectiuni si selectati Ungroup drawings din meniul
contextual.

1.

2.

\lf

il

Clic in originea sistemului de coordonate pentru a pozitiona grupul de sectiuni.

[T
[

WV

/]
{ ]

Figura 254: Sectiuni grupate

[rilor____ [z

& Qlddvance ©

]
ode! Drawings

Dacurents

(1 Project
=-E3 Tutorial

- duts
T —

-] Elevations
L e O Teamabrics

&

-] Ground Level (+3.50m)
11| Flan view
(=) 1 Level 1 {+0.00m)
1| Plan view
- Underground Level 1 {-0.95m)
] Underground Level 2 (-3.95m)
17] Roundation {-6.95m)

Create

Place o the layout,

Create a layout of the drawing..

Enable

Activate and update Structure
Activate and update All
Rename

Delete...

Rebar detailng...
Export to a DWG...

View materials

Properties...

Figura 255: Selectarea sectiunilor

In fereastra de dialog “List of drawings” selectati Section E-E

si apasati OK.

[F]List of drawings 2x|
Drawings Cication date]_Update the |
@ Seclionfd 5122007 5122007

Cancel
© SecionBE 5122007 5122007 Gl |
@ SeclionCC 5122007 5122007 Help...

@ SectionDD 5122007 5122007
I soo00r s1z2007
D updated

&) notupdated

Figura 256: Selectarea detaliilor
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lungul axei 21°.

Z=INota:

Sectiunea E-E este extrasa din grupul de sectiuni.

ADVANCE BETON - TUTORIAL

[T
[

4 | advance

-
D
ond
1 el
Srcuand vl (+3.48)
At 100 el
Wrsieecpoared -lok Level i (0]
Lraimeposra Ll 2 A (e
Pourdacs |8 ¥
B

| ety

T

A Eieeolion |

Figura 257: Sectiunea extrasa din grup

Figura 258: Sectiunile ramase in grup
Pasul 9: Crearea unui plan de armare

i
0

I

=T

Aceasta comanda poate fi apelata numai in modul Model.

Veti crea un plan de armare cu 3 vederi (0 sectiune, o vedere de sus si o elevatie) pentru peretele creat de-a

C:' GRAITEC
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Reveniti in modul Model:

1. In Pilot, in modul Model, clic dreapta pe etajul Underground Level 1 si selectati Enable din meniul

contextual.
Pt |
@ i “advance
=]
Model Drevangs  Documents
() Proje
E‘“QT i
L and Leved (+3.45m)
L @ Level 1 (-0.05m)
-~ @ inde
[ )
e element

bar
Fatric

b
r
3
distribution »

sy b
Recapy Belon

Figura 259: Activarea etajului Underground Level 1

2. Selectati peretele situat de-a lungul axei 21°.

Figura 260: Pereti de-a lungul axei 21"

in bara de instrumente Model, iconita derulantd Drawings, clic pe butonul E

4. Infereastra de dialog "Creation of a reinforcement drawing", ramura 3 Views, selectati Cut left, top view
and cut face.

18 GGraiTeC
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[E¥]creation of a reinforcement drawing

[ Disposition [ Preview
[ 1 View
- 2Views
B 3Views

Cut left, top view and cut face
Cut left, top wiew and elevation face
Elevation face, cut left and cut right
Elevation face. elevation left. cut local transvers
Elevation face. isometric view and cut left
Elevation left, elevation face and isometric view
Top view, elevation left and elevation right
- 4 Views Left cut

4

I Add tothe view:

Figura 261: Fereastra de dialog “Creation of reinforcement drawing”
5. Clic Next. Apare fereastra de dialog "View parameters".
Clic Next.
7. Infereastra de dialog "Visible objects" definiti stilul de reprezentare a muchiilor obiectelor vizibile.

e In zona "Definition of the cut visible edges" selectati 0.50 mm pentru grosimea liniei.

=] visible objects 2] x|
Visible objects style Mixed = | Definition of hatches for the wisible objects——————
™| Put alegend on the drawing & Mo hatch
[ Definition of the cut visible edges 1" Apply hatchings of the model
" Apply the colors and line tpe from the model ) Bymaterial.
C | Byt |
& Uniform edges i~ Definition of hatches for the cut objects
Color: [ - ' Mo hatch
Line style Continuous |+ " Apply hatohings of the model
Line thickness: | = 060 rrm <[ || € _Bumeteral
i~ Definition of the uncut wisible edge: Uniform hatch
" &pply the eolors and line type from the model Hatch ¢ [Coitbod hate =
| ByObject... Sl 3
& Uniform edges
Color [ Color 163 - Color ] -
Line style: Cantinuous = Line style: Continuous =
Line thickness: —— 0.20mm = Line thickness: — 1

advance | Fievious | Met | Fiish | Cancel Hel

Figura 262: Definirea grosimii sectiunii
8. Clic Next.

9. Infereastra de dialog "Hidden objects" definiti stilul de reprezentare a muchiilor obiectelor ascunse.

e In zona "Definition of hidden objects" introduceti 0.25 mm pentru grosimea liniei.
[ Hidden objects 2l
Hidden objects style: ixed Ed

r~ Definition of hatches for the hidden objects
= Put alegend o the drawing & Mo hatch

 Definition of hidden abissts | /Apply hatchings of the model

Do nol display hidden obiects " Bpmaterial..

" Apply the model colors to the edges (ol By Object:

| Bylbject Uritorm hatch
Halch:  [cwithout hatchs = /

Soale: 0.5
Color: Colar 9 -
[ cob H Calor 0 =

Line style: [E————— &
e Gidatied Line style:  — Grdotted

Line thickness: | —— 0.2 mm :I' Line thickness: —

& Uniform edges

[N K

advance | Fieviows | Met | Fiish | Cancel Hel

Figura 263: Fereastra de dialog “Hidden Objects”
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9. Clic Next in toate ferestrele de dialog "Finishing", "Drawing", si "Visual elements" pana ajungeti la fereastra
de dialog "Title".

10. In fereastra de dialog "Title" selectati informatiile ce vor fi afigate in titlul planului de armare.

e  Bifati optiunea Element [ Element names - Title preview
names pentru a afisa
numele peretelui in titlul ¥ Place level name in the title
planului de armare. T Quantiiies
o Bifati Place level name in " title
the title box pentru a afiga & subtile Wi Lovart

numele etajului.

e Deselectati Quantities. [ Length and surface

v Drawing title

Figura 264: Selectarea informatiilor ce vor fi afigate in planul de armare

11. Apasati Finish.

= -
| 1 1 T i T
= mf—-—p - [T [T [~ "
! i i N fil T
! i I 4 ! rh
I I I I I I
| - = Ll - Ll
.
|

Figura 265: Planul de armare rezultat

Pasul 10: Crearea unui desen nou
Tn Pilot, Tn modul Model, clic dreapta pe Tutorial si activati toate etajele.

Tn Pilot, Tn modul Model, clic dreapta pe Tutorial si selectati New drawing din meniul contextual.
Pilot |

4= | ladvance o

Model  Drawings  Documents
(1 Project

B-E
Lol Import. 3
i w0 Export »
950m)

Top level...
Bottam level

" v Enable
W iew Plan view. ..
Foundations. ., Top { bottom view. .,

Delete Section...
R——— Elevation...
Properties. ..
Isometric view, .,

Reinforcement drawing. ..

Figura 266: Crearea unui nou desen
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Noul desen este afigat in modul Drawings.

ot E
GRATTEC
& QEdvance ©
f
Madel Drawings  Documents
() Project
E‘-Q Tt.ftor\al

- ) Ground Level (+3.500m)
() Level 1 (+0.000m)
i) Underground Levell {-0,950m)
i) Underground Level2 {-3,950m)
(] Foundation {-6,950m}
=] Cuts
[ Section E-E
[ Section A-A
Section BB
Section C-C
Section D-D
=[] Isometrics
i e[ Isometric view 1
=] Mew drawings
{0 Mew drawing 1
= Reinforcement drawings
[ wa

Hh Soale 160,

Figura 267: Pilot — Noul desen

==/ Nota: Toate detaliile noi sunt grupate, implicit, in fisierul New drawings.

Accesarea proprietatilor desenului

1. In Pilot, in modul Drawings, clic dreapta pe New drawing si selectati Properties din meniul contextual

pentru a accesa proprietatile desenului.

Drawing properties

2l
Cancel
Assigned estmated segment: - Ance

Help

Figura 268: Fereastra de dialog “Drawing properties”
2. Apasati OK.

Pasul 11: Crearea unei vederi in plan
Veti crea o vedere Tn plan pentru etajul Level 1.
Z= Definitie

O vedere in plan este un caz particular: este reprezentarea unui model si nu o vedere generata. Asadar,
vederea in plan este actualizata in timp real.
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1. In Pilot, in modul Model, clic dreapta pe etajul Underground Level 1 si selectati Enable din meniul

contextual.

2. In bara de instrumente Model, iconita derulantd Drawings, clic pe butonul @

e Infereastra de dialog “Select a level”, selectati Level 1.

[F]select alevel -j'=F,‘ 21x

& Graund Level [+3.50m)

4 Level 1 (+0.00)] ool
& Undergriound Level 1 (0. Help
** Underground Lewel 2 [-3....

« Foundation [-6.95m)

Figura 269: Fereastra de dialog “Select a level”
3. Apasati OK.

Vederea in plan este creata automat, iar Advance trece automat in modul Drawings.

Figura 270: Vedere in plan
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Modificarea proprietatilor vederii in plan
Tn cele ce urmeaza, veti afisa elementele care sunt in contact cu placa de sus.

1. In Pilot, in modul Drawings, clic dreapta pe Floor plan si selectati Properties din meniul contextual.

/4 | ‘@dvance

fMadel Drawings  Documents

=B Tl}orla\

=] Lf Ground Level (+3.50m)
(i Ll Plan view

B0 Level 1 (+0.00m)

© =L Plan view
L NN oo plon - ool 1 (T ,
i 7 Top view 1 - Undergi
| [ Underground Level 1 {-0,95
|2 Underground Level 2 (-3,95r

Place o the layout .
Creakte  layout of the draming

| [ Foundation {-6.95m) v Enable

l ] cuts Rename

E\ Ll Elevations Delete...
-7 Elevation 1

Rebar detailing, .

! U Isometrics Export to 3 DWG. ..

L) Mew drawings
4 | — Group drawings

H Scale

Figura 271: Accesarea proprietatilor unei vederi

2. Infereastra de proprietati "Floor plan" bifati optiunea Impact on upper level pentru a afisa elementele din
etajul Ground level, care sunt in contact cu placa.

E=]Floor plan properties 2] x|
Mame: IFlool plan - Lewvel 1 [+0.00m)
~Displ Cancel

e ae — Grdotted =] Geal: 05
Hatch stye: [aRsenD =] Seae:[005
Line eolar [ o 153 | ]

Aesigned estimated segment: e

Figura 272: Fereastra de proprietati “Floor plan"

Peretii liftului sunt afisati in vederea Tn plan.

L n i a
| ! | i | (-

Open eas [oSEeSEeC et 1 G [PPSR e e S e ]
i I i ; i b
R Tt 7T T JTTTTTTTTTTT T_'!_"i'_'
i | i ! i P

'L"? '''' i : i o
i ! o ! i Pl
o e 5 i
| ! Lo | Pl
T N O A ]
. I | .
BT B "|""'['.:'.""'.'.'.'.:".::::l.”;".;:"..'..:':.'."::.'..:::".;'.'L.. e ey L1
P i ! i o
| | | | b
[ ! i [ b
! i i P
r ST T_'!_'T_'
| o
it LT EEEP A et SRR

| L
............. demd 4 m

-1

L

Figura 273: Vedere in plan — Amprenta etajului superior
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@ Utilizati barele de instrumente Visual Styles si View din AutoCAD® pentru a vizualiza modelul in 3D.
HITDPHIDEC G DOl @ [

Figura 274: Bara de instrumente View din AutoCAD®

A gD @

Figura 275: Bara de instrumente Visual Styles din AutoCAD®

Figura 276: Cladirea in vedere 3D
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Lectia 12: Crearea cotelor

In aceasts lectie, veti cota vederea in plan a etajului Underground level.
Veti invata:

e  Sa creati o cota prin intersectie

e  Alegeti elementele intersectate

e  Sa creati o cota asociativa

e  Sa creati o cota prin puncte

e  Sa creati un simbol

Figura 277: Cote pe vederea in plan
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Pasul 1: Crearea unei vederi in plan

Veti crea o vedere in plan pentru etajul Underground level.
1.

Tn Pilot, in modul Model, clic dreapta pe Tutorial si selectati Create > Create a plan view din meniul
contextual.

& f&8dvance O

bodel Drawings  Documernts
[ Project

-
Em. Import »
2 et 3
o xpor )
.95m)

Tap level..

Bottom level

%_ . MiEw

| Foundations. .

B Dokt Section. .

§ 7}'—‘ t' Elevation. ..

1opeliz Isometric wiew. ..
Reinforcement drawing.. .
New drawing
= Scale 150 o,

Figura 278: Pilot - crearea unei vederi in plan

In fereastra de dialog “Select a level” este afisata lista tuturor etajelor cladirii.

¥ select alevel

Level tite oK
* Ground Level (+5.55m)

& Intemedists Lavel (+2.05 L
ground 15t Level - Help
* Undesground Level 2 (-3....

 Foundation [-6.35m]

Figura 279: Fereastra de dialog “Select a level”

2. Selectati etajul pentru care doriti sa creati vederea in plan, de exemplu, Underground 1% Level.
3. Apasati OK.

Vederea in plan este creata.

K|
F oramec
4 | [advance [
=
tids] Drawings  Documents
L_/ Projeck
=3 Tukarisl

i) Ground Level {+5.55m)
1. ] Intermediate Level {(+2.05m)
& Underground —1sk Level {-0.95m)
C 5L Planview
Y Floor plan - Undarground —1st
(Z) Underground Level 2 {-3,35m)
@[] Foundation {-&.95m})
@] Cuts
[ Elevations
(] Tsemetrics
[} Reinfarcement drawings

4| | »
 Soale 150,

Figura 280: Pilot — Vederea in plan
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Pasul 2: Crearea cotelor prin intersectie

Veti cota elementele situate de-a lungul axei C (vezi linia rogie din Figura 281).

1. In bara de instrumente Views, clic pe butonul ﬂ

2. Clic doua puncte pentru a defini linia de cota ca in Figura 281.

Figura 281: Crearea primei cote prin intersectie

3. Apasati Enter.
4. Clic un punct in desen pentru a stabili pozitia cotei de intersectie.

Perpendicular

Figura 282: Pozitionarea cotei prin intersectie

GGraiTeC 127



GrADVANCE

ADVANCE BETON - TUTORIAL

Linia de cota este creata automat.

Figura 283: Linia de cota

Procedati in acelasi mod pentru a cota elementele create de-a lungul axelor D, E, F'.

B

e

I A
JRr S— i .

o N —— -

wdd e b o4

Figura 284: Pozitia cotelor prin intersectie
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In acelasi mod éreat,i cote prin intersec(t,ji}e ca in Figura 285.

Figura 285: Cote prin intersectie

Cotare ludnd in considerare axele grilei

in cele ce urmeaza, cotati stalpii situati pe axa C, luand in considerare axele grilei. Zoom pe stalpul C20.

1. In bara de instrumente Views clic pe butonul ﬂ

2. Inbarade proprietati clic pe butonul pentru a accesa proprietatile.

in fereastra de dialog “Dimension properties” selectati elementele intersectate.

e  Extindeti ramura Model elements.

e Clic pe Model elements pentru a deselecta toate elementele.

e Selectati Grid.

E}Dimensinn properties
Definition | Layersl

Intersecting elements:

o Model slements
% Bisam operings e
¥ Beams

Continuous footings

Doors

% lsolated footings

x Lintels

% File

- Polygonal holes
x
x

x
x

w0 Cohmns
x
x

6 6 6 e e 6

Sills
Slah hrles

Bedding continuaus facting
Bedding isolated fasting

=]

ncidence angle: (907

Dimersion

GrDimensians 'I

™ Dimension only the awes

21x

advance |

E

Cancel I Help

Figura 286: Fereastra de dialog “Dimension properties” — Selectarea grilei
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Z:Notd: Elementele luate in considerare la cotare sunt marcate cu un semn albastru « , iar cele omise sunt
i
marcare cu un X rosu

4. Apasati pe OK pentru validare.

In acelasi mod cotati sectiunile stalpilor C18, C19 si C20.

Figura 287: Cote prin intersectie pentru stalpii C18, C19 si C20.

Tn acelasi mod cotati si sectiunile stalpilor D18, D19 si D20.

Cotare luand in considerare alte elemente

In cele ce urmeaza, veti cota o latura a sectiunii stalpului D20, ludnd in considerare grinzile gi stalpii.
1. In bara de instrumente Views clic pe butonul ﬂ
2. Pozitionati linia de cota langa stélpul D20.

In bara de proprietéti clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati “Dimension properties”.

4. In pagina Definition extindeti ramura Model elements si selectati doar grinzile (Beams) si stalpii
(Columns).

E¥]Dimension properties 2ixl

Drefinition | Lapers I

Intersecting elements:

(v EPEE 5] Incidenceands  [30°

% Beam openings ling

- Beams Dimension

- % Bedding continuous focting lm

o % Bedding isolated footing
o Columng

& Continuous footings
o Doors

& Gnd

& |solated footings

I Dimension orly the axes

& Lintels
* File
& Polygonal holes
e Gills
e Glah hnles j

advance | ok | camel | Hep |

Figura 288: Fereastra de dialog “Dimension properties” — pagina Definition

5. Clic OK pentru a valida si a inchide fereastra de dialog.
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6. Creatio linie de cota langa stalpul D20.

Figura 289: Stalpul D20 — Cota prin intersectie luand in considerare grinzile si stalpii

@ Utilizarea setarilor pentru cote din AutoCAD®

in cele ce urmeaza, veti utiliza setarile pentru cote din AutoCAD® pentru a afiga textul intre liniile ajutatoare ale

cotei.

1. In bara de instrumente Views clic pe butonul h'ﬁ|

2. Din lista Styles selectati GrDimensions.

[Elpimension Style Manager

Current Dimstyle: GrDimensions

2%

Styles: Preview of. GrDimensions

GrBarLirits -
GrBendingD etail

GiCoordinates
GrCurulativeDimension

GiCut

GrDimensions
GiDimensions e axp
GiDimensions m exp
GiDimensiansAxes

GrElevation
GrLevel LI
List: Description
GiDimensions
Al styles i
[ Do lst styles in ¥re

Set Current

Mew..

Figura 290: Fereastra de dialog “Dimension Style Manager”

3. Clic pe Modify.

4. In fereastra de dialog "Modify dimension style" selectati pagina Fit.

e Inzona "Fit options" deselectati Suppress
lines if they don’t fit inside.

e  Bifati optiunea Always keep text between
ext lines.

Bl Modify Dimension Style: GrDimensions 2] x|

Lines I Symbols andAlrowsi Text Fit Iﬁnﬂyum} Altemate Units | Tolerances
[~ Fit options

If there isn't enough rmom to place both text and
anows inside extension lines, the first thing to
move outside the extension ines is:

" Either text or amows [best fit]
 Anows

 Test

 Bath text and amows

(% Always kesp test between ext ines

r~Scale for dimension features
™ Suppress amows if they don' fit inside :
estersion fines & Use overal scale of- =
- Text placement € Scal ions to lapout
Aw/hen test is not in the default pasition, placs it e
=" Beside the dimension fine
™ Place text manually

" Over dimension lins, with leadsr

© Over dmension line, without leader W Diaw dim fine between ext ines

Cancel | Hep |

=

Figura 291: Fereastra de dialog "Modify Dimension Styles
— pagina Fit

5. Clic OK pentru a valida si a reveni la fereastra de dialog "Dimension Style Manager".

6. Clic Close pentru a termina.
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Tn acelasi mod cotati stalpii din intersectiile D19 si D20.

1. In bara de instrumente Views clic pe butonul ﬂ

2. Creati o linie de cota langa stalpul D19.

2 |:‘f'\—
= :
M7
R EZ‘F _
o
-
Yy
o 1T
e i e

Figura 292: Stalpul D19 — Textul afigat intre liniile ajutatoare
3. Apasati Enter pentru a termina.

Tn acelasi mod cotati toti stalpii din desen.

Pasul 3: Afigsarea zecimalelor si a milimetrilor la exponent

Veti afisa zecimalele si dimensiunile in milimetri la exponent.

1. In Pilot clic M pentru a trece in modul Drawings.

2. Clic dreapta pe Project si selectati Project settings pentru a afisa bara de instrumente Project Settings.

T
/= | ‘advance”
7

Fode! Drawings  Diocumer

Material quantities manager

Priorities...
Reinforcement style._
Default valuss. ..

Layer display management...
- User preferences...

S Line representation management

Properties

Figura 293: Pilot — accesarea barei de instrumente Project settings

3. In bara de instrumente Project Options clic pe butonul ﬂ pentru a accesa optiunile de personalizare.
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4. Selectati pagina Drawing and annotations si efectuati urmatoarele setari:

*]Project preferences |

e In zona “Dimensions”, in cAmpul number of decimals,

x|

. . © . MNumbesing | Job | Laver naming |
introduceti 1 pentru a numarul de zecimale. Stcusl  Diawngameision | lnoot/Expot | Reqaions | Dispay
. . . i . Dimensions
e Bifati optiunea suppress trailing zeroes pentru a nu afisa ¥ Display in certmeters i < 1
zero-urile nesemnificative. L o E

¥ suppress traling zeroes

o Bifati optiunea mm in exponent pentru a afisa milimetri la
exponent.

I¥ mm in exponent
¥ Suppress null exponents

‘Usebul only for dimensions in m '

Annotations and symbals
I™ Urit display !
le ‘

|' Reinforcement sypmbol creation —————————————

Scale dependent tests and dim:
[ Adapt test styles to diawing

ru o

detsil distancs:

|
|
|

Figura 294: Setarile cotelor

5. Apasati OK.

Z=INota: Cand distantele sunt mai mari de 1 m, acestea sunt exprimate in metri, iar dacéd sunt mai mici de 1
m, sunt exprimate in centimetri.

De exemplu, creati o cota prin intersectie la baza stalpului E21’.

.m: -
o

Figura 295: Cote cu milimetri la exponent

6’ GRAITEC

133



ADVANCE BETON - TUTORIAL

uuuuu

Pasul 4: Crearea unei cote asociative

Veti cota peretii liftului utilizand o cota asociativa.

Z=INota: Crearea unei cote asociative este posibild numai in modul Drawings.

1. 1n bara de instrumente Views, clic pe butonul E

2. Selectati peretii din mijloc, cel din dreapta si cel din stanga.

5
Wl T et B e
I1 2 3 4
i
[ i X

Figura 296: Selectarea peretilor liftului pentru a crea cota asociativa
3. Apasati Enter.
4. Clic pe un punct al desenului pentru a stabili pozitia cotei asociative.

Cota asociativa este creata automat.

E1:]u)

Figura 297: Cota asociativa

Selectarea dimensiunilor pentru a fi afisate

1. Selectati cota asociativa.

2. Inbarade proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.
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3. Selectati pagina Definition pentru a addauga sau a sterge cote.

[®pimension properties 2|x|
Definition | Paints to dimension | Snap lines | Openings | Layers |
Ayvailable dimensions: Dimensions to display:
= Total dimengion _}I
Detach dimension Dimension of openings
Opening dimension il
Dimenszion of openings <):|
Dimension style: Previe
[GiDimensions =] + b0 +
L0.05, 210 L085, 120 . 230 L 100,
Distance between lines: = A i i A
[o-38m
advance | 0K | Cocal | bHep |

Figura 298: Fereastra de dialog “Dimension properties” — pagina Definition

e Din lista Available dimensions selectati Total dimensions. Prin clic pe butonul il adaugati
elementul in lista cotelor ce urmeaza sa fie afigsate (Dimension to display).

e Clic il pentru a muta cota cu o pozitie mai sus.
4. Selectati pagina Openings.

Aceasta pagina este utilizata pentru a configura cota asociativa pentru golul selectat. Pot fi afisate cate
doua variabile deasupra si sub linia de cota. Variabilele sunt: inaltimea golului, 1atimea, Tnaltimea
parapetului si a pragului.

EDimensinn properties ik llﬁl

Definition | Paints to dimension | Snaplines  Openings | Layers |

||7| |Opening widh j’i‘_’i W[+ [ Opening height =]l :]l

JF Br.=/[Silthveshold height =] M O [Geeningt | ,.||:
Parameters Preview

& Automatic line jump 1.3 / 2.0 ht
" Foiced ling jump | Br.= /Th!’ = 0.4 T
 Without line jump | — : —

I™ Uit display =

Figura 299: Fereastra de dialog “Dimension properties” — pagina Openings

n acest exemplu, selectati Opening width si Opening height, deasupra, respectiv, sub linia de cota.

e Bifati optiunea din stdnga-jos si selectati din lista 1 TS e | o O e | |
derulanta Opening height pentru a afisa inaltimea 7 [Bo=7[Openrg et =l 1] T [Gperrabegie | |j|
golului deasupra liniei de cota, in stanga.

Figura 300: Alegerea dimensiunilor afisate in cota
e Deselectati optiunea din dreapta-sus.

e Clic pe sageata de langa Opening height si o T R e e D
selectati Modify the prefix din meniu. * et [opemrgrea =1 G Sl

Moy the sufix...

Figura 301: Definirea prefixului

[.gl:lpening height prefix 2x|

e In campul Opening height prefix, stergeti textul |
existent si apasati OK. prtli s T T

Figura 302: Prefixul pentru inaltimea golului
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5. Apasati OK pentru a termina.

L
5 55
07343 1.38 36 200510515120, 36 | 1.38 130 5720
TBa 1 2.25 251{L| 1 1 2.25 1 BT

Figura 303: Cota prin intersectie
Creati a doua cota asociativa:
1. In bara de instrumente Views clic pe butonul E

2. Inbarade proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.

In acelasi mod adaugati sau eliminati cote asociative.

EF]pimension properties

Definition |Fulnts to dimension | Snap Imesl Upenmgsl Layersl

Awailable dimensions, Dimensions to display:

Total dimension E:> Tatal dimension *
Detach dimension Detach dimension

Opening dimension Opening dimenzion *
Dimension of openings <3| |Dimension of openings
Dimensian style: Previe
[BiDimensions | £ .40 "

v + 4.00 + 440 +
Distance between lines: Fam oLy owm . oawy
IDEBm 005, 200 005, 130 230, 100

Figura 304: Fereastra de dialog “Dimension properties”
4. Selectati stalpii D20 si D21’ si apasati Enter.

5. Tnbarade proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.

. |

6. In pagina Definition, din lista Dimension to display, selectati Total dimensions si clic pe butonul il

pentru a sterge elementul din lista.

136

C:' GRAITEC



GrADVANCE

ADVANCE BETON - TUTORIAL

7. Pozitionati cota asociativa in coltul drept al stalpului D20.

2%

-\.-
i

55
(e

I '-'::_;':. d
R

.50
4.18.50

|
B2
oz
|
0204

21!

21

20

Figura 306: Noua cota asociativa
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Pasul 5: Crearea unei cote prin puncte

Veti cota peretele de-a lungul axei 21°.

1. In bara de instrumente Views clic pe butonul ﬂ

2. Clic un punct pentru a defini pozitia liniei de cota.

[ e - SR b R bR 0
|
1 . f
21— - - | - — - — 17
Figura 307: Definirea pozitiei liniei de cota
3. Clic pe primul punct al cotei: coltul din stanga-sus al sectiunii iy

stalpului C21". ‘

Figura 308: Primul punct pentru cotare

4. Clic pe al doilea punct al cotei: coltul din dreapta-sus al stalpului
F’21". Ee

Linia de cota este creata.

fr}--
i}

Figura 310: Linia de cota
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in acelagi mod creati cote prin puncte ca in figura urmatoare.

= Py 1 3 PR . T Ep—— - _____._:__ — B =]
L LELE L I L
|
E'— r——m— A — 2 SN —— : - —El
i i !
L b I .Fg |
O == e == s b

——————— B S =SS |
i i i
L - q - Ll - | I“
- v
® o ® 6 ©

Figura 311: Linia de cota

Pasul 6: Crearea unui simbol

Simbolul contine un anumit numar de atribute ale obiectului de care este legat. Simbolurile sunt salvate in
cataloage, ce pot fi folosite in alte proiecte.

Veti crea un simbol personalizat pentru un stalp.

1. 1n bara de instrumente Views clic pe butonul :9’|

2. Selectati elementul pentru care doriti sa creati simbolul (in acest exemplu, stalpul D19).

-

Figura 312: Pozitionarea simbolului pe stalpul D19

3. TInbarade proprietati, din lista derulanta Name, alegeti simbolul dorit.

GGraiTeC 139



GRAITEC

GrADVANCE

ADVANCE BETON - TUTORIAL

ari.

t

arei

functie de normele fiec

Simbolurile sunt grupate in foldere, in

| M ame: iﬂ[ﬁnlumn S ection

U Ttaly

-] Netherlands

D Poland

omania

Beam Section

Eion

Continuous Footing Section
Dwoor Mame

2

TN

I=olated Footing Section

Linted Mame

MName 1

Figura 313: Selectarea simbolului

talpul D19.

c 17 BOKBO

anga s

i

Pozitionati simbolul |

4.

Figura 314: Simbolul

bol

i sim
Selectati simbolul.

Editarea unu

1.

Ets?

T E T E e L E T
St
(Y

Figura 315: Selectarea simbolului

ti.

a

pe butonul pentru a accesa fereastra de propriet

ti clic

In bara de proprieta

2.

In pagina Definition apasati Edit pentru a modifica simbolul.

3.

Jed

w
\{
£
¥
&
g
-9

i

:

I E
i B
w”_

5
a
=]

Insert..

O
w

=
o
w
P~
O

0K Help

advance

Figura 316: Fereastra de dialog a simbolului — pagina Definition
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Apare editorul de texte din AutoCAD® (puteti modifica identificatorii, fontul, dimensiunea caracterelor,
adaugarea textelor, etc.).

Text Formatting
Standard | [ & sirpler =lposoe Fl B 7 U o 2 (W] ok | @
’EI%I | \EE E(==iz|2 @& 7| @)oo | anfioo0 | ofion =

Figura 317: Fereastra de dialog “Text Formatting”

4. Tn zona de editare introduceti Column (Stalp). Acest text apare in desen.

Colupnn<SemtionName>

Figura 318: Simbolul modificat

5. Apasati Enter.

6. Inbarade proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati. Puteti vizualiza simbolul.

21|
Defirition } Layers |
i~ Symbal name and attiibutes
Display
2l | Column
gy O00xb0O
advance | [k ] caced | Heo |

Figura 319: Fereastra de dialog “Properties” — vizualizarea simbolului

7. Apasati OK.

l\_p"._lLl

] Clolumn
OxB0

20

[
_ ol
[
™

1020,2014
1

—

Figura 320: Simbolul creat — noua reprezentare
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Modificarea reprezentarii simbolului

In acest exemplu, veti adduga o sageata simbolului creat.

1. Selectati simbolul.

2. In bara de proprietati efectuati urmatoarele setéri:

e  Selectati optiunea Snap line pentru a "lega" simbolul de element.

e Selectati optiunea Line extremity arrow pentru o reprezentare cu sageata.

Salvarea simbolului

1. Selectati simbolul.

¥ Snap lirne [w Line extrermity amow

1030, Column

1

x 60

zabﬂ

20

1020,2014

—

Figura 321: Simbol cu linie si sageata

zobo
I

1020,20]9

= L

Figura 322: Selectarea simbolului

2. Inbarade proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.

3. In pagina Definition clic pe butonul Save.

¥l Propriétés

Defirdion | Layess |

[~ Symbol name and attrbutes

| Library...
Edit..
Inseit...
Save

i

| W srapline C |

¥ Line extremity amow O u m m

Styde for the line and amow:

o0x60

Fed S

IGISymho\ ™
15| Place notes
advance |

Co ]

Cancel |

Help

Figura 323: Fereastra de dialog a simbolului — pagina
Definition
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4.

5.
6.

in fereastra de dialog “Save symbol”, clic pe butonul Browse pentru a selecta folderul in care va fi salvat
simbolul.

Q Save symbol 1 x|
Hame: [ cobumn section
Symbal path: [FormworkiRomania =] [ Bromse. ]

[ ] omd

Figura 324: Fereastra de dialog “Save symbol”
Apasati OK.

In fereastra de proprietati apasati OK.

Pasul 7: Crearea mai multor simboluri

Simbolurile pot fi create automat pentru un set de obiecte selectate (de exemplu grinzi, stalpi, placi, etc.)

Veti crea simboluri pentru toti stalpii din desen.

1.
2.

3.

a &
In bara de instrumente Views clic pe butonul @

Incadrati printr-o fereastr toti peretii si apasati tasta Enter.

Figura 325: Selectarea desenului

In fereastra de dialog “Multiple symbols” bifati numai linia Column pentru a crea simboluri pentru stalpi.
Apasati OK.

[FJMultiple symbols ' 20|
+| Element Position Symbol aK |
Beam
¥ |Calumn [—] Calumn Section ﬂl
I |Doaor Help I
T |Beam openings line
InlE
™ |Polygoral hole
T vl
[ [wall hole
T Window

Frevie

Distance:  [0.25m

3| Display brayy

Figura 326: Fereastra de dialog "Multiple symbols"
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Au fost create simboluri pentru toti stalpii desenului.

C & 80x40+80x40 C 13 g0x404+80x40

aLEfe _}

¥

E7E
e — — — —_— — — — — 1 3 1_ — B
[
w
+
| |
EEEY
el 1
L 50xAD
_? LE -
i = : :
i 5 ChEE R - - —
LIS i

Figura 327: Simboluri pentru stalpi

Mutarea simbolurilor

Pentru mai multa claritate, uneori, este necesar sa ajustati manual pozitia simbolurilor cu ajutorul punctelor grip
ale acestora.

1. Selectati un simbol.

o k o~
l'I' Ty
1 [ W ! '
[ A
LI . L
e g o
ity
s
(£
it
ks
E g £
' (£
L
L
i ':::j
(5o kY
i
i m—
o+
e N
SRRt
b
R
e R R
Sttt Rt 3
&

Figura 328: Selectarea simbolului
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2. Clic din nou pe simbol.

Punctul grip devine rosu. Simbolul este atasat de cursor.

i)

o T A
P e o e
R R
e e

o
e
ety
i
o
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%

i

o
£
£
o
d

Sy

¥

i
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£
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£
e
£
i
i
£
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Y
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i
et
i
etk

i
etk
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et

i

2
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e
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S
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£
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i
i
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i
i
2
o
i
2
&
L
e
W
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i
o
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2
A
iyt
o
et
k!

e

Figura 329: Mutarea simbolului

3. Clic pe un punct in desen pentru a stabili noua pozitie a simbolului.
4. Apasati Esc pentru a termina.

|-
hey

a0
D
>

0
D

Figura 330: Simbolul

Tn acelasi mod ajustati pozitia tuturor simbolurilor din desen.
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Lectia 13: Armarea unui stalp

In aceasts lectie, veti arma stalpul E20, din etajul Underground Level 2.

Veti invata:
e  Sa creati si s& modificati un plan de armare

e  Sa creati toate cotele necesare pentru a obtine un plan de armare complet
e  Sacreati un etrier

e  Sa creati si sa modificati un simbol pentru un element de armare

e  Sa creati repartitii de bare: liniare, libere, una cate una

e  Sa cotati o repartitie

e  Sa creati si sa modificati un extras de armare

e 53 creati un detaliu de bara cu adnotatie

e  Sagrupati desene

Advance creeaza automat planga pentru planul de armare pornind de la o selectie de elemente de structura. In
functie de template-ul selectat, Advance creeaza sectiuni si elevatii.

o V] T L
-gill ke PO L

C ‘“5&’,;:}5:"_— = ]

—2a3 .. —=33 ? 1 o ]
1 ik A [ B =
—w1a 9 i | 5 [ B [IET {u siricy
Toe i 330 3 [ s | e et o] =
H'l o ... i i LINCEE-RECEE T BT =H Lot L] D L]
! .. == ]
—AF d —345 [
aln, 1
iy
BH——= X

Figura 331: Planul de armare final

Inainte de a incepe:

n acest exemplu, comenzile pentru crearea simbolului de
armare, a adnotatiei detaliului de bara si a cotelor de

[Fluser preferences ; 2] x|

General options | Disolav | AutglUCS | Cursor Visual elements |Sava | Conversion |

[ Automatic start:

repartitie sunt lansate in executie automat. Acest lucru e % Rebiorsamerd Sybol
este posibil numai daca in fereastra de dialog "User g:e":‘"ﬂje:ﬂ -

. . . - ending detall annotation
preferences” sunt activate optiunile corespunzatoare. [ s e

1. In Pilot, in modul Drawings, clic dreapta pe Project
si selectati User preferences din meniu.

2. Infereastra de dialog “User preferences”, pagina
Visual elements, bifati optiunile pentru crearea
simbolurilor de armare, detaliilor de bara si cotelor ok | Cod | Heo |
de repartitie.

Figura 332: Fereastra de dialog “User preferences” —
pagina Visual elements

6 GrgraiTeC



GIADVANCE ADVANCE BETON - TUTORIAL

Pasul 1: Crearea planului de armare

1. In Pilot clic ﬁ pentru a trece in modul Model.

2. Clic dreapta pe etajul Underground Level 2 si selectati Enable din meniu.
[Pilot =
| & §&@vance U]

Model Drawings  Documents
(] Project
=53 Tukorial
t @) Ground Lewel (+5.55m)
L @ Intermediate Level {+2.05m)
@ Underground —1st Level (-0.95
v w-_-
Craate slement.

: 2 goundat\on (£

reate bar
i Create fabric
reate distribution

Ve

3
3
3
3

¢

Select
Recopy ahove

Delete...
Y Seal

Recopy below

Properties...

Figura 333: Activarea etajului Underground Level 2

n bara de instrumente Reinforcement clic pe butonul (8

Selectati stalpul E20 si apasati Enter. Apare prima fereastra de dialog a asistentului de creare a planurilor
de armare.

In prima fereastra a asistentului selectati modul in care vor fi dispuse in planul de armare vederile calculate de
Advance. Deferitele aranjamente sunt grupate in functie de:

e Numarul de vederi (o singura vedere, doua, trei sau patru vederi).

e Tipul de vedere (de exemplu, sectiune din stanga, vedere de sus, elevatie din fata).

5. Selectati Cut left, top view and elevation face.

E¥]creation of a reinforcement drawing

Disposition Preview

- 1 View

[ 2 Views

E- 3Views

Cuit left, top view and cut face

Cut left, top vew and elevation face
Elevation face. cut left and cut right
Elevation face, elevation left, cut local transvers
Elevation face, isometic view and cut left
Elevation left, elevation face and isometric view
Top view, elevation left and elevation right

[#)- 4 Views

4]

I Add to the view:

Figura 334: Selectarea template-ului pentru planul de armare

6. Clic Next pana ajungeti la fereastra de dialog “Visible objects”.
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7. Infereastra de dialog "Visible objects" selectati stilul de reprezentare a muchiilor obiectelor vizibile.

e In zona "Definition of the cut visible edges" selectati 0.50 mm pentru grosimea liniei.

[Flvisible objects 2]
Ul eRds St Mised =] - Definiion of hatehes for the visible abjects————
I Put alegend on the drawing & Mo hatch
~ Difinitian of the cut visible edges " Apply hatchings of the model
" Apply the colors and ling type from the model | Bymateral
C | Byt |
& Uniform edges - Dafinition of hatches for the cut obiscts
Color H Bus =] # Hoheten
Line style: | Continuaus = " Apply hatchings of the model
Live thickness: [ —— 050 mm - O Bymsteidl
~Definition of the urcu visible adge Uniform hatoh
£ Apply the colors and lins type from the model Hatch r R
£ | Byt Soale 0E
& Uniform edges
Color [l Color 162 - Color, O -
Line style; Cantinuous = Line style: Continuaus
Line thickness —— 0.20mm - Line thickness — -
advance | Pevious [ Net | Fiish | Concel Help

Figura 335: Reprezentarea obiectelor vizibile

8. Clic Next pana ajungeti la fereastra de dialog “Hidden Objects”.

9. Infereastra de dialog "Hidden Objects” definiti stilul de reprezentare a muchiilor obiectelor ascunse.

e In zona “Definition of hidden objects" selectati Uniform edges pentru a afisa muchiile obiectelor

ascunse cu acelasi tip de linie.
e Apoi, selectati culoarea: verde(Green).

e  Alegeti 0.25 mm pentru grosimea peretelui.

¥ Hidden objects 2lx|
Hiddlen objects style Mived =
i~ Diefinition of hatches for the hidden objects
I=| Put alegend on the diaving & Mo hatch
- Definitian of hidden ohjscts " Apply hatchings of the modsl
€ Do not display hidden objects 1 Bumateril.
" Apply the model colors to the edges k) By Objest
C [ Bk | Uniform hatch
Hatch: ol |<W\thuul hatchs
& Urifarm edges
Scale 5
Calor. Green -
g Calor: O he
Line styh — =
bt EtEle Line syle: [E— Guoted -
Line thickness: | —— 0.25mm - e =
advance | Previous | Mt | Fish | Cancel | Hep

Figura 336: Definirea proprietatilor obiectelor ascunse

10. Clic Next pana ajungeti la fereastra de dialog “Finishings”.
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11. In fereastra de dialog “Finishings” selectati optiunea Interruption lines pentru a afiga linia sectiunii si

introduceti 0.20 m pentru lungimea de extensie.

Finishing style Mixed ot

Jid

[~ Inzide section edge:

" Edgesofthe model ¢ Mo edges & Uger edges

Color:
Line style:

Line thickness

I™ Color from the madel

[ Coler 9

—_—— Grdotted

—— 0.20mm

KN ER K]

[~ Cut interruption line:

" Noline * Intenuption line

— | & P e

Calor:
Line style:

Line thicknes:

[0 Color &

7777777 Girfeatureax:

KN KR K]

—— 0.20mm

[ Edges of unbedded elements

I~ Color of the model

E 1 F £ | E
J ‘] |] ‘] ‘1 } Calor: [ Colora -
i I i | i | i | i | | Line styles oo Grdotted =
£ ‘_| I ‘_| H 1 Line thickness | —— 0.20 mm -
" Edgesof the model € Ma edges % Llssr edges T
advance | Fiovious | New | Fnsh | Cocel Help

Figura 337: Definirea lungimii de extensie

12. Clic Next pana ajungeti la fereastra de dialog “Title”.
13. In fereastra de dialog “Title” selectati informatia ce va fi afisata in titlul desenului.

e In campul Prefix introduceti prefixul
pentru numele desenului:
Reinforcement Drawing-Column.
Acest nume apare pe desen,
deasupra vederilor.

e Deselectati optiunea Quantities .
e Bifati optiunea Length and surface.

e n campul “Properties” introduceti 0.25
m pentru inaltimea textului.

14. Apaésati Finish.

Ftonetic ¥ Element names Tile:bichie
Calar: [ white: - ™ Place level name in the title
I” Quantities
Test style GirTitleDrawing -
= title
bty Dimg Cobon © 13
Text height 0.25 m % sublitle
Subtitle: height: 012 m ¥ Length and surface

[V Drawing title

[~ Use the reinforcement label to group slements

Prefiz,

Fleinforcement Drawing Colurnr]

Figura 338: Definirea proprietatilor textului
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Pilotul trece automat in modul Drawings, iar planul de armare este afisat.

Twa te

E

1
|

w— - —= - - —m

Lateu s i
Py Frcas amian

i
S |

. 1
T

E
|

.

Figura 339: Planul de armare al stalpului E20

Pasul 2: Crearea cotelor necesare

Acest pas descrie pe scurt cum sa creati cote intr-un plan de armare (cote prin intersectie, cote prin puncte si
cote de nivel). Pentru detalii, consultati Lectia 12.

Crearea unei cote prin intersectie in sectiunea Left cut A-A

Creati cote prin intersectie pe sectiunea Left cut A-A luand Tn considerare axele grilei (Grid).

Lat ot A=A
20
|
|
I
| :
L T
E2 I
a g
| vl
I
I
I
3,3
=t
)

Figura 340: Left cut A-A - Cote prin intersectie
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Crearea unei cote prin puncte pe vederea Left cut A-A

Creati o cota prin puncte Tn dreapta, in stanga si in partea de jos a sectiunii Left cut A-A.

20
!
: 4
| 7
| _ T
= |
= 2 |
i | g
|
| L
|
|
I 3,30
; (=] 4]

Figura 341: Left cut A-A - crearea cotei prin puncte

Crearea unei cote de nivel

Zz/Nota: Cota de nivel este indeosebi utild pentru a marca indltimea la care se afla placile si fundatiile unei
cladiri. Aceastd comanda poate fi apelatd numai in modul Drawings.

- = .
1. In bara de instrumente Views clic pe butonul ﬂ In linia de comanda apare urmatorul mesaj: Dimension
origin (Originea cotei) or [Mirror] (Oglinda).

2. Introduceti M (mirror) pentru a inversa pozitia cotei si apasati Enter.

Selectati originea cotei ca in Figura 342.

—-3.495

. ,—|—|—ﬂ

1
| o]

3.00
8z
240

Figura 342: Left cut A-A — definirea originii cotei
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4. Inbarade proprietati, din lista derulanta Origin, alegeti stalpul C16.

Crigir; C1E j
— |Underground Lewvel 2 [-3.95m)]
Foundation [-6.95m)]

Tutorial

Level 1 [-0.95m)]

Lewel 1 [+0.00m]

Ground Lewel [+3.50m)]
IInderground Level 1 [-0.95m

*Drigin

Figura 343: Lista derulanta “Origin”

5. Clic pe un punct pentru a pozitiona cota de nivel.

Creati toate cotele de nivel necesare.

20
—%%g | _3.95
[ | . EL —4.55
| g
I
o |
= = |
—5.55 . —B.95
R | ¥
|
|
- NI
11} I

Figura 344: Left cut A-A — crearea cotei de nivel

7. Apasati Esc pentru a termina.

Modificarea proprietatilor cotei de nivel

y T

1. Selectati cota de nivel.

|

I

|

I

o |1t

L A 1

—8.25 | —B.94
l I|I i
|
::lxl
a0

Figura 345: Left cut A-A — crearea cotei de nivel

5 GrgraiTeC



GrADVANCE

ADVANCE BETON - TUTORIAL

2. Inbarade proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.

3. In pagina Definition bifati optiunile din coloana Inverse pentru a inversa cotele.

4. Apasati OK.

[~ Representation

& Standard iepresentation

" Black representation

¥ Display + if the valus is zero

Text farmat &

Tn urmatorul pas adaugati elementele de armare.

Pasul 3: Crearea unui etrier in vederea de sus

Zoom pe vederea de sus a planului de armare.

E¥lbimension properties 2%
Definition | Layers |
Origin Altitude(m) Style Termination |
1 v -4.13 |Grlevel v
2 [ -4.55 |GrlLevel ~ v
3 [T -6.85 |GrLevel ¥ v
4 i
- Reference point
" Qrigin
* Name of LICS C16 -
I~ Associative

Figura 346: Pagina Definition — inversarea cotelor de nivel

1. In bara de instrumente Reinforcement, iconita derulanta Reinforcement Bars, clic pe butonul g

2. Inbarade proprietati definiti proprietatile etrierului:

. Diametrul barei: 8.

e  Acoperirea cu beton: 0.02 m.

@e -

| O &l (agcD)

jID.DEm =

Z=INota: Advance face diferenta intre acoperiri utilizdnd o notatie specifica. Laturile cérora le-au fost asociate
acoperiri cu beton, sunt etichetate cu litere.

3. Apasati Enter.

6’ GRAITEC
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4. Pozitionati etrierul definind doua puncte diagonal opuse ale sectiunii stalpului E20.
E

:"ﬂ-j

0—-—+-——F+F+-—z

Figura 347: Vedere de sus — crearea etrierului
5. Clic pe un al treilea punct pentru a pozitiona ciocurile etrierului in coltul stanga-sus.

Etrierul este creat.

ZaNota: In exemplul nostru, crearea simbolului incepe automat dupd crearea barei. Apasati Esc dacé nu
doriti s& creati acum simbolul.

Figura 348: Vedere de sus — Etrierul
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Crearea unui simbol pentru bara

1. In bara de instrumente Reinforcement, iconita derulantd Symbols and annotations, clic pe butonul ﬂ

ZaNotad: In exemplul nostru, crearea simbolului incepe automat dupd crearea barei.

2. In bara de proprietati, din lista derulanta, alegeti simbolul.

k4

Fia Stirrup

=]

[+ ] Germany

] Tealy

[+ | Metherlands

[+ | Paland

(=1 | Rormania
R OB 37 Nr Gr QF Diam Lg
R PC Mr Gr GE Diam Lg
Fo Stirrup

ﬁ;l--|___| Sweden

[:l s

Figura 349: Selectarea simbolului

3. Pozitionati simbolul ca n Figura 350.

4. Apasati Esc pentru a termina.

Modificarea scarii simbolului

1. Selectati simbolul.

~ TN

) —etr-#8/0

Figura 350: Pozitionarea simbolului

2. inPilot clic 15004 si alegeti din lista scara 1:100.

it 125
| GRAITEC 1.5
| ‘dvance 1175
M 1:10

Madel ; Drawings  Documents ii:
1 Praject 1:50
=-E3 Tutorial 175

L) Ground Level (+5.55m)

L] Intermediate Level (+2.05m) 1:150
L[} Underground —1st Lewel (-0.95  1:200
* [ Underground Level 2 (-3.95m)  1:250

(3 Foundation (-6.95m) 1:500
2 Cuts 1:750
[} Elevations 1:1000
("} Isometrics 1:1250
=)} Reinfarcement drawings 1:2000

LTPcie 1:2500

: 1:5000

-0 s9

5 Custom...
ifi Scals 1

Figura 351: Selectarea scarii
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3. InPilot apasati butonul £ pentru confirmare.

Rotunjirea valorii afigsate in simbol

1. In Pilot clic dreapta pe Project si selectati Project settings din meniul contextual pentru a afiga bara de
instrumente Project settings.
‘_/, | @dvance

tadel Drawings  Documents

Material quantities manager

(1 Priorities...
Tyl Reinforcement style
a0 Default values. ..

- O Layer display management...
200 user preferences

i Line representation management

il
Properties..

Figura 352: Accesarea barei de instrumente Project settings

2. in bara de instrumente Project Settings clic pe butonul E pentru a accesa regulile de rotunjire.
3. In categoria Heavy definiti toleranta lungimii totale: 10 mm.

QRebar rounding rules G i 5‘

Total length ok

tolerance
T} T Concel |

Lighit Up ul Up il
Help

Straight Up o Up o

+ | Bend class Round |Legtolerance| Round

Figura 353: Fereastra de dialog “Rebar rounding rules”
4. Apasati OK.

Valoarea afigata in simbol este rotunjita.

1 ] 0e8 FESCO HA L=2.589m

|
Figura 354: Noua valoare afigata in simbol
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Pasul 4: Repartizarea etrierului

Cadrul dreptunghiular va fi repartizat pe vederea Face elevation 1 si pe Left cut.

Crearea unei repartitii pe elevatia din fata

1. In bara de instrumente Reinforcement, iconita derulanta Distributions, clic pe butonul M

Selectati etrierul.

Apar doua sageti cu ajutorul carora puteti selecta directia vederii. Clic pe sageata verticala pentru a defini
directia de vizualizare.

~
— etr #8/0

4
R
- o .{‘,'_:__

b
T

Figura 355: Vederea din fatd — Definirea directiei de vedere

4. Clic pe primul punct situat in coltul din stanga-jos al vederii Face elevation 1.

T
<L
=

(e

RIS |

o

Figura 356: Face elevation 1 — Definirea primului punct al repartitiei

5. In bara de proprietati definiti numarul de bare din repartitie in functie de distanta dintre ele.

e Incampul Qty. introduceti 0.15 m pentru distanta dintre bare.

e Introduceti 0 m pentru margini. ID m :’ I' ﬂ

ZaNota: Intre bara de definitie si repartitie existé o legéturd. Modificarea barei de definitie presupune
recalcularea lungimii elementelor din repartitia corespunzéatoare.

6’ GRAITEC
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6.

7.

Clic al doilea punct al repartitiei ca in figura urmatoare.

E
|

[
II

|
| o

NI

|
Figura 357: Face elevation 1 — Definirea celui de-al doilea punct al repartitiei

Apoi, clic pe un punct aflat in interiorul elevatiei pentru a defini directia barelor din repartitie.

il
i

L _
I

Figura 358: Face elevation 1 — Pozitionarea repartitiei
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8.  Utilizati etrierul gri pentru a stabili pozitia barelor in repartitie. Ciocul etrierului trebuie sa fie In partea stéanga.

=
<

Figura 359: Definirea pozitiei barelor in repartitie

9. Apasati Esc pentru a termina.

Repartitia este creata.

Figura 360: Face elevation 1 - Repartitia

ZNota: In exemplul nostru, crearea cotei de repartitie incepe automat dupé crearea repatrtitiei.

6’ GRAITEC
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Linia de cota apare automat atasata de cursor.

10. Clic langa sectiune pentru a defini pozitia liniei de cota.

[ 4+==—H

Figura 361: Face elevation 1 — Pozitionarea liniei de cota

11. Apasati Enter pentru a termina.

Figura 362: Face elevation 1 — Linia de cota

=T

2%%5 J.:FEE'E'IZI Ha L
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Modificarea simbolului cotei de repartitie

1. Selectati cota de repartitie.

In bara de proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.
Selectati pagina Reference mark and bending detail pentru a modifica simbolul.

Din lista derulanta alegeti alt simbol, de exemplu, Romania > Ro Nr Sp Diam.

21x
Deflmtmnl Dimension Reference mark and bending detail | Layers |

¥ Display the reference mark and bending detail

§

Ed
;
@
Fio FC Ni Gr Gt Diam Lg =] Ly |
= poment 2 e

=[] Romania
Gr Gt Diam Lg Save
0 P Gt D

BErTINg UetaT

Scale: 1

¥ Text
Text height: 0.05:

Test stile Grlrimensions ¥

Bending details properties. ..

Figura 363: Selectarea unui simbol
5. Apasati OK.

Simbolul este schimbat.

m

(T

2%#5 FEE'DEI Ha L

21¢8 FESOD HA L=Fm

Figura 364: Cota de repartitie si simbolul

Procedand in acelasi mod repartizati etrierul pe sectiunea Left cut A-A. Cu ajutorul etrierului gri definiti pozitia
barelor in repartitie. Ciocurile trebuie sa fie in coltul din stanga-sus.
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Obtineti desenul din figura urméatoare.

20 E
—3.95 i —3.95 |
4 ' vy '
| |
AR ER==R [
—4.13 :Z = — .
E A — A | )
Il= —4.55 . =
ol et £ | z
L] e = — =
] I o ? : K
A -} [
é — ] . -

—f.95 ! —5.95 !

Figura 365: Repartitia barelor in vederile Left cut A-A si Face elevation 1

Pasul 5: Crearea unui extras de armare pe plan

1. In bara de instrumente Reinforcement, iconita derulanta Lists, clic pe butonul @

2. Inlinia de comanda introduceti B (bara) pentru a adauga toate barele in extras si apasati Enter.

3. Inlinia de comanda introduceti V pentru a selecta toate elementele din vederea curenta si apasati Enter.
4

in bara de proprietati, din lista derulanta, selectati une template pentru extras de armare gi apasati Enter.

Metnc  Bar List - Number of elementz

-
-9 Imperial Bar List - Header &
~{ 9 Imperial Bar List - Mumber of 1
~{ 9 Imperial Bar Lisk
~{ 9 Impetial Bar schedule extremi
~{ 9 Imperial CA Bar Schedule
-~ 9 Metric  Bar List - Compiled - &
-« 9 Metric  Bar List - Compiled
-« 9 Metric  Bar Lisk - Drawings
-~ 9 Metric  Bar List - Header

@kl Metric  Bar Lisk - Mumber of
~[ 9 Metric  Bar List - Seqment ler

-« Metric  Bar List - Shape cu:udelll
4| I c

Figura 366: Alegerea unui format de extras de armare (template)

5. Clic pe un punct al desenului pentru a pozitiona extrasul.

GRMTEC IHE Tl : (4304 BEE—1D

1883 Lava Givd; Sulta 410 Fu: R M-t

Lo, Eonoda HAI-242 .
| BAR 5T (Metries)
[ e B[ Lesgn fm O TTE T Tota Loy | ymeeings B Hurcke e
1|4z | 42 | Ha |2 2.30 oa4 L 0045 ag ga m #H4

m
Averoge diorster
a8 2m.58

Figura 367: Extras de armare
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Actualizarea extrasului de armare

Z=INota: Dupa crearea listei, deseori este necesar s& modificati parametrii unor elemente (bare sau plase), sa
adaugati sau sa gtergeti unele elemente. Advance permite actualizarea automata a listei.

Tn acest tutorial, Tn extrasul de armare este afisat un numar de 42 de bare, dar pentru armarea stalpului s-au
folosit numai 21. Neconcordanta apare deoarece aceleasi bare sunt reprezentate in doua repartitii, ambele
luate Tn considerare la crearea extrasului de armare.

Tn continuare, veti “ignora” barele din prima repartitie, iar apoi, veti actualiza extrasul pentru a reflecta
modificarea.

Evitarea unei repartitii la crearea extrasului de armare

1. Selectati repartitia din vederea Left cut A-A.

42

— 285
—4.13

3.00
PR
2 440

—6.95 | ! —6.495

Figura 368: Left cut A-A — Crearea repartitiei

2. Inbarade proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.

[¥] Distribution properties i x|

Definiion | Representation | Extiemies in layout | Symbol | Layers | Position|

Pasition Mo.: 1

Bar section 19,1 ot
E stremity margins forim H[oe HJeom A

3. In pagina Definition deselectati optiunea To count pentru
a nu lua in considerare barele repartitiei.

Quantity: IEy spacing [lrum:jlﬂ15 i"m
Ote: 00Zm =

Angle o

Top oifset [om I I II
Bottom offsct, fm II l l

Gtenalie & [ongBar
£ ShoiBar

b o demerts [T =

Figura 369: Fereastra de dialog “Distribution
properties” — pagina Definition
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4. Apasati OK.

—3.895
Y
—4.13

—£.85

20
|
I
I e
I B!
1
i
i
- i !
b | gx 1
I : 2
| ™
|
|
|
|
1
|
|
X, do
|

Figura 370: Left cut A-A — vedere modificata

Lista este afisata in rosu deoarece a fost modificata.

BATED G
1845 Lol bhd.;Sube HEO

Ta @ [ 4B3—1363
Fme 1 1 RO

39.E8

Actualizarea extrasului de armare

1. Selectati extrasul de armare.

2. Clic dreapta si selectati Update din meniul contextual.

Numarul de bare afisat acum este corect.

Lewal, Canada H?9—242 mﬂmmmmmn
[ BAR LIST (Metries)
wr (Dot O g @ | Lt [l B | el Ll | i) Bor Burcin e
13| 42 iz Ha | 8 e ) 054 | 1 10045 2868 ﬂlj HH#
L]
Avraqe Jomarter m_

Figura 371: Extrasul de armare trebuie actualizat

GRAMEC M.
Lava, aroda H73-1m2

1095 Lawd bl Suite 410

;; =: l:{

3133
ea-a2ia

vepngrolecesm

T Foue1 N0 O OO e, 0o

BAR LIST (Metrics)

e Jowanttty] T Bomorasd (8 | Legth (m) | it | B | Tt Lanothimi | agmagi Bar Bandn e
13 1 | Ha | & 2.39 VTR 50,22 15,54 m 32
emnge domuter &‘“‘:“E .
B 16,84
Figura 372: Extras de armare
Z=/Nota: Extrasele de armare pot fi adaugate si sterse oricand.
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Pasul 6: Adaugarea barelor verticale

Veti crea doua bare drepte in vederea Face elevation 1.

Crearea unei bare drepte
Creati o bara dreapta cu un diametru de @20 si o acoperirea de beton de 0 m la extremitatea 2 (Ext.2).

1. In bara de instrumente Reinforcement, iconita derulantd Reinforcement bars, clic pe butonul et |
2. In bara de proprietéati definiti urmatoarele setri:

e  Diametrul barei: R20.

e  Acoperirea cu beton: 0.035 m.

3. Pozitionati bara specificAnd doua puncte ca in Figura 373.

™

dpoint

P, TR0 A L

Figura 373: Face elevation 1 — Bara drepte

Adaugarea unei bare de ancorare

1. Selectati bara.

E

I

Tl

ol

T

S

z

L1l %ﬂ
ok

- o

s

=

Figura 374: Face elevation 1 — Selectarea barei
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2. Inbarade proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.

3.

Hoak 1
Angle:
¥ Length:

Selectati pagina Hooks and anchors.

Definiion.  Hooks and anchors | Sagments la | Bending detais | Layers | Fiepresantation | Spice |

Hack 2

Lenath 0Em

Angle: 90"
e

21x

Anchor 1
I~ Length:

Tm 50

v
2

Anchor 2
Length; 1.9m

Type.

Diarneter:

Fillet radius previes

Anchor fillet radius

Hook Type: [Stancard <]

Figura 375: Fereastra de dialog “Properties” — pagina Hooks and anchors

e  Bifati optiunea Anchor 2 pentru a adauga o ancora la capatul barei.
e Apoi, bifati optiunea Length si introduceti 1.2 m pentru lungimea ancorei.
4. Apasati OK.

Bara este modificata.

Ajustarea reprezentarii barei

=Tm

1P, 00 A L

Figure 376: Face elevation 1 — Bara dreapta
1. Selectati bara dreapta.
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2.

Clic pe punctul grip de la capatul de sus al barei si deplasati-I pana obtineti lungimea dorita.

Fale

l

Figura 377: Face elevation 1 — Ajustarea barei

Apasati Esc pentru a deselecta bara.

I

2%{&8 F'fg':":' H& L=%m

Figura 378: Face elevation 1 - Bara

Tn acelasi mod creati o noua bara dreapta (cu aceleasi proprietati) in partea dreapta a vederii Face elevation 1.

Z=/Nota: Setarile efectuate pentru bara precedentd ramén active.

6’ GRAITEC
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Ca si la bara precedenta ajustati reprezentarea barei.

E

m

0 x

E%ﬂ-ﬁ F%G(} HA L

Figura 379: Face elevation 1 — Bara drepte

Pasul 7: Repartitia barelor drepte
Veti crea o repartitie libera pentru cele doua bare create in Pasul 6.
Z= Definitie

O repartitie libera consta in reprezentarea barelor ca puncte. Intre barele repartitiei se creeaza o legatura.

1. In bara de instrumente Reinforcement, iconita derulanta Distributions, clic pe butonul :
2. Selectati bara din stanga vederii Elevation face 1.

Dupa ce ati selectat bara, o bara in punct (reprezentarea barei in sectiune) este atagata de cursor.

E

m

0 x

2;_258 F%GG Ha L

Figura 380: Face elevation 1 — Selectarea barei
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3. Zoom pe etrier.

4. Creati doua bare ale repartitiei in colturile stdnga jos si sus ale etrierului din sectiunea stalpului (Vederea

de sus — Figura 381).

Z=INota: Pentru a pozitiona mai exact cele doud bare, activati punctul "centru” in AutoCAD® OSNAP.

5. Apasati Esc pentru a termina.

Tn acelasi mod creati o repartitie libera in partea dreapta a etrierului.

L —

Figura 382: Doua repartitii libere ale barelor longitudinale

Pasul 8: Pozitionarea simbolurilor pe repartitiile barelor

Y

[

l%

Il

Figura 381: Repartitia primei bare

N

L

1. In bara de instrumente Reinforcement, iconita derulantd Symbols and annotations, clic pe butonul ﬂ

2. Inbarade proprietati selectati simbolul.

M arme: il

Cluantity Size ME Mark (2 Spacing

]

-] Germany
-] Ttaly

-] Paland

---LJ Sweden
Li s

B8 orri |

Ro QB 37 Mr Gr QF Diam Lg

-] Metherlands

-~ Ro PiC Mr @r 2t Diam Lg
- Fa Skirrup

F

Figura 383: Selectarea unui simbol

3. Clic pe una din cele doua bare (reprezentate in sectiune) ale repartitiei din dreapta si pozitionati marca.

6’ GRAITEC
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In acelagi mod pozitionati marca pe cealalta repartitie.

Figura 384: Crearea marcilor

Pasul 9: Crearea unei repartitii una cate una pe o bara

Barele sunt pozitionate cu ajutorul unei repartitii una cate una. Toate barele din repartitie sunt legate.

. |
1. In bara de instrumente Reinforcement, iconita derulanta Distributions, clic pe butonul ﬂ
2. Selectati bara din stanga din vederea Face elevation 1.

Clic pe sageata orizontala pentru a defini directia de vedere.

Z.JZEEXFEEDD HA L="m

— |

Figura 385: Face elevation 1 — Selectarea directiei de vedere
4. 1n bara de proprietati, definiti urméatoarele setari:
e Alegeti excentricitatea. 7

e  Definiti valoarea marginii pe axa X la 0.035 m.

e  Apasati Enter.
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5. Clic pe coltul din stanga-jos al vederii Left cut A-A pentru a pozitiona prima bara a repartitiei.

20
—3.05 I — 3,08
Y ! . ‘:;

3 |
F k4 g
—4.13 LS
I : ‘ft—4_55
] @ '
(] <) . 3
Ml e : g
: ™
|
I
‘ 1
—6.95 ! ‘{t—a,gﬁ
- |
30 | 50
[=11]

Figura 386: Left cut A-A — Crearea repartitiei
6. Inbarade proprietati definiti excentricitatea pe axa Y la -0.035 m si apasati Enter.
Clic pe coltul din dreapta-jos al vederii Left cut A-A pentru a pozitiona a doua bara a repartitiei.

Apésati Esc pentru a termina.

20
—3.05 I —3.05
¥ I . ‘:g

3 |
A = ¥
—4.13 I P
I i Zt—:t 55
o @ !
(] <) . 3
3 A= : g
: (4]
|
I
‘ 1
—6.95 ! ﬁt—a,gﬁ
- |
I!l:l o
I [=]n]

Figura 387: Left cut A-A — Repartitie una céate una

== Nota: Pentru a evita un rezultat incorect in extrasul de armare, barele create nu trebuiesc luate in
considerare la crearea extrasului.

Omiterea repartitiei

1. Selectati repartitia.

2. Inbarade proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.
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3. In pagina Definition deselectati optiunea To count.

[Ebistribution properties i el S|

Definition | Layars| Fil |

Position No. 2
Bar section: 6.3 crf

Element offset

Element 2 R

bt 0.03 m_% Y. |-0.04 _I;
Justification o | ¥| Angle:|0°

1 -

Nurber of elements —

L

advance | 0K | cece | Hep |

Figura 388: Fereastra de dialog “Distribution properties” — pagina Definition

4. Apasati OK.

In acelagi mod creati inca doué bare pozitionandu-le in dreapta vederii Face elevation 1. De asemenea nu luati

in considerare aceste bare in extrasul de armare.

Pasul 10: Crearea unui detaliu de bara

Tnainte de a crea detaliul de bara selectati scara desenului: 1:50.

i

125

b cranec 15

4 \advance [ us

110

e 1:20

Model  Drawings  Documents o
ol

=3 Tutorial 1:75

(=) Ground Level (+5,55m) 1:100

1= ) Intermediate Level (+2,05m) 1:150

-/ ) Underground ~1st Level (0,95 Ll:z00
-] Underground Level 2 (-3.95m) ~ 1i230

12 Foundation {-6.95m) 1:500
12 Cuts 1:750
-] Elevations . Liooo
1:1250

- Isometrics
1] ew drawings 1:2000
G 1:2500

B-/_ Reinforcement drawings
4 | i

ot Sede 1100 57

1:5000
Personnalisée. ..

Figura 389: Alegerea scarii desenului
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1. In bara de instrumente Reinforcement, iconita derulant& Distributions, clic @

2. Selectati bara din dreapta vederii Face elevation 1.

ZEEEXFEEEID HA L="m

Figura 390: Face elevation 1 — Selectarea barei

Lista este legata de cursor.

E‘J’_E&:‘F;gbﬂ Ha L=Tr

Figura 391: Elevation face 1: Placing a bar
in linia de comanda apare urmatorul mesaj: Punct sau [Scale/Rotation/Aligne/Mirror] :

3. Inlinia de comanda introduceti pos pentru a selecta modul de pozitionare restrictionat. Detaliul de bara
poate fi amplasat numai pe directii ortogonale.

. Text bt |0.01]
4. In bara de proprietati, in campul Text ht, introduceti 0.01 pentru a ajusta indltimea textului. - *=
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5. Pozitionati detaliul de bara in dreapta elevatiei.

El?xFEF He L=Fr

Figura 392: Detaliu de bara

ZzINota: In detaliu, bara este reprezentaté pe toats lungimea

Crearea adnotatiilor incepe automat.
6. Inbarade proprietati selectati simbolul pentru detaliul de bara: Romania > Ro PC Nr Gr Qt Diam Lg.
in linia de comanda apare urmatorul mesaj: Punct sau [Positioning/Rotation/Scale/Align/Finish].
7.  Definiti scara simbolului:
e Introduceti S (Scara) si apasati Enter.
e Introduceti 2 pentru scara simbolului.
Pentru a alinia simbolul introduceti A si apasati Enter.

9. Pozitionati simbolul langa stélpul D19.
E
|

| c

el

—

1| E =

o Il

L1 1 —

Ll -

—t -

=1 =5 T

T I

111 = =]

11 ﬁ el

— i 2

L - &

— 25 =

- &

T 11
1 |
Ll
——
| AL
L1l
L1l

Figura 393: Face elevation 1 — pozitionarea simbolului
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Tn acelasi mod creati un detaliu de bara pentru bara din stanga vederii Face elevation 1.

E

[ E E
0 i
1 T e -+ =
A e I I
] | Jl - -
T I T = .q]: -:]:
1 I A T
)
| | > E ﬂ
== (Fan
Lik— L [
1 rai o o
I o 5
(L 5 ™ S
e &= = =]
| |
|
==
1
[
1 1

Figura 394: Face elevation 1 — Detaliu de bara

Crearea unei cote prin puncte pe detaliul de bara

z=INota: Comanda se lanseaza automat.

In cele ce urmeaza veti crea o cota prin puncte pentru detaliul de bara.

E

120
1
[
L
T E
1 U ‘:-""
| I
— |
[ '] % -
] 1 E
T T [n7]

2 & <
T 2 ¥ 5
I|I T 5 |as I s
1 1
= o 1 o
T Fom = o
L - = =)
+—
T
L
] ]
1 1

Figura 395: Face elevation 1 — Cota prin puncte
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Creati un detaliu de bara pentru etrierul din vederea de sus. In fereastra de proprietati, selectati scara 1 gi
reprezentarea Unfold. Amplasati detaliul de bara.

54

54
E
Figura 396: Vedere de sus — Detaliu de bara
in plus, creati $i o adnotatie pentru detaliu.
ZzINota: In acest exemplu crearea adnotatiei incepe automat.
E
[
= @ 21#8 FES00 HA L-2.39m
W AR HA L=lAn
20— - — - -4 - - — - — 20 - =
4 | Flim HA |-14m 2] =adn
e i e
=5

alci
7

m

Figura 397: Vedere de sus — Simbol pentru detaliul de bara
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Extinderea segmentului detaliului de bara

1. Dublu clic pe detaliu pentru a afisa toate punctele grip.

® 2198 FESOD HA L=2.39m

a :

=g -

! 1

& 1

b 1

' 1
[ | [ |

! 1

. 1

U 1

! 1

! 1

i

Figura 398: Detaliu de bara — Puncte grip

2. Clic un punct grip (ca in figura 399) si extindeti segmentul.

@ 21m8 FES0D HA L=2.329m

@ 2198 FESOD HA L=2.29m

Figura 399: Extinderea segmentului detaliului de bara

3. Apasati Esc pentru a termina.

Rotunjirea lungimii afisate in detaliul barei
1. In Pilot, in modul Drawings, clic dreapta pe Project si selectati Project settings din meniul contextual.
2. In bara de instrumente Project Settings clic pe butonul E

3. In categoria Heavy definiti toleranta maxima a lungimii la 10 mm.

(¥ nebar rounding rules x|

Toultength | [ ok |
#| Bend class Round |Legtolerance| Round e

(mm ) (mm) Cancel I
Light Up a Lp ul
Heav Up 10 Up 0 M
| Streiart Up 0 Up i

Figura 400: Fereastra de dialog “Rebar rounding rules”
4. Apasati OK.
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@ 2148 FEEDD HA L=0.35m

=

B
pl]

b1

Figura 401: Detaliu de bara — Lungimea totala rotunjita
Pasul 11: Crearea unui extras de armare

1. In bara de instrumente Reinforcement, iconita derulanta Lists, clic pe butonul @
2. Inlinia de comanda, introduceti B (Bara) pentru a adduga barele in extras si apasati Enter.

3. Inlinia de comanda introduceti V (View — Vedere) pentru a selecta toate elementele din vederea curenta si
apasati Enter.

4. Clic pe un punct al desenului pentru a pozitiona extrasul.
]

[ y—

i s

i
) (& B gEe=
[
T T [ T el 3| e [ mam -
—=a3 - _=as N 1 3| w4 | wefw| am |omfo] me | Rn =
—ua i 7 i ] ]
== [l
¥ = W1
; G| &
{ 5
—H4E ! 345 1
I.-!'-.-I 1
L
H——= X

Figura 402: Planul de armare

Modificarea extrasului de armare

in cele ce urmeaza, modificati dimensiunea textului afigat Tn detaliul de bara si sortati apoi extrasul de armare in
functie de numarul barelor.

1. Selectati extrasul de armare.
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»
—sas T —ras T
) : I

:
I |

Figura 403: Selectarea extrasului de armare

2. Inbarade proprietati, in campul Ht. bending text, introduceti 0.075 m pentru dimensiunea textului.

3. Clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.

4. In pagina Definition, din lista derulanta Sorting column, selectati metoda de sortare PositionNum.

I.ist properties... 9 ﬂﬂ

Definiion | Lines and columns | Attibutes | Layers |

Name of the modsl: [ Extas de Amare Delali Bare |
[~ Bending detail [ Aispect
Ht. bending test: 0.05 Scale: 1 _|::l
Text style Grhimengions - Generation direction: Diowrivwards i
Bending detai properies. | ] usthcation: [— -
e R
Sarting colume TatalLengthlm]Lineartnitiength = Drawing name: c13
3 TatalNumber 2
S Mgl actor ey
TotaMieightikal L

il Schemalate
Tatallengthlm]LinearUnitlength
Start page *feightlka] ™ Hide enars
Length[m]Linearlrit;lzngth
= NominalDiamneter
Target views

Quanlity
Yigw name SteelGrade
c1g

Add or remove

TotalWeight[kal'dherence==10B 3
Totahweight{kal sdheren
ik A cheren

™ Display sub-entities

advance | 0K | cCacel | hHep |

Figura 404: Fereastra de dialog “List properties” — pagina Definition

5. Apasati OK.

™ HI-1HT
%Eﬁm:mm 40 mﬁ" Sa-m=
Lavd, Conoda HPS—2W2 T g ton, com
[ BAR LIST {Matries) |
Hr o] Yo @] g imy [ [TE ] o Letaiimt [ g B Bereke =3
1l et |22 | HA|E £.39 044 |1 S0 .90 ES 013
o
2 & 1] HA |21 +.08 1010 O 0.00 D.00 el
I 3] o [ Ha20 415 1RZ5( 0 000 0,90 e
Aarngs dametr !?':g :]
B 35,9

Figura 405: Extras de armare
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Pasul 12: Vizualizarea modelului in 3D

Utilizand bara de instrumente Reinforcement 3D Viewer, puteti vizualiza planul de armare in 3D.

0 & »*

Figura 406: Fereastra de dialog “Reinforcement 3D”

1. In bara de instrumente Reinforcement 3D, clic pe butonul ﬂ pentru a lansa 3D viewer.

2. Includeti toate vederile planului de armare intr-o fereastra de selectie.

3. Apasati Enter.

Vizualizatorul 3D este afigat.

x|

Alrjclelelolg] ]

&,
9

&

R

Figura 408: Fereastra de dialog “Viewer 3D”
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Clic pe zona desenului pentru a vizualiza planul de armare din diferite directii de vedere. Din lista derulanta
Isometric view, selectati Top view pentru o vedere de sus.

" |Bottom wigw | J f \
Left wview [ ' '
Right: wiew [C | |
Fronk wigw \ /
Back view |ﬂ‘

SW Isometric Yiew )

SE Isometric Wiew e e

MNE Isometric Yiew 3 * v
MW Tsamekric Yiew .

Figura 409: Armatura — Vedere de sus

Salvarea desenului

1. In fereastra de dialog "Viewer 3D”, clic pe butonul .

2. Infereastra de dialog "View name”, introduceti numele: Reinforcement Frame-Column C16.

Saisir le nam de |a nouvelle vue:

Reinforcement Frame-Column C16
v |

Figura 410: Denumirea vederii
3. Apasati OK.

Desenul este salvat si afisat in Pilot, in folderul New drawings.

4= | ‘@dvance :
== g
7
Diawings [

O Proed
= 3 Tukorial

| Ground Level (+5,55m)

| Inkermediste Lavel (+2,0m)

Underground -1t Level (-0.95m)

Lindzrground Leval 2 (-3,95m)

41 () Poundation (-6,95m) |
Cus |
Elevations

-] Tsometrics
e dramiings
1) Reinforcement Frame-Column C16

= () Renforcement cramings
g <16
@5

—ix

bfY Scals 1100,

Figura 411: Planul de armare C16
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Pasul 13: Gruparea vederii de armare 3D cu planul de armare al stalpului

1. In Pilot, in modul Drawings, in folderul New drawings, selectati desenul Reinforcement Frame.

k|
/ i Gmna O
“= | .@advance
A
Iods Dravings  Documents

Project
=3 Tutorial

i () Ground Level {+5.55m)

- (] Intermediate Lavel {+2.05m)

J Underground —1st Level {-0,95m)

) Underground Level 2 (-3.95m)

-] Foundation {-6.95m)

- Cuts

(] Elevations

(] Isametrics

E| ] New drawings

R cinForcement: Frame-Column C16

=[] Reinforcement drawings

[ 16
5 53
Efi Scae 11004,

Figura 412: Selectarea desenului

2. Utilizadnd mouse-ul, trageti desenul in planul de armare C16.

Pozitionati desenul Reinforcement drawing pe desenul C16.

—=a3 —=a3 T d Enﬂiﬂmﬂ"‘ BEF 3T {wires c =
= - Jé:l_’ E e W i eeE [N E] = L] == .
=13 = . IR : i ala i|w || we o] e fome|s FLF Y 17.86 D [T
: ! [
5’ 3 ; - : ] i 2| o | o | w|an] +m  [iodnfa ] nen e
."l : : 4|0 | o | HaEl i Tk | 0 ol (-] c )
—4E ! 345 1
'.}." : l"-.-'* iTAB
iy
H——-—= X
Figura 413: Pozitionarea desenului de armare C16
Desenul Reinforcement drawing este grupat cu desenul C16.
I
m—-—-F4k---—m E |
wT
[ ]
=233 - —=433 T EE‘“&"‘;&“‘ ug'r & e
i 1 1 5 T
j d 3 h J::L’ E e Pae] 1D [ | Tmm . _E
ﬂ }:[I i i E L] HA | & H ok |4 144 17 D us
g :
. : 1 i A o | o | W lan +H 040 | o ol nan -
-'lI : 4 0 | o | Ha|El Hld Tl |0 ol (-] w
—HAF 0 —34F 1
'.h I l"-.-* irdL
- :
H——= X
Figura 414: Planul de armare
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Lectia 14: Armarea unei grinzi

Utilizand Advance, puteti crea planuri de armare pentru o selectie de elemente.

In aceasts lectie, veti crea un plan de armare pentru o grinda.

Veti invata:

e  Sa creati un template personalizat

e  Sa creati un detaliu de bara

e  Creati o repartitie libera

e  Sacreati un etrier

L —

g

_ ) . e e e
e e e
”'““_'-'-'lj"
S
_ - =

Figura 415: Planul de armare final pentru grinda
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Pasul 1: Activarea etajului

1. In Pilot clic ﬁ pentru a trece in modul Model.

2. Clic dreapta pe etajul Underground Level 2 si selectati Enable din meniu pentru a activa etajul.
O X

4. | advance

Madel Drawings  Documents
(2] Project
=-E3 Tukarial
L. @ Ground Level (+5.55m)
" @ Intermediate Level {+2.05m)
[ ] 'T,Underground =1st Lewel (-0.95m)
o @
.. @ Boudoimige  Coeierlnent b
Create bar »
(Create Fabric L2
'E[-‘I Create distribution ¥

iew

|7

Delete
Select

Recopy above
Recopy below

Fropetties...

Figura 416: Activarea etajului Underground Level 2

Pasul 2: Crearea unui template personalizat

Planul de armare pentru grinda necesita o vedere personalizata. Veti crea un template cu 3 sectiuni, pentru
planul de armare al grinzii.
Pentru o mai buna intelegere, in bara de instrumente Reinforcement, iconita derulantd Drawings, clic pe

butonul E pentru a afisa prima fereastra de dialog a asistentului de creare a planurilor de armare.

[E¥]creation of a reinforcement drawing

Disposition Preview

-1 View

- 2Views

E- 3Views

Cut left, top view and cut face

Cut left, top view and elevation face
Elevation face, cut left and cut right
Elevation face. elevation left. cut local transvers
Elevation face. isometric view and cut left
Elevation left, elevation face and isometric view
Top view, elevation left and elevation right

(- 4 Views Left cut Front elevation

| | 2l
I Add tothe view: Elevation 1 =

Figura 417: Fereastra de dialog “Creation of a reinforcement drawing” — ramura 3 Views

Template-urile din partea stanga a ferestrei de dialog sunt definite in fisierul Reinforcement drawing
models.txt din Program files/Graitec/Advance Concrete 8.1/Support/Template.

Toate template-urile existente sunt in fisierul text, numele lor fiind precedat de caracterul #. Pentru fiecare
template, dimensiunea zonei destinate unei vederi este definita in procente.
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[P Reinforcement drawing =101 x|
File Edit Format  View Halp TOP
#E 1 l igh -
s ] BOTTOM
100 100
CUT_LEFT
#ETevation left
%LSVATION,LEFT CUT_RIGHT
100 100
#Top wiew ELEVAT'ON_LEFT
TOP
000 100 ELEVATION_RIGHT
#E 1 ti f
ELSmIgﬁ}A@ge ELEVATION_FACE
100 100
#Cout right
ICUT_RIGHT
00
100 100 =

Figura 418: Lista vederilor ce pot fi create de un template

De exemplu, selectati Dynamic reinforcement: left, front, top, isometric. Acest template contine patru vederi.

#Dynamic reinforcement: left, front, top, isometric
ELEVATION_LEFT

00
r~ Disposition ~ Preview
5 3Views o Ui i 50 50
Cut left, top view and cut face
Cut left, top view and levation face ELEVATION FACE
Elevation face, cut left and cut right Front elevation lerfiaetm bl
Elevation face, elevation left, cut local iansve
levation face, isometric view and cut left 050
- Elgvation left, elevation face and isometric vie
-~ Top view, elevation left and slevation right -
-4 Views 50 100
-~ Cut left and right, elewvation face and top view
- Cut left and right, elewation right and slevation
- Left elevation Above TO P
al s 500
I™ | fucd o the wie: Mo wiew' 'I 1 00 50
ISOMETRIC
50 50
100 100

Figura 419: Dynamic reinforcement template
3. Deschideti figierul text Reinforcement drawing Models.
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4. Infigierul text, introduceti numele noului template -#Reinforcement view for beams with 3 cut sections -
si urmatoarele coordonate (in procente).

[ Reinforcement drawing models - Notepad

File Edit Format Wiew Help

CUT_LEFT

0 70

50 100
CUT_LEFT

a0 70

100 100
#oynamic reinforcement: lefr, front, top, isometr-
ELEVATION_LEFT
00

50 50
ELEVATION_FACE
0 50

50 100

TOP

50 0

100 50
ISOMETRIC

a0 50

100 100

#reinforcement view for heams with 3 cut sections
ELEVATION_FACE

0 50
100 100
CUT_LEFT
00

10 40
CUT_LEFT
10 0

20 40

CUT_LEFT
20 0

30 40| =

< I v\

ELEVATION_FACE

050

100 100
CUT_LEFT
00

10 40
CUT_LEFT
100

20 40
CUT_LEFT
200

30 40

Figura 420: Fisierul text Reinforcement drawing models

5. Salvati si inchideti figierul text.

Step 3: Crearea planului de armare
1. Selectati grinda F’20-E20.

Figura 421: Selectarea grinzilor

S 1% 1
| ! e
T J R R
! ! —
S R S —~ul
| ' I | L
H | H ! | | |
| \ | | . \ 1
! | ' ' I [
| | I | [ i '
1 - \ ! —4—| | !
== s e 1 e 4
1 i | |
i =T |
i i |
S BB === B -]
| ' | 1 ' '
' | ' | | |
! i -k i |
S RS R I | S SO - O
' I ' I N
| | | | b
- iq_ w L_ il—,‘fl L U
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in bara de instrumente Reinforcement, iconita derulantd Drawings, clic pe butonul E

n zona “Disposition”, extindeti ramura 4 Views si selectati template-ul Reinforcement view for beams
with 3 cut sections creat la pasul anterior.

%] Creation of a reinforcement drawing

i Disposition [~ Previe:

- Cut left, top view and cut facs -]
- Cut left, top view and elevation face
- Elewation face, cut left and cut right
Elevation face, elevation left, cut local trans:

Front elevation

lewvation face, isometric wiew snd cut lsft

- Elewation lek, slevation face and isometric v
| Tap view, elevation left and elevation right
= 4 Visws

- Cut skt and right, elewation face and top vier

- Cut et and right, elevation right and elevatic
- Cut top, slevation face, cut left, cut lft

-~ Dpramic reinforcement: left, front, top, isome
-4 cut seq
- Top view, elevation left elevation right

Lt Left | Left
| cut | out

elew =

<
™ Add ta the view: |C1 6. Reinforcement Frame ¥

Figura 422: Fereastra de dialog “Creation of a reinforcement drawing” — ramura 4 Views

4. Clic Next pana ajungeti la fereastra de dialog “View parameters”.

|B%) Yiew parameters _ﬂi
| General infeemation
| Mame and drawing fitle W
Frat slevalion | Teut sye: [GTeoramrg =]
Symbolde o [atw 7]
spooale [ [oce 7]
| | | Symbol definicn
e o o [ = e —
l i Caporin [ _nctieas || o2
Divanwcs temesaviwr  odm | Dadeph: [Ponal =J03m | i zmm“;"tT:T“
Basigped eslsted soseneet. | ﬂl e

| 1% Line displey Parameters |

Figura 423: Fereastra de dialog “View parameters”

5. In continuare definiti pozitia planului de sectiune. Clic pe prima sectiune din stanga.

- Previe

Front elevation

Lefy Left | Left
cut| cut | cut Margin: 0.5m

Cut position: |n ™ an object >
Distance betwesn visws .4 ~ | Cutdept: [Patid_~|[03m

Figura 424: Ajustarea sectiuni din stanga

6. Clic pe butonul on object > pentru a stabili pozitia sectiunii in desen. ml
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7. Pozitionati sectiunea pe vederea Face elevation 1.

L
SJI'.—— — —.'II'.':

P

gt e O o] L]

1

-\I{ L] L |
I

R

bt

Figura 425: Pozitia sectiunii

Pozitia sectiunii este afigata ih cdmpul Cut position din fereastra de dialog “View parameters”.

Left el | La

et cut | eut Marginc 05m
W{W‘ an atiect> |
Distaree betwoen views. [T Cut degtc [Pt _=][03m

Figura 426: Definirea pozitiei sectiunii din stanga

8. Clic pe a treia sectiune si definiti apoi pozitia sectiunii in vederea Face elevation 1 cu ajutorul butonului on

object >.

[ Previe

Frant elevation

Left| Left |Left]
cut| cut | eut Margin 05 m

Cut position; lElm— on object >
Distance between views: .4 m Cut depth Patial 'I 0.3m

Figura 427: Definirea proprietatilor sectiunii din dreapta
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9. Selectati sectiunea din mijloc din fereastra de dialog “View parameters” si in campul Cut position

introduceti 0.5 m.

mview parameters

Front elevation

[ Previe

General information

Mame and diawing tile: ~ |Left cut B-B

el b

r~ Harizantal location

R~

= Test style GiTitleDrawing i
X &
N .
\Np-

e

Symbol & [B |Gica

[
SymbolB: [ [Gicut =l

Left{Left| Left
cuf | cut | cul

Margin 0.5m

Distance between wiews: 0.4m

Cut depth |Pattisl  xfj0.3m

[~ Spmbal definition

¥ Amow extremity 1 GrCut il
¥ Amow extremnity 2
Cut position 0.15m | on object >

@ Symmetrical anows

" Different angws

Assianed estimated segment I ] re—
¥ Line display Parameters

Figura 428: Definirea proprietatilor pentru sectiunea din mijloc

Sectiunile sunt vizibile in vederea Face elevation 1. Pozitiile sectiunilor sunt definite conform setarilor

anterioare.
Cace eevaton 1
E F F
| " Y | ¥ |
I I I
| | |
I I | I
| '|-I— |
] l_h: b ] — k- ]
I = - I o I

Figura 429: Face elevation 1 — Sectiuni definite

10. Clic Next pentru a ajunge la fereastra de dialog “Visible Objects” pentru a defini stilul de reprezentare a

muchiilor obiectelor vizibile.

e In zona "Definition of the cut visible edges" selectati 0.50 mm pentru grosimea liniei.

[ visible objects

Visible objects style: Mixed &

I~ | Put alegend on the draving

1~ Definition of the cut visible edges
" Apply the colors and line type from the model

[~ Definition of hatches for the visible obiects

= Mo hatch
" Apply hatchings of the model

. Bymaterial.

€| ByObpest. |

@ Uniform edges
Colar W Ble Jhd
Line style: Continuous |
Line thickness: — 0.50 mm =

~ Definition of hatches far the cut objects
& Mo hatch
" Apply hatchings of the madel

" By material

- Definition of the uncut visible edges

" Apply the colors and line type from the model

O | By hjest

& Uniform edges

Colar: [ Color 163 -
Line style: Continuous =
Line thickness: —— 0.20mm hd

Urifarm hatch
Hatch: | <without hate =
Scale: 05

Colar (1] -
Line style; Continuous
Line thickness: — i

2%

advance |

Previous I Mest I

Finish | Cancel Help

Figura 430: Fereastra de dialog “Visible objects”
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11. Clic Next pentru a ajunge la fereastra de dialog “Hidden Objects”.

12. Clic Next pentru a ajunge la fereastra de dialog “Finishings” pentru a defini lungimea liniilor.

13. Clic Next pana ajungeti la fereastra de dialog “Visual elements”.

n zona "Definition of hidden objects" introduceti 0.25 mm pentru grosimea liniei.

[¥]Hidden objects 2lx]
Hidden objscts style: Mised -
- Definition of hatches for the hiddsn objects
I= Put & lzaend on the drawing  No hatch
i~ Definition of hidden obiects " Apply hatchings of the model
Do ot display hidden objects [ Byneteriel
" Apply the model colors to the edges - By Objest,
o [ Eybect. | Unifam hatch
Hatch:  [<withaut hatch> ¥
& Unifom edges
Scale: 05
Color: | Color 3 -
o Colar O -
Line style: [S— ~
el Cudottsd s E— Grdotted
Line thickness. |— 0.25 mm - e =
advance | Pievious [ Net | Fiish | Concel Help

Figura 431: Fereastra de dialog “Hidden Objects”

Finishing style

Standard he

[ Inside section edges

 Edges of the model Mo edges

==

% User edges

Colar.
Line style.

Line: thickness

I Color from the modsl

[ Colar g

——————— Grdatted

—— 0.20mm

L4 flaf

r Cutt internuption lines

" Noline

@ Interruption line

r
T | Longth
i

i |

Colar.
Line style;

Line thicknes:

[ Color 3

b GitfabUREENIE

—— 0.20mm

[

~ Edges of unbedded elements

T g
B

" Edges ofthemadel ¢ Mo edges

T

|
H

& User edges

i

Colar,
Line style;

Line thicknes:

™ Color of the model

[ Color 8

4

------- Grdotted

—— 0.20mm

RN K]

Figura 432: Fereastra de dialog “Finishings”

Clic pe sageata din dreptul Symbol scale si
selectati scara desenului la 1:25.

in zona Cut interruption lines, campul Length, introduceti 0.1 m pentru lungimea liniei de sectiune.

E¥]visual elements

Formwork.

I™ Display formwork symbols

¥ Display axes

Farameters.

Symbol scale

Figura 433: Selectarea scarii simbolului
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14. Clic Next pana ajungeti la fereastra de dialog “Title”.

e In campul Prefix introduceti numele prefixului: Reinforcement View-Beam. Acest titlu apare pe
desen, deasupra fiecarei vederi.

e Deselectati optiunea Quantities pentru ca numarul de grinzi sa nu fie inclus in titlu.
e  Bifati optiunea Length and surface .

e Inzona “Properties”, campul Text height, introduceti 0.25 m pentru in&ltimea textului.

] Title
Properl
R [¥ Element names
Calor: [ wiite =] || T Place level name in the tills
™ Quantities
Tent style GirTitleDrawing |
£ litle:
Text height 0.25m % subtitle
Subtitls height: 012 m ¥ Length and surface
¥ Drawing title
I~ Use the reinforcement label to group elements
Prefis IHemleement Wiew-Beam

Figura 434: Fereastra de dialog “Title”
15. Apasati Finish.

Pilotul trece automat in modul Drawings iar planul de armare este afisat.

==

| N

) T
i i

Figura 435: Planul de armare

@Utilizatj comanda AutoCAD® Move pentru a modifica pozitia sectiunilor.

1. Includeti cele trei sectiuni ntr-o fereastra de selectie.

IS

T fuons [
|

I S
EANE N

Figura 436: Selectarea sectiunilor

2. Inlinia de comanda introduceti move gi apasati pe tasta Enter.

3. Clic pe un punct pentru a stabili pozitia.

GrgraiTeC .
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4. Pozitionati sectiunile sub vederea Face elevation 1.

Lo st
) &
SIS SO Sd
Lt i
L L

!
g B

L ]
L | 'L

Figura 437: Deplasarea vederilor

in acelasi mod deplasati textul in mijlocul vederii Face elevation 1.

] |

L ([ .

_’_!1

1
J a—

T

iy

|
) 1

L | | B

a1 u

il

Figura 438: Planul de armare rezultat

Modificarea scarii desenului

E{' Scale

in Pilot, in modul Drawings, clic

Pilot

1100 0.

si selectati din listd scara desenului: 1:25.

A4 | [ddvance

M adel Drawings

( IPro]ecv?t-. e
=1-E% Tutorial

Docurment

| Ground Level (+5.55m)
() Intermediate Level (+2,0Sm)
[#)+[_) Underground -1t Level (-0,95m) 1:75

() Underground Level 2 (-3,95m) 1:100
-1 Foundation (-6,95m) 1:150
-1 Cuts 1:200
[#)-[_) Elevations 1:250
#-L_) Tsometrics 1:500

) New drawings 1:750
=[] Reinfarcament drawings 1:1000

e 1:1250
LB 1:2000
i e

et e,
Custam

E? Scals 14

Figura 439: Alegerea scarii desenului
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Pasul 4: Crearea cotelor necesare

Acest pas prezinta pe scurt cum sa creati cote intr-un plan de armare (cote prin intersectie, cote prin puncte si
cote de nivel).

Crearea cotelor prin intersectie

Creati cote prin intersectie pe vederea Elevation face 1. in fereastra de dialog "Model elements" selectati toate
elementele si grila pentru a intersecta cotele cu toate elementele modelului.
E F F

I G

I g I

kvl

[!J'a_ = ET&_ im L »x L. [P L L] A1 n
I T 1 1 1
L m L im L Lol L. (B L &0 n
1L m L L am L l 20 g .
— U T—¥

Figura 440: Elevation face 1 — cote prin intersectie

Crearea cotelor prin puncte

Taceeeaio
u
| Y H b3 |
| | | |I | | 1
1 '|.|_ | 1
1 H H 1 - H 1
i = =i 1 Fal i
M- 1 e L L m L .
1 1 1 1
L Y ] L ] L
1 T T
=, = N am .
1 1 1
-

Figure 441: Face elevation 1 — cote prin puncte

Crearea cotelor prin intersectie pe vederea Face elevation 1.

Zceseaio

|

:
]

Figura 442:

[:]

18

42

Elevation face 1 — Cote prin intersectie
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Crearea cotelor de nivel

N —
1. In bara de instrumente Views clic pe butonul ﬂ
2. Inlinia de comanda introduceti M (mirror — oglinda) pentru a inversa cota si apasati Enter.

3. Selectati originea cotei prin clic pe coltul stanga-jos in vederea Face elevation 1.

bt ' i |\i

I

II T T I

| e | |
M | 13

L]
B
x
H
L

Figura 443: Face elevation 1 — pozitionarea originii cotei
4. Clic pe un punct al desenului pentru a pozitiona cota de nivel.
Creati cote de nivel

Apasati Esc pentru a termina.

—— E
]
o | g K T :
I 1 | T
=TT : - |
=l ] AN ‘: =
1 =
amal = = = =y =50
= = 0 ¥

Figura 444: Elevation face 1 — Cote de nivel

Modificarea proprietatilor cotelor de nivel

1.  Selectati cotele de nivel.

413 |
ﬁ""“""; 1‘_____.__
. N

Figura 445: Face elevation 1 — Selectarea etajului
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2. Inbarade proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.

3. In pagina Definition bifati optiunile din liniile 2 si 3 din coloana Inverse a tabelului pentru a inversa cota.

[E¥]Dimension properties 2lx
Definition | Layers | E
Origin Altitude(m) Style | Inverse| Termination |
1 v -413 Grlevel [1 cd
2 C -4.55 |GrLevel v v
g [ -6.95 | GrLevel v v

—3.895
4 | | l
—4 15f‘

o
i~ Reference point -
" Origin =
& Name of UCS 16 - L= m
-+
I~ Associative

[ Aepresentation
@ Standard representation - 4.- 5 5

" Block representation

¥ Display £ if the value is ze10

Text format: @

Figure 446: Inversarea cotelor de nivel
4. Apasati OK.

In acelagi mod creati cote de intersectie pe vederea Left cut A-A.

20

18

a0
42

o
—t

Figura 447: Left cut A-A: intersected dimension

Selectarea setului de elemente intersectate

1. Selectati ultima coté prin intersectie creata la pasul anterior.

20

18

L]

42

Figura 448: Left cut A-A — crearea cotei de nivel

2. Inbarade proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.
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3. Selectati pagina Definition:
e  Extindeti ramura Model elements.

e Deselectati elementul Grid.

T 1)
Irden ocire elerenit
R T pr——— 2] Indanes aeghe F;'_'_
v [law operange re
< Basn [ e
v Baddng conbrmour Incing [ e — =]

fiaddng calddicoing
o Caurm

o Canbrune laatings

" Doon

» lrokabed baalrge
& Lnls
¥ Fin
Fotmpasalbwba
o4
Sl Furlle LI
advance | O I

Figura 449: Fereastra de dialog “Dimension properties” — pagina Definition

4. Apasati OK.

Linia de cota intersecteaza toate elementele.

20

14

B0
4z

20, 20
40
Figura 450: Left cut A-A - noua reprezentare a cotelor

Tn acelasi mod creati cote de nivel pe vederea Left cut A-A.

—3.05 a
—4,13f Bl &
—455T n:.
—

Figura 451: Left cut A-A — Cote de nivel
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Copierea cotelor de intersectie si de nivel a vederii Left cut A-A la vederea Left cut B-B

1. Includeti toate cotele intr-o fereastra de selectie.

' _3.95 5 o
—4a3T 8 4!

_455T x.:l
Ve et +'_'f

Figura 452: Left cut A-A — crearea cotei de nivel

2. Clic dreapta si selectati Copy selection din meniul contextual.

3. Definiti un punct de baza pe vederea Left cut A-A pentru a copia cotele.

!

Figura 453: Left cut A-A si Left cut B-B — copierea cotelor pe vederea Left cut B-B

4. Pozitionati cotele intr-un mod similar celor din vederea Left cut A-A.

I 0 -3.45 20
:LJ, J | 17 1 |
bl =
SRR ‘ ‘ ‘ —aasf s i ‘
e | :
TEREEa R <53 ;: !
1 41

_ ! -

Figura 454: Left cut A-A si Left cut B-B — pozitionarea cotelor

5. Copierea cotelor din vederea Left cut A-A la vederea Left cut C-C.

o =0 —3.85 20 —3.35

L]

|
+
G
%)
-]+
32
I
=
-1
L
;"_‘

7 i
—4 55 | 20 ﬁ ] Gl Er||:||:||:|ir||:
R ey

Figura 455: Left cut A-A, Left cut B-B si Left cut C-C — copierea cotelor
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6. Apasati Esc pentru a termina.
20
20 20
=3.85 =30 -385
F l-

—4, 55 —':1\55 —4.55
E ] E }- | n
— b

Figura 456: Left cut A-A, Left cut B-B si Left cut C-C — copierea cotelor

Recalcularea cotelor din vederea Left cut C-C

Vederea Left cut C-C are dimensiuni diferite de restul vederilor (Left cut A-A si Left cut B-B). Este necesar sa
recalculati cotele prin intersectie din vederea Left cut C-C pentru a afisa valorile corecte.

1. Selectati cota prin intersectie din partea de jos a vederii Left cut C-C.

20

iﬂl | E ]
Figura 457: Left cut C-C — Selectarea sectiuni

2. Clic dreapta si selectati din meniu Recalculate the dimensions.

3. Apasati Esc pentru a termina.

Cota este recalculata pentru vederea Left cut C-C.

20
28 ‘ L | 20 \, 20| |
) / 1 1
I
bt > N &
L nl i | 1

Figura 458: Left cut C-C — cota recalculata
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Creati o cota prin intersectie in partea de jos a vederii Left cut C-C.

20
=385

_ L 24 24 L
= y 7
L-5 A0 EL
T i i 1

|
N L b R
II.. * LI i i

Figura 459: Left cut C-C — noi cote prin intersectie
Crearea unei bare de armare pe vederea Face elevation 1

N |_|
1. In bara de instrumente Reinforcement, iconita derulanta Reinforcement Bars, clic pe butonul J

2. Clic pe primul punct al barei situat in coltul din stanga — jos al vederii Face elevation 1.

E F F
| - . | M |
I ‘] ‘] I 7] I

+0,00
I I I

I I I

e | | |
—0.60 | I
T t t ! - 3 !

Figura 460: Elevation face 1: First point of the bar
3. TInbarade proprietati efectuati urmatoarele setari:
e  Diametrul barei la 20 R. I ZE L

e  Clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.

2lx

Deiniion | Hooks and anchors | Seaments 1o | Bending detais | Layers | Representation | Spice |

e In campul de langa lista derulant&
Con. covers introduceti 0.03 m pentru
acoperirea cu beton. f [P

Bar mark :
Prefic P
Diameter. lmlm

1 2
P30

Shaps code

aSa

Labelt

Label2

Position:

|

|
Lahelz |
|
I

Figura 461: Fereastra de dialog “Properties” — pagina Definition
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4. Selectati pagina Hooks and anchors pentru a defini céarligele barei.

e Deselectati optiunea Anchor 1. r ot : : 2
Defirition  Hooks and anchars | Seaments ln | Bending detaits | Layers | Representation | Splice |
e Bifati Hook 1 si Hook 2 pentru a adauga ciocuri la % Hock T ——
ambele capete ale barei. ahie & =[] e ef =
W Length 0Em | 0D ¥ Length 06m | 30 @

e Bifati Length si introduceti 0.60 m pentru a defini

lungimea carligelor.

Anchor 1
I~ Lenathy 1m 500 23

Anchar 2
[ | Lerath T8m a0

Fillet radius previes

Type: Anchor fillet radius
Diameter

Hook Type: [Standad =]

Figura 462: “Fereastra de dialog “Properties” —
pagina Hooks and anchors

5. Apasati OK.

Pozitionati bara ca in figura de mai jos.

E

| ‘ﬁ«,, % TR
0,00 ! I
| I
—D.le "] " | | | |
.
—.60 o '|.|_
I ‘I::; mr; I _LF
Figura 463: Elevation face 1 — primul si al doilea punct pentru crearea barei
6. Apasati Enter pentru a termina.
]
1 fe LY 1 _"'.... 1
= 0] 1 o
5 | | I
9 I | ' 1 ||
—mT I | I
i At

L
- 3

L
-

4

Figura 464: Face elevation 1 — Bara

Ajustarea lungimii ciocului barei

1. Selectati bara.

2. Inbarade proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.
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3. Infereastrade proprietati selectati pagina Hooks and anchors pentru a modifica lungimea ciocului.

e Incampul Length introduceti 0.5 m pentru lungimea ciocului.

2=

Defirition  Hooks and anchors |‘Sagmer\ts la| Bending details | Layers | Flepresentation | Splice |

V¥ Hokl ——————|(M Hoskz2 ——————————
Angle EiH - Angle: 50 -
¥ Length 05m | 2% @ W Length 05m | % @

Anchor 1 Anchar 2
I~ Length Tm 50 @& ™| Length im 50 &

[ Fillet radius previe:

Type: Anchar fillet radius
Diametsr

Figura 465: Fereastra de dialog “Properties” — pagina Hooks and anchors

4. Apasati OK.

-, A ] 1 1
e U | |
HE | Mol

Figura 466: Face elevation 1 — Bara ajustata

in cele ce urmeaza creati doua bare drepte avand un cioc la una dintre extremitéti.

N |_|
1. In bara de instrumente Reinforcement, iconita derulanta Reinforcement Bars, clic pe butonul J

2. Inbarade proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.
in fereastra de proprietati selectati pagina Bubbles.
in pagina Hook and anchor efectuati urmatoarele setéri.
e Deselectati optiunea Hook 2 pentru a nu crea cioc la cea de-a doua extremitate a barei.
e Introduceti 1.8 m pentru lungimea ancorei.

5. Creati o noua bara in stanga elevatiei.

|
1 ! My 1 e 1
1 ] I Y
, l I I
et o ST ! ! | ! |
e N | Ho ]
Figura 467: Face elevation 1 — Prima bara
E F F
I e iy i “ I

Figura 468: Face elevation 1 — A doua bara
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Modificarea lungimii ciocului barei

1. Selectati cea de-a doua bara creata.
o y (.
= 71 (N = N
] I ! ! ! |
= ] ) i 1L

Figura 469: Face elevation 1 — Selectarea barei

2. Inbarade proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.
In fereastra de proprietati selectati pagina Bubbles.

Definiti lungimea ciocului la 0.5 m.

21x

Defirition  Hooks and anchars | Segrents | | Bending details | Layers | Representation | Spiice |

¥ Hookl ———————————— i ——————————————y
Angle 50 - Angle: 50 ~
¥ Length: 08m %@ I# | Lenth 05m 5@

Anchor 1 v Anchor 2
= Length: Tm 50 @ ¥ Lenath 18m 90 &

[ Fillet radius previex

Type: Anchr fillt radius
Dismeter

Hook Type: | Standard =

Figura 470: Fereastra de dialog “Properties” — pagina Hooks and anchors

5. Apasati OK.

Crearea unei ancore pentru o bara

1. In bara de instrumente Reinforcement, iconita derulanti Reinforcement Bars, clic pe butonul ﬂ

2. Inbarade proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.

3. In pagina Definition, din lista derulantd Diameter, selectati diametrul barei: 129.
2lx

Definiion | Hooks and anchors | Segments o | Bending detais | Layers | Rspresentation| Spiics |

- Preview

Barmak: |
Prefi: lﬂi
Diameter: @12 zfFesoons x|

1 2
Shape code: .30

Labell

Label3

|
Label2 |
|
Pasitian: I

Figura 471: Fereastra de dialog “Properties” — pagina Definition
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4. Selectati pagina Hooks and anchors pentru a adauga bare de ancorare.
e Deselectati optiunile Hook 1 si Hook 2 (daca acestea sunt bifate) pentru a nu crea ciocuri.
e  Bifati optiunile Anchor 1 si Length si definiti lungimea barei de ancorare la 0.50 m.

o  Bifati optiunile Anchor 2 si Length si introduceti 0.50 m pentru lungimea ancorei.

I properties... : ] 2l x|
Definition  Hooks and anchars | Segments I | Bending details | Layers | Representation | Splice |
m RGeS e Hook 2 et
Angle; 90 " E Angle: 90" E
¥ Length 06 m a0 ¥ Lengtt W‘m
¥ Anchor 1

¥ Length: 0Em  |41667 @

- Fillet radius previes

v Anchar 2 -1
¥ Length 05m |41667 &

Type: Anchar filet radius
Diameter: 8313 @

Haook Type: | Standard 2

Figura 472: Proprietatile barei — adaugarea ancorei

5. Apasati OK.

Pozitionarea barei

1. Clic pe primul punct al barei ca in figura urmatoare.

+0.00 I ‘ I';|\j ”bl] I -l-:l';|\J I

o | '
e T f I

T T

Figura 473: Elevation face 1 — Primul punct al barei
2. Pozitionati al doilea punct la extremitatea celei de-a doua bare.
3. Definiti orientarea barei.
4. Apasati Esc pentru a termina.
Bara este creata.

E F | ]
| s m | _'-";4 |
+0.00 | '[ [ [
| | |

—u.wf 2, | T | I

n 1 1
—0.ED | |
1 [ J -|-:_ - 1
[ E |1-|F1 | r_f'-' |

Figura 474: Face elevation 1 — Bara
GrgraiTeC
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Pasul 5: Crearea detaliului de bara

Tnainte de a crea detaliul de bara selectati scara desenului: 1:50.

tadel

Drawings  Diocuments

Project
£ Tl

arial

| Ground Lewvel (+5.55m)

| Intermediate Level {-+2.05m}

| Underground —1st Leve! {-0.55m)
| Underground Level 2 (-3.95m)

) Foundation (-6,95m)

| Cuts

Elevations
Tsometrics

(2] Mew drawings
[Z) reinforcement drawings

12
§ 53

Figura 475: Alegerea scarii desenului

Ef Scale

1. In bara de instrumente Reinforcement, iconita derulant& Distributions, clic @

2. Selectati prima bara creata pe elevatie.

Lista este atasata de cursor.

In linia de comanda apare urmatorul mesaj: Punct sau [Scale/Rotation/Aligne/Mirror] :

3. Inlinia de comanda introduceti pos (Positioning) pentru a selecta modul de pozitionare restrictionat.

Detaliul de bara poate fi amplasat numai pe directii ortogonale.f

4. Pozitionati detaliul de bara sub elevatie.
Adnotatia detaliului de bara.

Introduceti 2 pentru scara simbolului.

ay T i -]
=t ¥ o | f f | f |
=] ] W1

o< 4
H
S by

L:)'mca:- L~10.08m

Figura 476: Face elevation 1 — Detaliu de bara
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Editarea textului simbolului

1. Selectati simbolul.

Figura 477: Selectarea simbolului

2. Inbarade proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.

3. In pagina Definition clic pe butonul Edit.
x|

Dafiition | Layers |

i~ Symbol name and attrbutes

. P e
<Reparlf lementCua Jiameterh sme> <SteslGl
<PositionNum> 2

Insedt..
4] | ¥ Gae |
i Display
I~ Sriap line

I Line extrerity o
0#20 FEBO0 HA L-10.04m

Style for the line and arow:

GrSymbalBar hd

Figura 478: Fereastra de dialog “Properties” — pagina Definition

in fereastra de dialog "Text Formatting" adaugati simbolul & in reprezentare.

Apasati OK pentru a termina.

Standard | [ siraplex =lposoo Fl B 2 U v oo 2 (W] 0K | ©

[EEZ|==iz|2|n x5 |@|opcon | oo | oo 2

Figura 479: Fereastra de dialog “Text Formatting”

Salvarea simbolului
1. In pagina Definition clic pe butonul Save.

2. Infereastra de dialog “Save symbol” apasati OK pentru a salva simbolul.

[Fsave symbol .'_ x|
Name: | Ro PC r Gr Gt Diam Lg
Symbol path: IRamFurcament\anama ﬂ Browse. ..

Figura 480: Fereastra de dialog “Save symbol”

3. Apasati OK pentru a termina.

Simbolul este salvat.

o @ Q20 FEIQQ Ha L=19.04m

Figura 481: Detaliul de bara si simbolul

6’ GRAITEC
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Creati detalii de bara si simboluri pentru celelalte 3 bare.

| |
1 d i 1 el 1
e L] ] .
| 1 |
[
=S I ' f |- |
= S | 11,
i A A -l-;_ - A i
LA = +5+ = + T
- + - 1‘-}1" - + —1“-
@ﬂh—iﬂ
{ T wmiae = s ].

Uwzu L=10:a6m

Figura 482: Detalii de bare
Crearea unei cote prin puncte pe detaliul de bara
In cele ce urmeaza creati cote prin puncte pentru a masura suprapunerea distantei

1. In bara de instrumente Dimensions clic pe butonul ﬂ

2. Clic pe un punct al desenului pentru a stabili pozitia liniei de cota.

Endpoint: 0.4604 < 90

Figura 483: Definirea pozitiei liniei de cota

- GrgraiTeC
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3. Clic pe cele doua puncte pentru a crea cota ca in Figura 484.

|
| W L | i |
—zee | "| "| | "[ | |
3 ; I I I
sl ' ' . |
—ha | '|-l_ | |
154234 = +H = +E 8
nl‘l il e 1 1l 1 . 1 E
[ e amm
- | w -
T b
{‘lfl:mn L=1.08m
Figura 484: Cota prin puncte
Repetati comanda si cotati cealaltd extremitate.
[T ——
I b . ]

* @ 320 L=10.04rm |
]

Figura 485: Cota prin puncte

Pasul 6: Crearea unui etrier pe vederea Left cut A-A

1. In bara de instrumente Reinforcement, iconita derulants Reinforcement Bars, clic pe butonul @

2. Clic pe primul punct al etrierului ca in figura urmatoare.

20

=395

1k

T ¥ e |

- clnioint

Figura 486: Left cut A-A — Definirea primului punct al cadrului dreptunghiular

3. In bara de proprietati selectati diametrul cadrului: 109. I 210 x|

GrgraiTeC .
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4. Introduceti punctul diagonal opus ca in figura urmatoare:

20
—3.95
—4d f
E)
- ‘14.55
o B
—

Figura 487: Left cut A-A — Al doilea punct al diagonalei barei

5. Clic un punct pentru a defini pozitia ciocului in coltul dreapta-sus.

20

=495

=
—41
Y
: £
—

1

—-1-.5&1:' =
J.._

H

Figura 488: Left cut A-A — Definirea pozitiei carligului
6. Inlinia de comanda introduceti S (Scale) pentru a pozitiona simbolul si apasati Enter.
in linia de comanda introduceti 2 pentru a defini scara si apasati Enter.

8. Pozitionati simbolul in partea de jos a etrierului.

—3.85

—+1

@ Steal gradate

Figura 489: Left cut A-A — Reprezentarea simbolului
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In acelasi mod creati etrieri in vederile Left cut B-B si Left cut C-C.

Let cut C-C

Left cut A-A Left cut B-B A
20 20
—3 8 -3 kS =348
=| 4’ = /? £
—hi14] 5 Y —Maf
L L]
- J:hss R - J:+55 P —+55 |
= —H e
M= [}
@ FESD0 HA L=1.85m @ FESOD HA L=1.B5m ] 1

5 | FEBOO Ha L=1.81m

Figura 490: Etrieri pe vederi

Apoi maodificati si salvati simbolul vederi Left cut A-A.

Crearea unei repartitii libere

1. In bara de instrumente Reinforcement, iconita derulanta Distributions, clic pe butonul J

2. Invederea Face elevation 1 selectati prima bara creata.

H
! ! |
] ) I

Figura 491: Face elevation1 — Selectarea barei

7
h!

T

=

3. Pozitionati primul punct al repartitiei in coltul stanga-jos al etrierului din vederea Left cut A-A.

20
—3.45
¥
: 7 - ]
=i
¥
Lo {5
i :+.55T '}ﬁ -
H —'f
i
@ FEEOQ HA L=1.%Em .1.

Figura 492: Left cut A-A — Primul punct al barei
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Creati repartitii libere de-a lungul vederi Left cut A-A ca in figura urmatoare.

20

=395

N

—4.1

@ FESQOD HA L=1.95m

Figura 493: Left cut A-A — Repartitie libera

Crearea simbolurilor pentru repartitii libere

1. Inbarade instrumente Reinforcement, iconita derulantd Symbols and annotations, clic pe butonul ﬂ
2. Selectati un element. In acest exemplu, utilizati prima repartitie libera creata.

20

—335

N

—4.1

|
=
4]
m
_,__I
b
e
—

@ FESQOD HA L=1.95m

Figura 494: Left cut A-A — Crearea simbolului pentru repartitia libera

3. Inlinia de comanda, efectuati urmétoarele setari:
e Introduceti S (scara) si apasati Enter.
e Introduceti 2 gi apasati Enter.

4. Pozitionati simbolul in partea dreapté a vederii Left cut A-A.

’10 GrgraiTeC
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5. Inbarade proprietati din lista derulantd Name, alegeti simbolul.

M arme: il

Cluantity Size ME Mark (2 Spacing

-] Germany
<[] Thaly
-] Metherlands
-] Paland

-
. Ra B 37 Mr &r Gt Diam Lg
: Ra PC Nr Gr O Diam Lg
Fo Stirrup
#- ] Sweden
Li s

Figura 495: Lista derulanta “Name”

Simbolul pentru etrierul din vederea Left cut A-A este creat.

20

455 T F

1 =
— e L=10.086m

@ FESD0 HA L=1.83m

Figura 496: Left cut A-A — Simbolul

@ Utilizati comanda AutoCAD® Copy selection pentru a copia simbolurile create pentru etrierul din vederea
Left cut A-A in vederile Left cut B-B si Left cut C-C.

Lt cut A4

—3d4F

e,
— L=1'u.m-n

@ FEFX HA L=1.82m

Left cut B-8

20

Figura 497: Simbolurile copiate in vederi

Left out C-C

20

P,

ﬂ Le=10.08r0
-

}
i
5 ) FESON HA L=141m

.
—lx | —
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Evitati luarea in considerare a repartitiei barelor pentru vederile Left cut B-B gi Left cut C-C
1. Selectati repartitiile libere din vederile Left cut B-B si Left cut C-C.
20

20

-ALGS —3d55

413

) e L=10.83%m

L
E)
M
@ FESGU Ha L=1,35m |
5 | FESDD HA L=1.91m

Figura 498: Left cut B-B si Left cut C-C — Selectarea repartitiilor

2. Inbarade proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.

3. In pagina Definition deselectati optiunea To count.

[®bistribution properties 2] x|

Definion | Layers | Fil |

Position Me.: IT—
Justfication: [= =
e [Sewmar  =lon 3
. e

Ninbe oobimis [l =

Figura 499: Fereastra de dialog “Distribution properties” — pagina Definition

4. Apasati OK.

Z=/Nota: Observatli ce se intdmpla daca nu sunt luate in considerare repartitiile din vederile Left cut B-B si Left
cut C-C. Numarul barelor s-a modificat de la 9 la 3.

{ @ S#Z0 L=10.D56m J
L]

Figura 500: Numarul barelor afisat in simbolul detaliului de bara

Creati repartitii si simboluri in vederilor Left cut A-A, B-B si C-C pentru barele create in vederea Face elevation 1.

Left cut A-A Left cut B-B Left cut C-C

I

=aip I |

T I
| A

Figura 501: Crearea repartitiilor libere ale barelor din vederea Face elevation 1

-4z o ]

o

Mo

!
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20
20 20
L=4.4+4m
-RES 7 ) L=36m 385 ﬁ(y L=3.07m -3-19‘5 a
] E “H 1
-4.1i —l—.li =413
] Y
T ass = i?‘ 488 n | 3 —4.56 T““ 3
— ° L=10.08m m _4 g | L=10.0Em oo L=10.0Em
1
| B |

@ FESOO HA& L=1.B%5m @ FES{H) Ha L=1.95m A
(_5 FEECA HA, L=1.51m

Figura 502: Left cut A-A, Left cut B-B si Left cut C-C — Repartitii libere si simboluri

Crearea unui detaliu de bara in vederea Left cut C-C

1. In bara de instrumente Reinforcement clic pe butonul @
2. Selectati etrierul din vederea Left cut A-A.

Detaliul de bara apare atasat de cursor.

20
—aEBS o L=3.6m
7 .
_ L1
4
* T s =,

1

a L=10008m
® FESDO H& L=1.Bdrn

Figura 503: Selectati detaliul de bara.
3. Pozitionati detaliul de bara langa vederea Left cut A-A.

Crearea adnotatiilor incepe automat.
4. Inbarade proprietati, din lista derulanta Name, alegeti simbolul pentru detaliul de bara. Ro>OB37 Gr Nr.
5. Pozitionati simbolul deasupra detaliului.

Detaliul de bara este creat.

O6l0 L=195m  —BES o L=3.6m

it =

1

a L=16.08m

@ FESDO HA L=1.BOm

Figura 504: Left cut A-A — Detaliul de bara
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Modificarea lungimii ciocului barei

1. Selectati detaliul de bara.

0 L=1.98m

e
e

Figura 505: Left cut A-A — Selectarea detaliului de bara

2. Inbarade proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.

3. In pagina Bending details, zona Representation, bifati optiunea Unfold.

I¥lpropriétés zlx]
Banding detsis | Layers |

- Representation
Scale:
 Standard
& Unfold 23
© Offsat

EHEE L ey | -
Siyle [GBendigDetsl x|
Scale: |1—
I™ Horizontal / Vertical 00
™ Segments
I~ Angles
I Fillet radius

Teuts
Text height; 0.05
Test syle [GiDimensions ]
¥ Text
I~ Table

Scaler l1—
Fasition = -

Figura 506: Fereastra de dialog “Properties” — pagina Bending details

@ 2e10 L=1.95m

4. Apasati OK.

5
A
[l -+
L [I]
34

Figura 507: Detaliu de bara deschis
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Modificarea lungimii ciocului barei

1. Dublu clic pe detaliu pentru a afisa toate punctele grip.

n B
O
k2
.
. 1
1 -~
, .
, :
1 1
CHE
, :
, :
1 1
, :
, :
, :

Figura 508: Detaliu de bara — Puncte grip

@ U273 L=1.95m

2. Clic pe punctul grip al ciocului gi extindeti.

51
54

a4

Figura 509: Extinderea segmentului detaliului de bara

Pasul 7: Crearea unei repartiti liniare pe vederea Face elevation 1
Repartizati etrierul din vederile Left cut A-A si Left cut C-C pe vederea Face elevation 1.

1. In bara de instrumente Reinforcement, iconita derulanta Distributions, clic pe butonul M

2. Selectati bara ce urmeaza a fi repartizata. In acest exemplu, utilizati etrierul din vederea Left cut A-A.

20

=3.39% L=3.6m

—4.13]

L,
=1 o L=10.0Em

@ FESOC Ha& L=1.55m

Figura 510: Left cut A-A — Selectarea etrierului

3. Clic pe sageata orizontala pentru a defini directia de vedere.

6’ GRAITEC
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4.

5.

7.

Pozitionati punctele de inceput ale repartitiei ca in figura urmatoare.

= i w

1 e M ! ' !

e [ '| [ '[ | [
1 &t | | |
mast 4 B ! ! |
—4nn ; o J MJ.I I - J | ;

Figura 511: Elevation face 1 — Punctele de inceput

in bara rapida, din lista derulantd Qty., selectati by quantity pentru a defini numarul de bare din repartitie

utilizadnd o combinatie de numere si spatii.

9x0.2 19x0.1

18=0.1 9=0.2 1301

, si apasati Enter.

By quantity

Clic pe partea superioara a elevatiei pentru a pozitiona repartitia ca in figura urmatoare.
& &

=385

+d
A

"hd

e

T

Apoi, definiti numarul de bare, 18x0.1

—+13f 9|

+

Apasati Esc pentru a termina.

rd

)

[

Endpoint

A

Figura 512: Elevation face 1 — Alegerea partii pe care sunt create barele repartitiei

L

___+___E|

o

1

Figura 513: Face elevation 1 - Repartitie

&
|
I

L
I
|
|
|

In acelagi mod creati ihca o repartitie liniara. Selectati cadrul din vederea Left cut C-C ca bara de repartitie.
Selectati tipul de definitie By spacing (truncated) si distansa dintre bare la 0.15 m.

(EX & G
I Y g I ey I
_z35 I "[ I I I
I I I
—4.13f‘ B ! !
—4.58 I J I
1 - -I-:_ _ 1
[ ﬁ.y- mvl I (]H I
Figura 514: Face elevation 1 — A doua repartitie liniara
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Pasul 8: Adaugarea elementelor vizuale
Veti cota repartitiile din vederea Face elevation 1, iar apoi veti crea un detaliu de bara desfasurat.
Crearea unei cote de repartitie pe vederea Face elevation 1

Inaintea de a crea cota de repartitie, modificati scara desenului. in Pilot clic 1100 g, si selectati scara 1:100
din lista.

[Piot i
e 1z
omaie 5
# | advance e
o, 175
5 Deirge. - Dol 110
Jinfermedate Level (+42.05m) el
+ () ndarground 13t Leved -0.95m) \z
1 Uindengr ol Level 2 (-3.95m) 1:50
= Peurehtion (4.95m) i
& O ks :
4oy L m
| Elevation L |:2§J
5 () Téometrics 1500
1 tigw havings 1750
| & ] Ranforcement trauings )
0z 151250
i@ s 1:2000
(s =13 1:2500
Renforcement Frane-Colun C16 1:5000
" [F Scae 170, Susom..
R

Figura 515: Alegerea scarii desenului

- 1]

1. In bara de instrumente Reinforcement clic pe butonul ﬂ

2. Selectati repartitia ce urmeaza a fi cotata. Tn acest exemplu, prima repartitie lineara creata.
E F

| = Ty | ‘-‘ |
B

r-Jd
| H

..... T [
13T ¥ g 5 S |

: )

=T J ARNEAL

Figura 516: Face elevation 1 — Selectarea repartitiei

3. Pozitionati linia de cotd deasupra repartitiei.

.5

: b

) : S T | I
12 ’ \ UL L

i ] N

Figura 517: Face elevation 1 — Pozitionarea cotei de repartitie
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Modificarea numelui si a reprezentari simbolului

1. Inbarade proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.

I%] Distribution dimension properties... 2| x|

Definiion | Dimension ~Fieference mark and bending detai | Layers |

[¥ Display the refersnce mark and bending detail
o
i
Quantity Size MK Mark & Spacin j Library...
<RepartElementQuantity> <Az - ME<H o
Insert...
| Save
¥ Reference mark mirrar
T Bending detail
Sale i
¥ Teat
Text height 005
Text stule Gilimensions ot
Dending details propetiss |
advance | ’TI Cancel | Help |

Figura 518: Fereastra de dialog “Distribution dimension” — pagina Reference mark and bending detail
2. Selectati pagina Reference mark and bending detail pentru a modifica simbolul.

e Din lista derulanta Name alegeti simbolulRomania > Ro Nr Sp Diam.

Fio PC Mr Gr @t Diam Lg |
¥ ] Metherlands -
[ Poland
=

=
R Ro ©F 37 Mr Gr QF Diam Lg
----- R PC M Gr QF Diarn Lg

P F.a Stirrup
[ Sweden
i -] US ;l

Figura 519: Selectarea simbolului
3. Apasati OK.

4. Pozitionati simbolul deasupra vederi Elevation face 1.

470 L=7m 1
1 . ", 1 e 1
| a "] | |
-388 18 = 1D g x40 18 % 1
1 || ek et |
[
| |

_—1:'

T
T

Figura 520: Face elevation 1 — Repartitia simbolului
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Editarea si salvarea simbolului

1. Selectati cota de repartitie.

e e ) u

1 Yot i “":._ 1 ' 1

%’_ : ‘.:.:.:.:..‘IJ - .‘:.:.'.:.:.:.: e e .:?.!:.: o |y : '] :
e, v e M ! LT

—+.33 : ] MJ '|.:_ i FJI :

Figura 521: Face elevation 1 — Cota de repartitie

In bara de proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.
Selectati pagina Reference mark and bending detail pentru a modifica simbolul.

Clic pe butonul Edit pentru a afisa bara Text Formatting.

¥ bistribution dimension properties... 2|x|

Definition | Dimension  Risference mark and bending detail | Layers |

¥ Display the reference mark and bending detail
4728 L=Ym
IHD OB 37 Mr Gr &t Diam Lg j Library...
<ReparlElementuantity DiameteNames L=<L i
i
Standard = | [B simples wljoosto =l B 2 O o= cx 2 (W] Il | ok | @
5 e
! ol I EEzEEEE| === |n & o @)oo 2| afmm 2| ofrom =
¥ Reterence mark minar
I Bending detail
Seale: 1
¥ Text
Tiext Height: 3
T et styls BDimensions .
Bending defals propetties. |
advance | 0k | Caneel | Hep |

Figura 522: Fereastra de dialog “Distribution dimension” — pagina Reference mark and bending detail

5. In campul text introduceti numele simbolului: DiameterName>/Element
distances[1]>/<ElementDistances[2]>.

Apasati OK.

7. Infereastra de dialog Distribution Dimension, in pagina Reference mark and bending detail, clic Save.

Introduceti numele simboului: Ro Nr Sp Diam[1][2].

[ 5ave symbol X
Name: | Ro Nr 5p Diam[1][2] |
Symbuol path: IRemFur(amEnt\Rumama j Browse..,

Figura 523: Fereastra de dialog “Save symbol”
9. Clic OK pentru a salva simbolul.

10. In fereastra de proprietati clic OK pentru a termina.
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Cotati cea de-a doua repartitie.

. 11]]
In bara de instrumente Reinforcement clic pe butonul ﬂ
Selectati repartitia ce urmeaza a fi cotata. In acest exemplu, utilizati a doua repartitie lineara creaté.

1
2
3. Inlinia de comanda introduceti M (mirror) pentru a inversa cota si apasati Enter.
4

Pozitionati linia de cotad deasupra repartitiei.

1 e iy 1 1
| ' 1 | | |

—im: 1d x 10 a9 w3 19 = 1 11| = 16

JRTIVINTILL Wy P PPV S <l sl = i WY IVAUUTVIVIVENTY I A W0 VIV mr bl Hnb e
I MATAAIAYATATAAAAFT T 1 9 - LoD DR DD DD D I ™ 111 A AN A AT I
—s12f ¥ I I
L]
1

—4,59 | J '|.|_ 1
\ o | - |
I Wl I o I

Figura 524: Face elevation 1 — A doua cota si simbolul

Modificati scara desenului: 1:50.

2 | “advance 25

i Wiz
Model  Drawings  Documents 1:7.5
[ Praject il
AN i
- ) Ground Level (+5.55m) i
(] antermediate Level (+2.05m) =
("1 Underground —1st Level (-0,95m) 1:100
-] Underground Level 2 (-3,95m) 11150
(") Foundation (-6.95m) 1:200
2] Cuts 1250
(2] Elevations 1:500
] Tsametrics 1:750
2] New dranings 1:1000
1 [ Reinforcement drawings 11250
e 1:2000
-|f 53 1:2500
| i | 1:5000

of% Scale L
Figura 525: Alegerea scarii desenului

Crearea unui detaliu de bara in vederea Left cut C-C

In acelasi mod creati un detaliu de baré pentru etrierul din vederea Left cut C-C.

20
e ] Lehd4tm @ 1298 L=1.81m
[
—-412 E
—455 ] B
| B L=tt.i6m
o
!
1 4= l
T

T
@ FESDD HA L=1.21m

Figura 526: Left cut C-C — Detaliu de bara
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Modificarea detaliului de bara

1.

2.

Selectati detaliul de bara.

In bara de proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.

In pagina Bending details, zona Representation, bifati optiunea Unfold pentru a modifica reprezentarea

detaliului de bara.

Apasati OK.

I¥lpropriétés

Bending detals | Layers |

[~ Representation

Soale:

" Standard
= Unfold

" Difsst

2x

- Dimensions:
Style:

Scale

™ Segments
I~ Angles
I Fillet radius

GiBendingDetal hd

I™ Horizontal / Vertical

—

230

300

 Texts
Text height:

Texst style

IV Teat

I~ Table
Scale:

Fosition

=412 |

0.05

GiDimensions ™

i

S -

20

a L=4.4Hm

B | L=1{0¥m

|

— e |

1
@ FESDD HA L=1.81m

Figura 528: Left cut C-C — Reprezentarea simbolului

@ 1298 L=l 81m

3k
ke

Figura 527: Fereastra de dialog “Properties” — pagina Bending details
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Dublu-clic pe detaliul de bara pentru a afisa toate punctele grip.

20
N e @ 1298 L—1.91m
—335 '
' '
—-412
et e
: 1
- = L. —I
_ash R [ ]
| B L=ttim
TR
!
[T l
T

1
l@ FESOD HA L=1.81m
Figura 529: Left cut C-C — Afigsarea punctelor grip ale detaliului de bara

Clic pe cioc si deplasati pentru a-i ajusta pozitia.

20
@ 12&6E L=1.91m
D 8 L= 444
I af
= "
=413 -+ -+
[+ [ 7]
455 T 3
| 6 L=1006m
3
L
1

e ]
| 1
@ FEZOD HA L=1.81m

Figura 530: Left cut C-C — Ajustarea ciocului
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Pasul 9: Renumerotarea barelor

Bt
n bara de instrumente Reinforcement, iconita derulantd Renumbering, clic pe butonul g
2. In zona “Numbering scope” bifati optiunea the numbering applies to the current drawing.

EElRenumber or rename positions ; 2(x
[~ Wihat would pou ke to d or I
& Renumber bars and fabrics
Cancel

(" Change bar prefi |

- Renumber or rename
" the curent bars and fabrics selection

€ a selection of i o |l

& all bars and fabrics:

If the selection contains bath Fabrics and
bars they wil receive identical numbers or
letters.

TUREETTG SE0p
- The numbering o renaming wil be done

using the starting position rumber " the renumbering applies to the whols DWG file
regardless of the rerumbering method,
& the ienumbering applies to the cunent diawing

~Start of numbering

Starting from number o letter 1
- Bar prefi

Find B v
Feplace with

Figura 531: Fereastra de dialog “Renumbering or rename positions”

3. Clic OKin fereastra de dialog a renumerotarii si in fereastra cu mesa;j.

Positions were renumbered

Figura 532: Fereastra de confirmare

Pasul 10: Crearea unui extras de armare pe plan
1. In bara de instrumente Reinforcement, iconita derulanta Lists, clic pe butonul @

2. Inlinia de comanda introduceti B (bara) pentru a adauga toate barele in extras si apasati Enter.

3. Inlinia de comanda introduceti V (View Vedere) pentru a selecta toate elementele din vederea curenta si

apasati Enter.

Lista este legata de cursor.
4. Pozitionati extrasul langa vederea Face elevation 1.

OPATE TH Tl : [H)1] CR-am
ﬁmuuunﬂ:m?n :'[':H,:"“
[ FAR UST (Mekdoa) |
[T == E Wvwirrid 3 | Lmph [} E" e | el Lagtd) .ﬁm Hor Casis E[

1] a | a | nalen] 10 |e80)1 Ehd 40 |d

2| 4| 4 | Halen| z2ea  (mA7|1 14,39 3543 4—“—

I 4 | 4 | Ha a0l  4e [IDE+| 1 775 437 _._h

# 0| o | Ha|2| ama |z7s|o 100 0,00 —

s e | a | w2 aw |z72|1 BlS 548 —

o 47 |47 | He || tes 1|2 817 54,62 ,{3 i1

7l | | wa o] o o1 mas | am ,E als
[ 141 [ 224.4 |

Figura 533: Crearea extrasului de armare
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Sortarea extrasului de armare

1.

2.
3.

4.

Apasati OK.

Selectati extrasul de armare.

- =

haiie B R B Bl B

_______

Figura 534: Selectarea extrasului de armare

Lgl.lst propetties...

Definiion | Lines and columns | Attibutes | Layers |

Mame of the model

IExtras de Armare Detalii Bare

Yigw name
c1g

™ Display sub-entities

Quanlity
SteelGrade

TotalWeight[kal'dherence==10B 3
TntaN\f’e\ght[kg] Adherence:z FL 5

[~ Bending detail [ Aispect
Ht. bending test: 0.05 Scale: 1 _|::l
Text style Grhimengions - Generation direction: Diownwards i
Bending detai properies. | ] usthcation: [— -
~Sort ~Drawing
Sarting colume TatalLengthlm]Lineartnitiength = Drawing name: c13
3 TatalNumber 2
Sorting method: WllpiealionFactor Draing ruher:
Totahweinhtlkal |
M Schemalate
L TatalLengthlm|LinearUnitiength
Start page '/ ight[kg] ™ Hide enars
Length[m]Linearlrit;lzngth
T NominalDiamneter
anget wiews

Add or remove

T atalweightks

advance |

o]

Cancel | Help |

in bara de proprietati clic pe butonul g pentru a accesa fereastra de proprietati.

Figura 535: Fereastra de dialog “List properties” — pagina Definition

Pasul 11: Vizualizarea modelului in 3D

1.
2.

Includeti toate vederlle intr-o fereastra de selectie.

In bara de instrumente Reinforcement 3D clic pe butonul

-
|

1II|III

v

— T R —
TR =T S TS oy — - —
Ilﬂillﬂ -ll-‘-I‘_-_
TEF= === —
=== =11 £3

Figura 536: Selectarea planului de armare

Pe pagina Definition, lista derulantd Sorting column, selectati metoda de sortare PositionNum.
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3. Apasati Enter.

gio C\e ’;‘ @ ‘ S Isometric View ha

A r[F| % we

A €9l Alr|cle] el o] @l (]

Figura 537: Fereastra de dialog “Viewer 3D”

4. Utilizati cursorul pentru a roti si a vedea desenul din unghiuri diferite.

Salvarea desenului
H " H ” H
1. In fereastra de dialog "Viewer 3D” clic pe butonul .

2. In fereastra de dialog “View name” definiti numele desenului: Reinforcement Frame - Beam B2.

Figura 538: Denumirea desenului
3. Apasati OK.
Noul desen este afisat automat in Pilot.
4 | ‘&dvance

i
Madel Drawings  Documents

[ Proiei
E‘-Q Tukarial

[ Ground Level (+3.50m}

[ Level 1 (+0.00m)

. ) Underground Level 1 (-0.95m}
~.[1 Underground Level 2 {~3.95m}
~.[_] Foundation {-6.95m}

E] Hew drawings

i

..... 10 Mew drawings 1

B Reinforcement drawings

i Soale 150,
Figura 539: Pilot — Noul desen

Utilizand metoda “drag and drop” grupati desenul Reinforcement Frame - Beam B2 3D cu B2 reinforcement.
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o T E‘;"EM e
""" T i U ke il
o = = ==
= - . 4| d RN M (D - L s
— L ——— ool = ol = [ g =
s....u_.-.-.lj-
[ P

Figura 540: Planul de armare
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Lectia 15: Crearea unei plansge

in Advance puteti crea automat planse pornind de la desene. Puteti insera apoi indicatoarele si chenarele
necesare.

Veti invata cum sa:
e  Creati o prezentare a unui desen
e  Pregatiti pagina pentru tiparire

¢  Modificati planul utilizadnd bara de proprietati

G ——

|
il H
W T

.

Figura 541: Plansa pentru planul de armare
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GrADVANCE

Defirition | History |

Modificarea aspectului paginii in vederea tiparirii

2]
/4 | ‘ddvance
2
M odel Drawings  Documents
-3 Tutorial =

Figura 542: Pilot — Crearea plansei

-] Ground Level (+5.55m)
[ Intermediate Level (+2.05m)
171 Underground —1st Level {-0.95m})
(7} Underground Level 2 (<3.95m)
) Foundation (-6.95m)
B Qs
-} Elewations
-] Tsometrics
2] Mew drawings
- Reinforcemeant drawings

Greate.

Reinfarcement Fran o PI2ce 0 the layaut

E
Enable
Activate and update Structure
Fictivats and Undste Al
Rename:
Delete. .,

Rebar detailing,, .
Export b & DWW, ..

Wiew materials

Group drawings
Ungroup drawings

Properties...

21

Identification

Mame: Layout

Veti stabili aspectul paginii pentru tiparire $i precum si modalitatea de denumire.

in fereastra de dialog “Properties” clic pe butonul New pentru a crea o noua prezentare.

in Pilot, modul Drawings, clic dreapta pe B2 Reinforcement Frame — Beam B2 si selectati Create a
layout for the drawing din meniul contextual.

~ Presentation style
Current style  AD-Lend Dvenwrite...
Standard Define curent...
Muodify...
FRename...
Delete .. [ Page setup
Paper size: IS0 &4 [(210.00 % 23
Opern.
In millmeters 297 = | 210
Save.
Lapaut; Landscape
r~ Line repi 1 management Laypout status -
The management of line representation is set for the Model and Drawing modss by default. In | todity the format and the printer I
the Documents mode . use the command LTSCALE to display the appropriate representation
of the lines.
i Updated [~ Contents
Cunent LTSCALE used in the Documents mode: ] I~ Frames and bending lines
Cunent LTSCALE used in other modes: 1 ™ Tile blacks 3

o]

Concel | Hep |

o]

Cancel Help

Figura 543: Fereastra de dialog “Properties” — pagina Definition
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3. Clic pe butonul Modify the format and the printer pentru a alege formatul paginii si imprimanta.

[EllPage Setup Manager

i x|

-

- 1| Learn about the
Dﬂ Current layout:  Layoutd Pane Setup manager

~Page setups
Current page sefup! Presentationl

*Layout 2 (Standard)* Seb Current:
*Layout 3 (Standard)*

.
#R1-Reinforcement drawing-Column C16 (Standard)® W eithon

Standard

Selected page setup detail

Device name: Mane

Flatter: hlone

Plot size: 210,00 % 297,00 mm (Landscape)

Where: Mat applicable

Description: The layout will not be plotted unless a new plotter

configuration name is selected.,

™ Display when creating & new layout Help I

Figura 544: Fereastra de dialog “Page Setup Manager”

4. Clic pe butonul New pentru a crea un nou aspect de pagina.

EflNew Page Setup 2lx|

Mew page setup name:

Start with:

<Nane

<Default autput device s

*Layout 2 (Standard)*

*Layout 3 (Standard)*

*Layout4 (Presentationt)®

*R1-Reinforcement drawing-Calumn C16 (Standard)*
Standard

ok | cened | Hep |

Figura 545: Fereastra de dialog “New Page Setup”

5. Introduceti numele Setup for AO pentru aspectul paginii.
6. Apasati OK.

Pregatirea paginii pentru tiparire
1. Infereastra de dialog "Page Setup” definiti urmatoarele setéri:

e Din lista derulanta “Paper size” selectati ISO A0 (841.00 x 1189.00 MM).

[ Paper size
IS0 AD (841,00 x 1169.00 MM) j
ARCHE (36,00 = 48.00 Inches) ;I

ARCHE (46,00 = 36,00 Inches)
ARCHEL (30.00 x 42,00 Inches)
ARCH E1 (42,00 x 30,00 Inches)
150 A4 (210,00 % 257,00 MM)
150 A4 (297,00 x 210,00 MM)
150 A3 (297.00 x 420,00 MM)
150 A3 (420,00 x 297,00 MM)
150 A2 (420,00 x 534,00 MM)
150 AZ (594,00 3 420,00 MM)
00

[
150 AD {1189.00 x 541,00 MM)
~ 150 BS (182,00 % 237.00 MM)
150 BS (237.00 x 182,00 MM)
150 B# (250,00 x 354,00 MM)
—=150 B4 (354.00 x 250.00 M)
150 B2 (500,00 x 707.00 MM)
150 B2 (707.00 x 500,00 MM)
150 B (707,00 x 1000.00 M)
150 B1 (1000.00 x 707.00 MM)
150 €5 (229,00 x 162,00 MM)
00 £700,00 x 1000.00 MH)
WGA (430,00 x 540,00 Pixels)
Super V@A (600,00 x 300,00 Pixels)
WA (768,00 = 1024,00 Pixels)
Sun Standard (900,00 x 1152.00 Pixels)
%G Hi-Res (120000 x 1600.00 Pixels) -
Sun Hi-Res (1280,00 x 1600,00 Pixels) =

Figura 546: Selectarea dimensiunii hartiei prezentarii
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e Inzona “Drawing Orientation” bifati optiunea Landscape pentru a defini orientarea desenului.

[EllPage setup - Layout3 T 3 : 2x|

~Page setup ~Plot style table (pen assignments) —

i
[3h
‘ T vI
Mame: Setup for AD i lore: o

I Display plot styles
Printer/plotter

Name: i None - Properte |

|v;) _I Shaded viewport options
Plattar: Nore Shiae plot s displaved v
Where: Not applicable

Quality 'm
DFI

~Paper size ~Flot options

Description:  The lavout will not be plotted unlsss & new platter
configuration name is selected.

¥ Flot object lineweiahts

[v Plot with plat skyles

SR e e S e
[V Plot paperspace last
‘What ta plot: I™ ' Fit to paper
I Hide paperspace objects
Layout >

Scale: {111 =
Plot offset (origin set ko printable area) 1 mm |- Drawing orientation

v |00 mm I~ Center the plat = " Portralt J;
* Landscape

v |0.00 i I™ Scale inewsights

I Plat upside-down

Sl o | cancel | Helo |

Figura 547: Selectarea pozitiei desenului
2. Apasati OK.
3. Infereastra de dialog “Page Setup Manager”:

e Inzona “Page Setup” selectati aspectul de pagina definit anterior. Setup for AO.

Page setups
Current page sebup: Presentationl

*Layout 2 {Standard)* Set Current
*Layout 3 (Standard)*
*Layoutd (Presentationl)*

"R 1-Reinforcement draw\ni-Cqumn C16 (Standard)* o

Standard Modify ..

i

Import...

Figura 548: Fereastra de dialog “Page Setup Manager”

e Clic Set Current pentru a defini aspectul curent.
4. Clic Close.

Crearea unui format de pagina

Acest pas descrie cum puteti alege un format de pagina pentru planul de armare.
Adaugarea unui chenar

1. In fereastra de dialog “Properties — Presentation 1”, in zona Contents:

o Bifati optiunea Frames and bending lines pentru a adauga un chenar.

IF]Properties - Presentationl 21
i Page setup
Paper size 150 44 (210,00 % 29

Irv millimeters : 297 xl 210
Layout: Landscape

Modiy the format and the prnter.. |

[ Contents

¥ Frames and bending lines -

I~ Title blocks |
o | cancel | Hep |

Figura 549: Adaugarea unui chenar
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e  Clic pe butonul _| din dreptul optiunii Frames and bending lines pentru a selecta chenarul
prezentarii.

2. Infereastra de dialog “Frames of Presentation 1” clic Add pentru a adauga un chenar.

X

[®Frames of Presentation1 e 2lx

Layout content:

H

| Hame Position | x | ¥ | scae Ceid

Add...

Delete. .

Figura 550: Fereastra de dialog “Frames of Presentation 1”
e  Cautati si selectati un cadru din folderul Advance.
e Apasati OK.
3. Infereastra de dialog “Properties — Presentation 17, in zona Contents, efectuati urmatoarele setari:

e  Bifati optiunea Title blocks.

[E]Properties - Presentationt = 2lx|

- Page satup

Paper size: 150 A4 (21000 % 29

In millimeters : 297 = | 210
Layout: Landscape

Modify the format and the printer... |

i~ Contents

[¥ Frames and bending lines .
IV Title blocks o

(a1, I Cancel | Help |

Figura 551: Fereastra de dialog “Frames of Presentation 1" — Addugarea indicatorului

e  Clic pe butonul _| pentru a alege un indicator.

Adaugarea unui indicator

1. In fereastra de dialog “Title block of Presentation 1”:

I®]Frames of Presentation1

%lﬁ
Ix

Layout content:

| Hame Position | x | ¥ | scae

Cancel

Add...

Delete. .

Figura 552: Fereastra de dialog “Title block of Presentation 1”

e  Clic pe butonul Add pentru a adauga un indicator
e  Cautati si selectati un cartug din Advance.
2. Apasati OK.
3. Clic OK pentru a reveni la fereastra de dialog “Properties”.

In fereastra de dialog “Properties”, in pagina Definition, selectati stilul de prezentare Presentation1.
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Clic pe butonul Define current pentru a aplica setarile.

Redenumirea stilului de prezentare

tation style

Standard

Current style  Standard

Dwerwite.

Define curent...

2w
Madify.
Rename
Delete. .
Open.

Save.

]

Figura 553: Fereastra de dialog “Properties”

in fereastra de proprietati selectati pagina Definition.

1.

2.
3.

In zona “Presentation style” selectati Presentation1 si apoi clic pe Rename.

e In campul Style name introduceti noul nume al prezentarii: AO-Lend.

Apasati OK.

EPresentatinn style

Style name:

R

II-‘-.EI-Lend

Cancel

Figura 554: Fereastra de dialog "Presentation style"

i)

In fereastra de dialog "Layout properties”, zona Identification, campul Name, definiti numele planului: R-
056.REINFORCEMENT DRAWING FOR BEAM B2.

Apasati OK.

R etforoament liay-Sean 3

| |

| |

| |

| i At e |

| liilii H 8 e e |

]TI ‘. | I LERERNLIL BECEN ] E-- -“—.—‘

| - g Nl P Bl |
E——, — afe|c|mld = [=]i] == [mm G -

| } 2w mfa] e fom|i] e | 'Ij - |

—— !

| _ — |
TRRHE CEREE [

| L] [— - - |

| I | _ |

| — = e |

| |

| |

| |

- - - - - - _ _ _ __ __ - - - - o _

Figura 555: Planul
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Modificarea proprietatilor plansei utilizdnd bara de proprietati
1. Clic pentru a modifica plansa.

2. In bara de proprietati efectuati urmatoarele setéri:

«  Definiti scara desenului la 1/20 si apasati Enter. o3 1/ [2d

z@u"}h i gmmm -2

|
i H
m-l 1 | [+

===
-|| ot e il i
b A A I
[ =1
__J

Figura 556: Plansa pentru planul de armare
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