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Bine ati venit

Bine ati venit,

Perfect integrate pe platforma AutoCAD, programele Advance accelereaza
considerabil procesul de creare a planurilor de executie atat pentru
constructiile din metal, cat si pentru constructiile din beton, datorita functiilor
sale dedicate procesului de modelare si creare a documentelor necesare
constructiei unei cladiri: planuri de executie, detalii, extrase, antemasuratori...
Cele doua programe ce poarta denumirea de Advance se Timpart in doua
categorii:

> Advance Beton - program dedicat realizarii planurilor de armare si de cofraj
> Advance Metal - program dedicat realizarii planurilor de ansamblu, a
planurilor de montaj, diverse extrase de materiale / laminate, precum si
pentru crearea fisierelor cu comanda numerica.

Advance se integreaza perfect produselor GRAITEC, CAD/CALCUL si se
integreaza perfect programelor de calcul pentru structuri Arche, Effel, Melody.

Acest ghid de utilizare, ADVANCE Beton, va va ajuta sa dobanditi cateva
notiuni de baza, foarte simplu si rapid, precum si o buna cunoastere a '..
principalelor functionalitati si a metodologiei de lucru. Pentru o Tnvé’gare'-
rapida, consultati exemplul didactic « Advance prin exemple » prezentat in: |
Capitolul 3.

Toate functiile descrise in acest ghid si toate remarcile referitoare la produs
nu au in vedere decéat programul Advance Beton. Pentru o simplificare de
nume, se va folosi doar numele generic de Advance si doar acolo unde este
cazul se va preciza si ADVANCE Beton.



Ghidul utilizatorului

Introducere

Advance este un program dedicat crearii planurilor de executie.

Cu Advance, sunteti in masura sa va modelati cladirile in 3D sau in plan folosind instrumente inteligente.
Pornind de la un model propriu, puteti s& extrageti automat vederi gi sectiuni si sa le pozitionati in plan cu
ajutorul functiilor automate.

Veti beneficia de un mediu integrat in AutoCAD® sau Autodesk Architectural Desktop®. Advance functionand
sub AutoCAD, implicit toate comenzile specifice AutoCAD pot fi aplicate entitatilor Advance. Va veti regasi deci
modul de lucru evoluand intr-un spatiu de munca familiar.

Datorita utilizarii tehnologiei ObjectARX®, instrumentele propuse de Advance va permit alinierea puterii CAD a
AutoCAD® si Autodesk Architectural Desktop® la experienta GRAITEC Th domeniul modelarii cladirilor. In
concluzie, Advance este total compatibil cu aplicatiile de calcul a structurilor propuse de GRAITEC.

Obiectivul acestui ghid este acela de a va forma rapid deprinderile de lucru in Advance. Veti invata cum se
instaleaza programul, cum se lanseaza, dar si cateva shortcut-uri pentru imbunatatirea productivitatii cotidiene.

Acest ghid contine de asemenea informatii generale pentru a va familiariza cu ergonomia Advance si permite
dobandirea principalelor functionalitati si concepte ale programului.

Cum se utilizeaza acest ghid ?

Acest ghid este un manual de utilizare:

« In capitolul « Instalarea Advance » se prezintd modalitatea de instalare a programului, precum si
procedura pe care trebuie s-o urmati pentru a intra in posesia unei licente de utilizare.

» Ergonomia programului Advance, precum si principalele sale functionalitati sunt prezentate in capitolul
« Descoperind Advance »

e Capitolul « Advance prin exemple » propune un exemplu de utilizare.

Acordati-i cateva secunde pentru a face primii dvs. pasi cu Advance.
in anexa « Comenzi » veti gasi lista tuturor comenczilor.
La sfarsitul ghidului este disponibil si un index.

Pentru a aprofunda toate problemele si tehnicile de lucru prezentate in acest manual, apelati si la sistemul de
help online livrat impreuna cu programul. Pentru a obtine toate explicatile suplimentare, nu ezitati sa va
contactati distribuitorul sau sa consultati site-ul nostru www.graitec.com/ro si indeosebi rubrica Graitec
Avantaje.
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Bine ati venit

Unde gasim informatia ?

Utilizarea instrumentelor de asistenta

Advance detine un sistem de help online care va propune explicatii pas cu pas pentru fiecare functie. Acest
sistem contine informatii importante privind conceptia programului.

In timp ce lucrati, pentru a avea acces la ajutor, puteti utiliza, la alegere:
v Bara de instrumente Help : apasati pe E

v" Meniul Advance : alegeti Help > Online help
v Linia de comanda : introduceti grtchelp

E? Advance Online Help -0l x|

H B e 2 & B

Hide Locate Back Foward  Print  Options

Cortents | Indss | Searoh| Favortes | Welcome to Advance Concrete

3
- \[) Reference manual
o @ Commands
o Toolbars
([ Menus

- [2] Menus

- [2] Context menus

- [2] Shorteut Access Menu
=@ Filot
- Errors
- [7] sections attributes
7] symbals and annotations fe:
- [7] Doors and windows attribute
- [7] welumes features
- 7] Thickness features
- [7] styles of texts and dimeansia
=@ Questions/Answers
-8 Tips and tricks

ir 2| fi in Advance Concrete
t t th Arche Structur
Reinforcement Module

i atians. If

o ’
GRAITEC
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Ghidul utilizatorului

Utilizarea ajutorului contextual si online
Advance dispune de un sistem de help contextual. in consecinta sunteti asistat pe parcursul intregii utilizari!
Puteti obtine instantaneu informatii utile despre functionarea unei comenzi, apeland help-ul contextual.

Pentru aceasta, in bara de titlu a ferestrei de dialog, apasati pe butonul semn de intrebare ?, apoi pe un
element de control (lista derulanta, check box, buton...). Instantaneu este afisat un tooltip explicativ.

Puteti obtine de asemenea informatii generale si complete despre o fereastra de dialog apasand pe butonul
<Help> al acesteia sau apasand tasta <F1>.

HE
Dehnltlonl F\eplesentatlunl Slopes on walll Juncl\onsl Luadsl Frlumtlesl Automatic remlolcemenll Layers Local sections |
Cut on this object £ Represantation >

1 Mew view Section &4

€ sddiatheview: [ -

Symbol

Symbol & & GrCut b
Tent style: GrTitleDrawing s
Symbol B GiCut =

~Section line:

¥ Display the line Parammetric I

1~ Cut anow definition

™ Display Nb or name of the plan

[V Arrow extremity 1 GiCut =] & Symmetical arows
IV Arow extiemily 2 " Different amaws
Center position Ocm LUpper limit (2] 50 cm (= Relative ta the element
Lateral distances 50 Lower limit 1] 50 cm " Relative to curent level
Degth 100 cm £ Relative to the Jevel "0" of the building
advance | ok | cameed [ Hep |
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Bine ati venit

Utilizarea Auto-formarii : Advance Learning Program

Advance functioneaza cu instrumentele de baza AutoCAD® si Autodesk Architectural Desktop®, formarea
constand mai ales in intelegerea si aprofundarea metodologiei.

Advance este livrat cu un sistem de auto-formare interactiv - Advance Learning Program - cuprinzand 4 lectii de
baza, care va permite intelegerea functionarii sale si realizarea primelor planuri de executie.

Cu ajutorul scurtelor prezentari, veti putea invata cum sa utilizati functionalitatile de baza Advance.

Avantajul Advance Learning Program este ca va puteti forma propriul dumneavoastra stil de lucru si astfel
puteti s& acordati atentie temelor predilecte.

Puteti accesa aceastad comanda prin:

v Bara de instrumente Help : apasati pe ﬂ
v" Meniul Advance : alegeti Help > Advance Learning Program
v Linia de comanda : introduceti grtcselftraining

/3 Autoformation advance - Microsaft Internet Explor =13ix|
_ Advance Learning Program

\Welcome

This self-training software is delivered with 4 basic lessons, These
lessons correspond to 3 different steps in the creation of Advance
plans {(please contact your reseller for other lessons).

The drawing of a oplan is made in three steps
Model/Drawings/Documents., Click on one of the icons below to
start a lesson :

Model Drawings Drawings Documents
& i i N
Modeling Formuark Reinfarcement Documents
Lesson 1 Lesson 2 Lesson 3 Lesson 4

Surmmary Phase Model

Step 1 : Structure requalification using an architectural
drawing

}
L«
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Ghidul utilizatorului

Serviciul GRAITEC Avantaje

Pentru a va garanta o utilizare optima a programului, GRAITEC si reteaua sa de distribuitori vad propune un
serviciu inedit si la indeméana oricarui client: GRAITEC Avantaje. Gratie acestui serviciu pus la dispozitia tuturor
clientilor Graitec, beneficiati de:

v' Actualizari periodice,
v' Suport tehnic,
v Site-ul dedicat abonatilor GAITEC Avantaje

2 GRAITEC V.
Bonjour lonel DRAGU, vous etes
@ Avantages .

12172005
[»» Télécharger les patchs :Advance - Gamme béton | m :
Recherche
l— st ee quin patch 7 Uiliser les patchs
> Pour une premigre uliisation, suivez
Recherche avancée les EapES GUE NOUS YOLS Proposons

' et un pettt fichisr qui met &
Jour un fichisr exécitabls de type
"exe". Il est obtenu & partir de la
différence binaire entre 2

ci-dessous

- Choisissez parmi les tris

Programme |} Programme | Programme

Page dccuel l
wversion 1
—

Bien démarrer exécutables correspondant & 2 Laversion
siie T wersions successives dun Le module

) | oaiciel
® INFOITELEE V1av2 r R Un pratch est ba différence enire 2 |5 s o e patel que vaus
L vis des produts =V fichiers. 5a pefite taile permet un | 2 Co 2t ol o suives I
Arche JEffel  Melody x> LS AN 0] procédure de téléchargement de ks
Advance - Gamine kéton yersion 3 | GrECe U sysiéme de patchs, page
‘Advance - Gamme méal wous allez béngficier
Historice régulierement des mises & jour de |
suvant dinstaller : ameliooiciel

Consultati suportul tehnic

Pentru a-gi sustine clientii si a-i sprijini zilnic, Graitec a pus la dispozitia clientilor un serviciu de suport tehnic si
asistenta.

Din Advance, aveti posibilitatea Tn orice moment sa formulati direct intrebari prin email catre serviciul tehnic. Un
mesaj standard este trimis unui membru al echipei tehnice care va rezolva rapid problema existenta si va va
trimite toate informatiile care va sunt necesare. Configuratia sistemului cat si desenul activ sunt automat
adaugate la email pentru a permite un raspuns specific.

Tn cursul utilizarii, puteti folosi, la alegere:

v' Bara de instrumente Help : apasati pe @l
v" Meniul Advance : alegeti Help > Request technical support
v Linia de comanda : introduceti grtcsupport

Mt Ask Advance assistance = (O] =]

| Bl Edt View lwet Fomel Took Messsge Hep ‘
JQ Y IR sha E o i

Send Cut Copy Paste  Undo | Check Speling | Attach  Priorty Sign  Encrypt

To |suggorl advance.rc@gratec. cam

e |

Subject  [Ask Advance assistance

Attach: Sysinfo.tt [1.32 KE) test support, dwg (0.0 KE)

I = E[E £ Ua=

Hello

1'd 1ike to receive some help for the following :

S

10 /
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Bine ati venit

Atributiile serviciului tehnic

v

ANEANER NERN

Contactati-ne

Sfaturi pentru configurarea hard/soft a programelor,

Asistenta in utilizarea programelor,

Sfaturi pentru realizarea proiectelor,

Analizarea sugestiilor

Asigurarea legaturii directe cu departamentul Dezvoltare Software

Pentru a avea acces la serviciul tehnic:

v
v

Contactati distribuitorul
Sau scrieti la: support.advance.rc@graitec.com.

Va vom raspunde cat de repede posibil!

Conectare la site-ul Web GRAITEC Avantaje
Cu GRAITEC Avantaje:

v
v
v
v

Informati-va asupra ultimelor noutati tehnice,

Accesati lista celor mai frecvente Intrebari / Raspunsuri (FAQ),

Actualizati programul prin posibilitatea de face download ultimelor patch-uri,
Beneficiati de oferte speciale accesibile doar abonatilor GRAITEC Avantaje

Pentru a va conecta:

v

AN

Accesati site-ul www.graitec.com,
Selectati tara de origine,

Apasati pe link-ul "GRAITEC Avantaje”,
Apoi introduceti Login / Password

Lagin
Idupu:unt

Mot de passe

*Numele de utilizator si parola va sunt furnizate la confirmarea contractului Graitec Avantaje. Distribuitorul dvs.
va sta la dispozitie pentru informatii suplimentare.

@
—=
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Configuratia

Pentru o instalare reusgita a Advance, trebuie satisfacute urmatoarele cerinte hardware si software.

Configuratia software
Pentru a instala Advance, trebuie sa avetli instalate urmatoarele aplicatii software:

v
v

v

v

Windows 2000 Pro sau Windows XP Pro cu ultimele actualizari

AutoCAD 2002, AutoCAD 2004, AutoCAD 2005, AutoCAD 2006, AutoCAD 2007 sau
Autodesk Architectural Desktop® 2004 cu ultimele actualizari

Sistemul de mesagerie Microsoft compatibil MAPI (Microsoft Outlook, Microsoft Outlook
Express...), daca doriti sa cereti informatii de la serviciul nostru tehnic.

Microsoft Internet Explorer 4.0 sau o versiune ulterioara. Acest program este necesar daca

presupuneti ca veti utiliza functionalitatile Internet-ului, serviciului WEB Avantaje si ajutorul
online.

Configuratia hardware
Pentru Advance, configuratia hardware minimala trebuie sa fie urmatoarea:

v

ASENENENENEN

Calculator cu procesor Intel® Pentium® IV 1.5 Ghz sau mai bun
512 MB RAM

Cel putin 500 MB spatiu liber disponibil pe disc

Placa grafica prevazuta pentru o aplicatie CAD

Unitate CD-ROM

Mouse (preferabil mouse cu rotita)

Placa de retea

14
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inainte de instalarea Advance
Tnainte de a instala Advance, trebuie sa va asigurati ca aveti drepturi de administrator.

Instalarea Advance

Pentru instalarea Advance, trebuie in prealabil instalate programele AutoCAD® si Autodesk Architectural
Desktop®.

Instalarea AutoCAD® Autodesk Architectural Desktop®

Urmariti instructiunile detaliate din documentatia AutoCAD® Architectural Desktop®.

Instalarea Advance
Instalarea Advance nu prezinta dificultati particulare, urmariti etapele descrise mai jos:

1. Inchideti toate aplicatiile curente si dezactivati anti-virusul.
2. Introduceti CD-ul Advance.

Procesul de instalare incepe automat si apare fereastra de mai jos.

» advance S
Ay

3. Apasati pe Setup.

Este posibil ca functia Autoplay sa fie dezactivata si instalarea sa nu inceapa automat. In acest caz, lansati
programul Advance prin comanda « Run ». Pentru aceasta, dati clic pe « Start » si apoi « Run ».

& windows Catalog

Windows Update

o
/L)Y Free AOL & Unimited Internst
IE Mstscaps Smartlipdate

Programs s
|- 2 oocuments s
=

@ [ﬂ» StiaE 5
£ i

= /_J Search (3
=1 @) el and Support

P

=

[=3

o

=

£ 0] shursown...
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Apasati Browse.

f Type the name of a program, Folder, document, or
Inkernet resource, and Windows wil open it For you.

Il

Qpen: I

of I Cancel | Browse. .. |

Cautati figierul « Setup.exe » pe CD ROM in radacina si dati clic pe Open

2l

X BB

Rechercher dans : I 1 AdvanceC7.1_1007 D)

Advance
Metsetup
Tools
videos

Mam de fichier ISetup Exe

j Qe I
j Annuler /L

Type IF‘mgrammes

Clic OK pentru a lansa in executie fisierul setup.exe si instalarea poate incepe.

2l Type the name of a program, Folder, document, or
Inkernet resource, and Windows will open it Far you,

i

Open: Id:\,Setup.exa
Cancel | Brawse. .. |

4. Selectati limba in care doriti sa instalati Advance si versiunea AutoCAD. Apasati OK.

Setup Advance Concrete 7.1

Select the installation language and AutaCAD release

&l

Language English

AutoCAD
) ButnCaD 2002

% AutoCAD 2004-2006

 AutoCAD 2007

Cancel

@
—
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5. Cititi mesajul si apasati Next pentru a continua.

i@ Graitec Advance Concrete 7.1 P ] A |

Welcome to the Graitec Advance Concrete  cwre

7.1 Setup Wizard advance

The installer will guide pou through the steps required to install Graitec Advance Concrete 7.1 an
MOUT COMPUtES.

‘WARMING: This computer pragram is pratected by copyright law and international treaties.
Unauthorized duplication or distribution of this program, o any partion of it, may result in severe civil
aor criminal penalties, and will be prosecuted to the marimum extent possible under the law.

Cancel < Back

6. Daca doriti sa modificati directorul destinatie implicit, apasati pe Browse si selectati directorul in care
doriti s& instalati Advance.

Apasati Disk Cost pentru a vizualiza spatiul liber disponibil pe hard disk.

Selectati Everyone daca Advance este disponibil pentru toti utilizatorii calculatorului.
Selectati Just me daca Advance este disponibil doar pentru utilizatorul curent.
Apasati pe Next pentru continuare.

i@ Graitec Advance Concrete 7.1 =10jx
L :

Select Installation Folder GRAITE

advance

The installer will install Graitec Advance Concrete 7.1 ta the fallawing falder.

Toinstall in this folder, click "Mext". To install to a different folder, enter it below or click "Browse".

Folder:

C:“Program Files\GRAITEC\Graitec Advance Concrete 7.1% Browse |
Dizk Cost.. |

Install Graitec Advance Concrete 7.1 for yoursell, or for anyone who uges this computer.

* Everyone
= Just me

Cancel o e

/ 17
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7. Apasati pe Next pentru a demara instalarea.

i'é“ Graitec Advance Concrete 7.1 = IDlﬂ

Confirm Installation GRAITE

‘advance

The installer is ready to install Graitec Advance Concrete 7.1 on your computer.

Click "Mest"" to start the installation.

Cancel < Back

incepe instalarea.

i'é“ Graitec Advance Concrete 7.1 i IDlﬂ

Installing Graitec Advance Concrete 7.1 GRAITE

‘advance

Graltec Advance Concrete 7.1 is being installed

Please wait...

< Back | Tent > |

Apéasati Close. Instalarea Advance fiind terminata, porniti din nou calculatorul pentru ca noua configuratie sa
functioneze.

i@ Graitec Advance Concrete 7.1 P ] 3
i

Installation Complete GRATTE

‘advance

Graitec Advance Concrete 7.1 has been successfully installed.

Click "Close" to exit.

Pleaze uze Windows Update to check for any critical updates ta the MET Framework:

Canee] ¢ Back

18 /
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Lansarea programului Advance

Puteti lansa Advance urméand procedura de mai jos:

v Din bara de optiuni Windows, alegeti meniul Start, apoi meniul Programs,
v Selectati meniul Graitec, submeniul Advance Concrete si apoi clic pe icoana Advance

pentru a lansa programul.

@ Set Program Access and Defaks

&2 Windows Catclog

fﬂ Windows Uipdate

Programs

; Documents
Settings

Search

Help and Support

Run...

B oe vk

Windows XP Professional

Shut Down....

&) Conkacts
2_"[ Graitec Advantages
&) Graitec Home page

BB ndvance - Concrete 7.1
& License request
Lisk generator

T Read me

De asemenea, aveti posibilitatea sa dati dublu-clic pe icoana Advance Concrete, plasata pe desktop-ul dvs.

Autorizarea programului

ko)

(araitec
Advance

Concreke 7.1

"Autorizarea" programului Tnseamna instalarea licentei de utilizare care va va permite activarea Advance!

Licenta de utilizare este un fisier executabil "Advance License Setup.exe" sau un figier de licenta pe care vi-I
furnizam si care depinde de caracteristicile calculatorului dvs.

Pentru a va autoriza programul, procedati astfel:

Pentru a cere o licenta de utilizare sau de evaluare fara a mai lansa AutoCAD sau Architectural Desktop, este
suficient sa apasati pe « Start\Programs\Graitec\Advance - Concrete 7.1\License demand ». Este o cale de
acces direct la instrumentul de cerere a licentei ce apare la lansarea programului Advance.

@ Set Program Access and Defaults

\‘L\“/ ‘Windows Catalog

@ Windows Update

Programs

|« Documents

['_J,» Settings

) Sarch

Help and Support

Windows XP Professional

(?)
4=J Run...
O]

Shut Dawn...

[d ) Advance - Steel sute 6.1 b
@:] Graitec. cam

&) Contacts V&l Advance - Concrets 7.1
@ Graitec Advantages

&) Graitec Home page

© License request

@ List generataor

T Readme

@
—=
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Pentru lansarea programului Advance, alegeti optiunea "License request” si apasati pe Next.

Welcome to the starting process of Advance. the eszential complement to
AutaCAD® for structural engineering and detaiing !

Advance didn't detect an user's icense. ‘What do you wart to do ?

& Fequest your user's licenze. Selzct this option and you will quickly receive
ur Advance license |

Proceed with your Advance license installation. Select this option and follow
the instructions... soon pou are going ta become an Advance uger |

s Evaluate Advance for 30 days. Select this option and pou will receive very
quickly your Advance evaluation license |

Da pou need help ?
support advancerci@graitec.com o contact vour reseller.

Lancel [T

Authorization

After receiving the licence double click on the supplied 'advance AClc' file to
activate your version

The following dislogs will
- Collect necessany information

- Allow bo confirm for each step
- Allow to send us the info by e-mail or fax

Click [Mext>>] to continue or [Cancel] to quit.

Do you need help ?
support.advance. reEgraitec. com or contact your reseller.

LCancel <{Previous Mest »>

b

In aceasta noua fereastra de dialog, introduceti toate informatiile necesare pentru a cere o noua licenta si
apasati pe Next.

Authorization

“wihich country are you in ? United States J
—What iz your name 7

Company IYUUT company * eemail:

Mame Ism"h ® Phone l— ®
Addrese I *  Fax: l—
City - I * Reseler: lGraitec— o
Province I Business : l— *
Postal/Zip I Licensed : l—
 Installation information

“four computer's disk senial number : 30648046 IUUU34?EE3"U

The license provided will corespond to the disk serial number,

GRAITEC will use the infa you provide to generate pour authorization code and as a reference on our
products and services.
A a registered user, you can benefit from exclusive GRAITEC offers.

[Fields followed by [*] must be filed)

LCancel <<Previous | Neswt >3 I

20 /
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In aceasta fereastra de dialog, Advance va propune sa trimiteti informatiile, fie prin email, fie prin fax; selectati
modul de transmitere si dati clic pe Next.

Do you want to send vour request :

+ By automatically sending us your information via e-mail 7

£~ By printing the entered info and sending it by fax ?

GRAITELC rezerves the right not ta issue a license in casees of iregularity or
migzing information.

Do you need help 7

suppart advance re@araitec.com  or contact vour reseller

Lancel <<Previous T Nest s

Apare o fereastra de dialog cu un nou mesaj, dati apoi clic pe Finish.

Authorization

Thank you for the time epent filing out the regiztration farm.
Check the info for the fax and then send it.
‘wie will follow up your request in the briefest delays. Our license autharization are

processed from Monday to Friday, Sho0 to 17h00 Eastern Time.

After receiving the licence double click on the supplied 'advance AClc! file to
activate your version

“f'ou can find the Advance starting guide at [Start # Programs / GRAITEC Advance
! Documents).

Do you need help 7

support advance. icEgraitec. com or contact your reseller.

LCancel <<Previous |

Daca doriti sa transmiteti cererea de licenta prin intermediul emailului, atunci o pagina de email se lanseaza
automat. Trimiteti email-ul la adresa propusa: authorization.advance@graitec.com

P [ 3]

Edit  Wiew Insert Format  Tools  Message Help ||:'

¥ a @9 s v o ¥ 5 7

Cut Copy.  Paste  Undo Check Speling | Attach Prioriey Sign

Iauthorization .advance@graitec, com
e I

Subject: I.qdvanca utilization license request

Advance utilization license request

Advance, the essential complement to AutoCADE for structural engineering and
detailing |

Country for request : Umted States
Company v Company =
4

Daca alegeti sa trimiteti documentul prin fax, atunci se creeaza automat un document in format text. Printati
faxul gi trimiteti- la numarul propus: +33 (0)1 69 85 33 70

/ 21
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Pentru a va autoriza programul, veti primi prin email:

v un figier "Advance License Setup.exe" pe care il veti lansa printr-un dublu clic.
v sau un fisier "Advance.aclic" pe care-| veti copia n folder-ul indicat.
Folderul implicit pentru figierul de licenta « Advance.aclic » este: C:\Program Files\Graitec\License

Pentru mai multe informatii, consultati fisierul « ReadMe »

Dezinstalarea Advance

1. Tn meniul Start din Windows, alegeti Settings > Control panel.

2. Dublu-clic pe Add/Remove programs.

w

. Efectuati una din operatiile urmatoare:

v" Sub Windows 2000 Pro si XP Pro: selectati Graitec Advance Concrete si clic pe Modify.
. Apasati OK.

4
5. Selectati Remove si dati clic pe Next pentru a continua.
6. Apasati pe OK pentru a confirma stergerea.

7. Apasati Finish.

Advance este dezinstalat!

Adaugati sau stergeti componente

Puteti oricand s& addugati anumite componente in momentul instalarii sau puteti sa dezinstalati componentele
care nu mai sunt necesare.

Procedati in felul urmator:

1. Tn meniul Start din Windows, alegeti Settings > Control panel.
2. Dublu-clic pe Add/Remove programs.

3. Efectuati una din operatiile urmatoare:

v" Sub Windows 2000 Pro si XP Pro: selectati Graitec Advance si clic pe Modify.
. Apasati OK.

4

5. Selectati Modify si dati clic pe Next pentru a continua.

6. Selectati componentele instalate si/sau deselectati componentele ce trebuiesc dezinstalate.
7. Apasati Finish.

Componentele Advance sunt instalate sau dezinstalate in functie de alegerea facuta.

22 /
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Principiile programului

Metodologia de lucru se bazeaza pe trei moduri: MODEL, DESENE, DOCUMENTE.

Un model permite obtinerea desenelor, care la randul lor permit crearea planurilor. Cu ajutorul obiectelor
inteligente Advance, se obtine un model 3D. Modelul lucrarii este punctul de plecare pentru crearea automata a
planurilor de executie:

»  Sectiuni globale si locale

e Elevatii

« Vederi de sus in plan sau de desupt in planul reflectat
* Vederi izometrice

»  Vederi si planuri de executie

Toate desenele generate depind de model, astfel incat daca se modifica, acestea se actualizeaza automat, ca
de altfel si toate textele de numerotare si de cotare.

Vederile si desenele create de catre utilizator sunt folosite pentru realizarea planurilor finale de executie.
Cele trei moduri MODEL, DESENE, DOCUMENTE sunt accesibile din Navigator.

Cu ajutorul Navigatorului se poate explora in intreg programul. Diferitele etape de generare ale unui proiect
sunt realizate in Navigator: conceptul de lucrare, realizarea planurilor de executie, crearea planurilor finale.

In Navigator, incercati s& dati clic pe cele trei moduri. Puteti trece foarte usor de la un mod la altul fara nici un
incident in modele sau in desene, e vorba de fapt de o explorare:

GRAITEC GRAITEC | GRAITEC

il i ‘advance U ‘/ E ‘advance ! & i ‘advance [

i
Model Drawings - Documents I odel Drawings  Documents tmle! Drawings  Documents

L_l Projac_z: L/ Pro]ec'gt I—_l Proje

£-£3 Building £-£53 Building -3 Buling
Level 1 (+3.00m) L[ Level 1 {+3.00m}) L Lavout
Basement {+0.00m) LI Basement (+0.00m) §

I Goab 150, 1 Scale 150, i Scale 1500

Modul MODEL Modul DESENE Modul DOCUMENTE
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Cum procedam in diferitele moduri si cum le utilizam pe acestea ?
in modul MODEL

In modul MODEL, se modeleaza cladirile realizate din beton armat sau din beton prefabricat, precum si
constructiile speciale. Pentru cladiri, desi se modeleaza structuri tridimensionale, se deseneaza in plan.

Elementele structurale sunt generate in proiect, pe etajele cladirii, iar pentru elementele din beton prefabricat
sau cele speciale, in model.

Pentru a incepe sa modelati elementele structurii unei cladiri, dati dublu clic pe Etaj 1 si introduceti elementele.

Se va crea modelul dorit si se vor putea furniza toate informatiile necesare, fie ca este vorba de informatii
grafice, precum desenele de executie complete, fie de informatii ca de exemplu antemasuratori, precum si date
referitoare la exportul spre programele de calcul.

Cititi explicatiile complementare in capitolul « Modul MODEL ».

in modul DESENE
In modul DESENE sunt aranjate toate desenele de executie. Desenele pot fi create in doua moduri:

1) Pot fi generate cu ajutorul functionalitatilor Advance (ex : sectiunile, elevatiile...) pornind de la modele sau
puteti vizualiza functionalitatile specifice referitoare la acest mod.

2) Desenele pot fi create de catre utilizator independent si izolat, iar pentru a le putea crea analizati functia
« Create a new drawing ». Este important ca un desen creat de catre utilizator sa fie in modul DESENE
pentru a avea o gestiune automata si pentru a putea crea un plan de executie global mult mai usor.

Important: Toate proprietatile utilizator, precum cotele sau textele suplimentare ale unui desen sau ale unei
vederi trebuie sa fie facute Tn modul DESENE si nu Tn modul MODEL, din aceleasi motive explicate mai sus.

Desenele sunt automat actualizate in cazul in care se modifica modelul.
Cititi explicatiile finale in capitolul « Modul DESENE ».

in modul DOCUMENTE:

In modul DOCUMENTE vor fi realizate planurile de executie finale. Planurile contin toate planurile si detaliile de
executie Advance si de asemenea planurile ce au fost realizate izolat de catre utilizator in modul DESENE.

Pentru a crea un plan, este suficient sa luati desenele din Navigator si sa faceti drag and drop pe formatul cu
functionalitatile Advance.

Planurile sunt automat actualizate in cazul in care se modificd modelele sau desenele.
Cititi explicatiile suplimentare din capitolul « Modul DOCUMENTE ».
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Modul Model

k|
& [ladvance

odel Drawings - Documents

[ Project
=-£3 Building
(B L =vel 1 (+3.00m)

‘.. ) Basement (+0,00m)

Lt Scale 1:50

Structurile pentru cladirile din beton armat, pentru lucrarile speciale sau piesele din beton prefabricat sunt
desenate in modul MODEL. E vorba de prima faza de realizare a unei lucrari.

Pentru structurile cladirilor din beton armat se deseneaza elementele de structura ce se afla in plan, cea de a
treia dimensiune fiind automat generata vederii in plan, dandu-i-se o inaltime in proprietatile etajului Tn
Navigator (clic dreapta pe Etaj).

Pentru desenarea structurilor speciale (drumuri, poduri, etc), se vor putea folosi totodata functii de modelare a
obiectelor Advance sau modelarea 3D din AutoCAD®.

Pentru desenarea obiectelor 3D din beton prefabricat, se folosesc functile de modelare 3D AutoCAD ®.

in modul MODEL, desenati structura, folosind functiile specifice din « Advance Modelare ». Cu ajutorul acestor
instrumente, se pot desena toate componentele unei structuri (pereti, stalpi, grinzi, placi, goluri in placi,..) Toate
functiile necesare modelarii etajelor, unul cate unul, sunt disponibile aici: acces la biblioteci, la materiale, la
instrumentele de conversie...

Desenarea si modelarea structurii sunt aici mai usor de folosit. Obiectele Advance pot fi manevrate folosind
comenzile clasice AutoCAD (Prelungire, ajustare, copiere...)

In modul MODEL, puteti exporta structuri realizate cu ajutorul programelor Arche Ossature si Effel Structure.

Intr-un mod ulterior, modul DESENE, cand planurile de executie vor fi calculate pornind de la model, acestea
vor putea fi adaptate direct modificand elementele de structura ale modelului.

Planurile de executie sunt deci generate pornind de la structura, cu ajutorul functionalitatilor specifice. Icoanele
specifice acestor functionalitdti se gasesc Tn « Advance Modelare ». Vederile si planurile de executie pot fi
definite in MODEL. De exemplu, pentru a defini o sectiune transversala, apasati pe icoana « Create a cut or a
section » si trasati linia de sectiune pe vederea in plan a etajului. Urméand acelasi principiu, definiti si celelalte
vederi si detalii de executie. Pentru a observa desenele acestor vederi, sectiuni si detalii, apasati pe modul
DESENE.

Modul Desene

GRAITEC
& Fiddvance o
i
[ el Drawings  Diocuments
[ Projed:
Eﬁ BLﬁIding
U Level 1 (+3.00m)
(| i< et (+0.00m)
o Soale 150

Desenele si planurile de executie definite in modul MODEL sunt acum calculate si create in modul DESENE.
Apasand pe modul DESENE din navigator si explorand in figsiere, putem observa desenele ce urmeaza a fi
create grafic: dati dublu clic pe desene pentru a lansa calculele grafice.

Calculele grafice respecta reprezentarile tehnice impuse de catre biroul de proiectare. Acestea pot fi de
asemenea personalizate de catre utilizator.

Fiecare desen este o entitate separata, cu toate acestea, mai multe desene pot fi regrupate: drag and drop al
unui desen peste alt desen.
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Trebuie amintit faptul ca putem modifica sau adapta un model schimband proprietatile unui element de structura
imediat dupa crearea desenului, astfel se poate schimba si o structura modificand o sectiune. Apasati pe
extremitatea unui element de structura pentru a putea vizualiza proprietatile acestuia.

Daca modelul este modificat in modul MODEL, apare automat un avertisment pe vederile si desenele afectate
de aceasta modificare. Astfel toate erorile de desenare sau de creare vor fi evitate si utilizatorul va fi prevenit
imediat. Pentru a actualiza un plan de armare, dati clic dreapta de mouse pe acesta si selectati « Activate and
update ».

Toate planurile generate automat pot fi completate prin cote, texte sau adnotari, cum se procedeaza in mod
normal cu un plan de executie. Toate aceste date suplimentare nu au fost sterse in cazul unei actualizari.
Informatiile sunt actualizate automat daca au fost create cu functiile specifice Advance.

Utilizatorul poate porni de la un simplu plan pe care se poate trasa manual cu ajutorul liniilor sau altor functii
AutoCAD un detaliu particular. Pentru crearea unui plan vid, apasati pe functia « Create a new drawing ».

Important: in modul DESENE, putem folosi modulul ARMARE si putem crea astfel toate planurile de armare.
Pentru crearea planurilor de armare, activati « Advance Reinforcement » pentru a beneficia de toate
functionalitatile acestui modul. Orice desen sau vedere deja create pot primi armaturi. Utilizati de asemenea
functia « Create a reinforcement drawing starting from structural elements » pentru a obtine automat
contururile elementelor de structura selectate si puteti desena apoi elementele de armare.

Planurile sunt gata si pot fi folosite de proiectant. Pentru a crea un plan, trebuie sa fiti in modul DOCUMENTE.

Modul Documente

|z §i@dvance ]

hiode] Drawings  Documents
= Project
ED Building

o Scale 1:50

In modul DOCUMENTE, putem crea planurile folosind desenele create anterior. Pentru a crea un plan, este
suficient ca Tn navigator sa dati clic pe modul DOCUMENTE si apoi clic dreapta pe « Layout ». Meniul
contextual permite de asemenea crearea unui nou plan. Selectati eventual optiunile de creare si tastati pe OK
pentru validarea ferestrei.

Este foarte usor si la indemna oricui sa creati un plan: pentru aceasta, selectati desenul creat in modul
DESENE si pozitionati-l pe plan, folosindu-va si de proprietatile disponibile in bara de proprietati (smartbar).
Toate desenele create de catre utilizator sau toate vederile grafic calculate de catre Advance, completate si
finalizate de catre utilizator pot fi astfel pozitionate pe planuri.

Toate modificarile facute in Advance sau de catre utilizator in desene si in vederi in modul DESENE se vor
regasi automat pe plan fara a mai fi necesara o interventie manuala, astfel, planurile sunt actualizate
permanent. Dati clic dreapta in navigator pe planul creat si veti putea vizualiza proprietatile de definire, de
creare ale unui plan.
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Interfata arhitect — birou de proiectare — executant

De la arhitect...

Datorita functiilor de conversie a entitatilor AutoCAD®, puteti transforma un desen creat in AutoCAD, intr-un
desen creat cu ajutorul elementelor Advance. Transformati astfel entitatile 2D de baza in elemente de structura
si veti diminua considerabil timpul de introducere a datelor. Modelele astfel create vor permite crearea
desenelor si planurilor de executie automat.

Pentru a avea acces la aceasta functionalitate, in modul MODEL, dati clic pe icoana « Convert an AutoCAD®
entity ».

Integrat in platforma Architectural Desktop, Advance permite conversia facila a elementelor modelului in
elemente de structura. Veti putea astfel sa apasati pe planurile de desen pentru a realiza planuri de armare i
de cofraj.

...Catre executant

Pentru a trimite beneficiarului planurile de executie, trimiteti-i un fisier DWG standard 2D provenind din desenele
de executie din Advance

Pentru a accesa aceasta functionalitate, in modul DESENE, dati clic dreapta pe un desen si alegeti « Export to
DWG ». In modul DOCUMENTE, procedati similar si pentru exportul unui plan complet.

Fisierele DWG astfel create nu contin informatii Advance, e vorba numai de entitati clasice AutoCAD.

Mai multe despre interfata archi-BE...

Advance va ofera posibilitatea de a lucra pornind de la planurile de arhitectura pentru a desena mai rapid
planurile de structura.

in functie de tipul de planuri, sunt posibile doua solutii de recuperare diferite.

28 /
GRAITEC
—



Capitolul 2
Descoperind Advance

Planuri 2D:

Advance va pune la dispozitie instrumente specializate pentru conversia elementelor 2D in elemente
structurale. In cazul in care figierul initial este bine structurat, castigul de timp este semnificativ.

Metodologia este urmatoarea:

1.
2.

NGO A~ W

Dupa ce ati pornit Advance, incarcati figierul.
Dezactivati layerele corespunzatoare elementelor de arhitectura (amenajari, pereti portanti, cotari,...),
pentru a pastra doar elementele.
Selectati doua linii reprezentand suprafetele frontale exterioare si interioare ale unui perete.

Apasati pe icoana Convert an AutoCAD® entity... ﬂ

Din fereastra de dialog care apare pe ecran, selectati: 2 lines into a wall (doua linii in Perete).
Validati alegerea apasand <OK>. Ali realizat o conversie a entitatilor 2D in elemente de structura.

Puteti selecta mai multe linii, doud cate doua pentru crearea mai multor pereti dintr-o data.

Puteti de asemenea sa selectati o linie pentru a o converti in element, in acest caz linia corespunde axei

centrale a elementului.

Eunvert selected elements

' Entities taken one by one ;

x|

Line into ; IBEE‘”" ]' i8] DR2z050 | HEDNEHETE =l Cancel |
Cicleinto: [ Column -] H|CONCRETE =l Help |
Areinta [Beam -] 5| DR 20:50 x| f¥|concreTE |

Polline into:  [Beam -] 15| IR 20.50 =] f¥|concreTE =|

Multiling inta IEeam -| 7 0[R20 =| I¥|concRETE =|

= Parallel entities -
2 lines inta : IBeam v| r il Olrzo.50 =l !lEDNCHETE | Th_o' :
1= COnYErsIon
Zarcs into IBeam "I r #|Ofra0.50 j !l':DN':HETE j applies to a
selection et of

2 polylines inta IBeam "I r #|Ofra0-50 j !l':DN':HETE j entities of identical

[ Delete basic entity [entities)

[ Corvert arcs into polygons

type and parallzl 2
b 2

@
—=
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Interfata cu programul de calcul

Calcul

Desen

Acelasi model trebuie sa fie utilizat pentru mai multe aplicatii: structura realizata in Advance, in modul MODEL
este folosita pentru a crea toate planurile de executie si mai este folosita pentru a realiza calculele cu ajutorul
programelor de calcul specifice.

Activati « Advance Analysis » prin clic dreapta pe una din barele de instrumente Advance.

Advance Analysis ___________E]
e a" & o P o &7

1) Exportul modelului catre Arche Building Structure:

Desenati proiectul in Advance, apoi apasati pe icoana Export to Arche Building Structure. Conectata la
Arche, structura este direct exportata catre programul de calcul. Arche Building Structure realizeaza
transmiterea traditionala a incarcarilor prin metoda traditionala.

2) Exportul modelului catre Effel Structure:

Astfel, pentru efectuarea anumitor calcule (calcul seismic, calculul contravantuirilor,...), apasati pe icoana
Export to Effel Structure pentru a calcula o structura, folosind metoda elementului finit.

3) Exportul modelului catre Advance Design:
Modelele Advance pot fi exportate acum si catre Advance Design, programul de calcul de noua generatie.
4) Sincronizarea modelelor Advance si Arche Building Structure

Pentru o mai buna sincronizare intre Arche si Advance, folositi functionalitatea de sincronizare in timp real.
Aceasta permite o mai buna colaborare intre inginer si proiectant. De exemplu, daca inginerul schimba pozitia
sau dimensiunea unui element de structura, proiectantul va fi avertizat si astfel poate accepta sau nu,
modificarea. O interfata detaliatéa permite vizualizarea si alegerea schimbarilor intervenite la nivelul structurii.

Bl Filter i |
Type| Hame Material Geometry I Filter <<
1 v‘b B1 COMCRETE R40:50
2 T2 | COMCRETE PREDIM [ elements |
3 | 4% T3 | CONCRETE PREDIM bepy |
4 v‘b T4 COMCRETE PREDIM Cluse IA\I differences vI
5 _tb F2 COMCRETE PREDIN —I
B_j W COMCRETE PREDIN Attributes. . I Al statos =
7 j W2 COMCRETE PREDIN
8 j W13 COMCRETE PREDIN UrPD |
2] _@» Opening 1 S LC 100 BS0
0| [Eeopenng 1] - LD 1003100 C100 Lo
@ Drawing] 2.5TA |Mod. + 11:15 4/3/2004 |Imp. : 1115 4/3/200

5) Exportul elementelor de structura Advance catre Arche Reinforcement Modules

Cu Arche Reinforcement Modules, puteti realiza un studiu local al elementelor structurii. Selectati un element
Advance si apoi exportati-l direct catre modulul de armare adecvat pentru a obtine o predimensionare a
betonului armat.
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Armare automata si asistata

Datoritd modului de armare Advance, conectat direct la modulele Arche, realizati printr-un singur clic planuri de
armare pentru fiecare element al structurii (pereti, stalpi,...)!

Selectati un element, apasand pe butonul drept al mouse-ului si selectati icoana « Create a reinforcement
plan. Imediat vizualizati planul de armare al acestui element. Acest plan de armare a fost realizat utilizand
facilitatile de calcul din programul Arche. Se poate modifica sau adapta rezultatul reimportand planul de armare
in Advance si adaugéand armaturi, repere, cote sau alte informatii utile. Poate fi generata apoi o lista de armaturi
pentru a lua Tn calcul modificarile.

Prezentarea interfetei utilizator

Pastrarea mediului AutoCAD®

Interfata este in intregime integratd in AutoCAD® intr-un mod care sa nu va perturbe mediul familiar. Toate
barele de elemente AutoCAD® sunt prezente, barele de elemente proprii Advance au fost doar adaugate.

Puteti personaliza barele de elemente Advance la fel ca si la functionalitatile AutoCAD®.

Dispuneti de asemenea de numeroase meniuri contextuale intuitive care apar in momentul selectarii
elementelor.

Un meniu specific Advance permite accesarea rapida a tuturor functionalitatilor programului.

[l AutoCAD 2006 - NOT FOR RESALE - [Drawingl.dwg] G ;i _|&] ] 1 .
[EB Fle Edt View Insert Formst Tools Draw Dimension Modfy Window Advance - Concrets Help Express =15 x|

Navigator Advance
[DkBleRR =D6 s2 - m:wgsuza;fm:.raﬂamuwlsmam | e |

|| [0 O Tm Buidng.Levei 1 (-2.00m) EE H“lEyLayev Ji =l Blaer || Bulaver =] |[ Botor j‘
S o 1 w
« \ I “%& 2: Meniul de acces rapid
a 3 Advance Model [=] o)
o T Baf8asBAZa|LZbL  PRERA G 2 I
r| |4 | advance’! |
Q é
Q CER bime b , 5 3: Bara rap|da de propr|etat’|,
o~ (2 Project
o |56 SmartBar
& )\ Level 1 {+3.00m)
5 5 ,;asement(wwm)
2 by .
. i [ 4 : Meniu derulant Advance
= i1 Seale 150,
o
=
2
A .
= 5: Barele de instrumente
Advance
/ 6
I_D 3 . . . .
T 1\ e (T 14 o 6 : Linie de comanda
UICamnand i
foa7ar2mss.oooon | snep| GRID| ORTHO| PoLr] [0snaP [aTRAcK [ovN LwT| [MODEC L
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Bara rapida de proprietati : « Smartbar »

Fiecarui element (element de modelare, cotari, simboluri,...) 7i este asociata o bara rapida de proprietati, care
permite modificarea atributelor esentiale ale obiectului.

De exemplu, bara rapida de proprietati asociata planseelor se prezinta astfel:

= B3]  Jos =] PcoNcRETE v 3” & |l Snaplines Siyde - [Standard *| Fiiy: [20 Reiforcemen [<hosyies  v|

Activarea barei rapide de proprietati se face in mod automat, fara interventia utilizatorului, in urmatoarele cazuri:

v' Cand se lanseaza comanda pentru crearea unui element apare bara rapida de proprietati
asociata elementului in curs de creare. Este posibila modificarea unuia sau mai multor
atribute pe parcursul operatiei.

v/ Cand se selecteaza unul sau mai multe elemente de acelasi tip. In acest moment puteti
modifica unul sau mai multe atribute si aplica modificarile dorite selectiei apasand pe tasta

Enter.

v Pentru accesul la proprietatile detaliate ale unui element, apasati pe .

Barele de instrumente

Bara de instrumente Model

ERF-EAR: TR

By ML DBER ®

AT

fa | o

Bara de instrumente Model contine toate comenzile necesare pentru modelarea structurii.

Aceasta...

Permite....

Afisarea sau mascarea Navigatorului

| ||

Accesarea barei de instrumente pentru etaje

i+

T
™
'a'

Accesarea managerului de denumire a layerelor

Accesarea barei de instrumente pentru grile

Accesarea barei cu instrumente pentru elemente de structura

Accesarea barei de instrumente pentru fundatii

Accesarea barei de elemente de goluri

Crearea unui acoperis

Crearea unei rampe

Atasarea elementelor la acoperis

Accesarea barei de elemente pentru scari

Copierea sau deplasarea elementelor intre etaje

ST E IRV A= 1SS S

Conversia entitatilor AutoCAD® in elemente de modelare.

fnty
=
1

Conversia unui element in solid ACIS

.~

Ajustarea (Trim) unui element
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Aceasta...

Permite....

Scindare element

Accesarea catalogului de materiale

Accesarea catalogului de geometrii

Accesarea catalogului de usi si ferestre

Descrierea pilonilor prefabricati ale modelului si bibliotecile

Accesarea barei de instrumente pentru vederi si planuri

Generarea unui extras automat

3 s

Incarcati Advance Metal

Bara de instrumente Levels

"R

Bara de instrumente Levels contine toate instrumentele necesare pentru crearea, duplicarea si explorarea intre

etaje.

Aceasta...

Permite....

Crearea unui nou etaj

Crearea unui etaj nou deasupra

Afisarea etajului urmator

Afisarea etajului precedent

Copierea elementelor din etajul curent in etajul superior

A A )

Copierea elementelor din etajul curent in etajul inferior

Bara de instrumente Grid

TramEl

o i

Bara de instrumente Grid contine toate comenzile necesare pentru lucrul cu grile.

Aceasta... | Permite....

ﬂ Crearea unei grile

ﬁE Modificarea descrierii axelor

@
—=
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Bara de instrumente Structural

SN

Bara de instrumente Structural contine toate comenzile necesare pentru crearea modelului dumneavoastra.

Aceasta... | Permite....

Crearea unui planseu

Crearea unei grinzi

Crearea unui stalp

Crearea unui perete

LAEAE

Bara de instrumente Foundations
23 gl L

Bara de instrumente Foundations contine toate comenzile necesare pentru crearea fundatiilor.

Aceasta... | Permite....

L

Crearea unei fundatii izolate

Crearea unui beton ciclopian sub o fundatie izolata

Crearea unei fundatii continue

Crearea unui beton ciclopian sub o fundatie continua.

Crearea unei zone de foraj

Crearea unui pilon in etajul curent

AN s

=
4+

Crearea automata a fundatiilor sub stalpi si sub pereti

B

Bara de instrumente Openings

DondmmsEyBE

Bara de instrumente Openings contine toate elementele necesare pentru crearea tuturor tipurilor de goluri in
pereti si plangee.

Aceasta... | Permite....

Crearea unei ferestre

Crearea unei usi

Crearea unor goluri intr-un perete

Crearea unor goluri standard intr-un planseu

b|==|E
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Aceasta...

Permite....

Crearea unor goluri poligonale Tntr-un planseu

Crearea unei linii pentru crearea golurilor Tn grinzi

Crearea unui buiandrug

B |E |8 |

Crearea unui glaf

Bara de instrumente Stairs

JES

Bara de instrumente Stairs contine comenzi pentru crearea scarilor drepte si legaturile catre site-ul furnizorilor

de scari prefabricate.

Aceasta... | Permite....

_’! Crearea unei scari

@ Acces la situl PBM (scari prefabricate)

Acces la situl SB (scari prefabricate)

Bara de instrumente Reinforcement

Advance Reinforcement E
o
B0 *

B 9 e o v R R < (O 11 B

Bara de instrumente Reinforcement contine toate instrumentele pentru crearea sau desenarea planurilor de

armare.

Aceasta...

Permite....

Crearea unui desen de armare pornind de la planul de cofraj

Crearea unui desen nou

Crearea unei noi forme de bara

Crearea unei bare in punct

Accesarea barei de instrumente pentru bare

Crearea unei bare cu forma variabila

Sectionarea unei bare

Crearea unei plase sudate simple

Accesarea barei cu instrumente pentru resturi de panouri

Crearea unei repartitii de plase sudate simple

=A== S o =4 1=

Crearea unui sir de panouri

@
—=

35



Ghidul utilizatorului

Aceasta... | Permite....

Decuparea unei sau mai multor plase sudate

Crearea unei plase sudate fasonate

Creati o sectiune de plase sudate

&&=

Accesarea barei cu instrumente de repartitie

=
—

Decuparea repartitiilor de bare

Accesarea barei de instrumente pentru simboluri de armare

Crearea unei cote de repartitie

Crearea unei scheme pentru o bara sau o plasa

Vizualizarea continutului catalogului de bare

Vizualizarea catalogului de plase sudate

= e|aEl

]
+
L]

Accesarea barei de elemente de renumerotare

Accesarea barei cu instrumente pentru extras

e

Bara de instrumente Fabrics Scraps

dvarts
. &b

Bara de instrumente Fabrics Scraps contine comenzile necesare pentru a crea plase sudate noi plecand de la
resturi.

Aceasta... | Permite....

s Crearea unei plase sudate noi plecand de la resturi

@ Optimizarea automata a resturilor plaselor

Bara de instrumente Reinforcement Bars

[Advance Reinforcement BEJ|
omag N

Bara de instrumente Reinforcement Bars contine toate comenzile necesare pentru crearea tuturor tipurilor de
bare in vederi si desene.

Aceasta... | Permite....
ﬂ Crearea unei bare drepte

E Crearea unui etrier (cadru dreptunghiular)
E Crearea unui cerc

3] Crearea unui etrier
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Aceasta... | Permite....
J Crearea unei agrafe

g Crearea unei bare in U

H Crearea unei bare in L

Bara de instrumente Reinforcement Renumbering

25 G G

Bara de instrumente Reinforcement Renumbering contine comenzile necesare pentru renumerotarea barelor
si placilor sudate si pentru afisarea sau ascunderea barei de definitie a repartitiei.

Aceasta... | Permite....

P Renumerotarea pozitiilor barelor si a plaselor sudate

B Afisarea barei de definitie

G Ascunderea barei de definitie

Bara de instrumente Repartitions

moan os &= iiolwoOf | ga | Y

Bara de instrumente Repartitions contine toate facilitatile ce permit repartitia unei bare sau a unei plase
sudate.

Aceasta... | Permite....

m Crearea unei repartitii liniare pe bara selectata

il Crearea unei repartitii liniare variabile pe o bara selectata

Crearea unei repartitii cantitative pe bara selectata

Crearea unei repartitii de sectiuni tip pe bara selectata

Crearea unei repartitii libere n puncte pe bara selectata

| 2

Crearea unei repartitii libere pe o bara selectata

Crearea unei repartitii de tip sectiune

Crearea unei repartitii pe plasa sudata fasonata pe care ati
selectat-o

Editarea unei repartitii

Aplicarea factorului de multiplicare pentru repartitii

SO
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Bara de instrumente Reinforcement 3D Viewer

0 &

Bara de instrumente Reinforcement 3D Viewer contine comenzile care permit vizualizarea carcaselor
armaturilor in 3D.

Aceasta... | Permite....

E Selectarea si definirea vederii

Eﬁ' Lansarea vizualizarii in 3D

Bara de instrumente Lists

D DR

Bara de instrumente Lists contine toate comenzile care permit crearea si editarea listelor.

Aceasta... | Permite....

Crearea unei liste

Actualizarea unei liste

Adaugarea elementelor in lista

Stergerea elementelor din lista

Impartirea in pagina

Exportul catre Excel

Epkaaas

Bara de instrumente Analysis

Advance Analysis ___________E]
e a" & o P o &7

Bara de instrumente Analysis contine toate elementele de export catre programele de calcul, respectiv
Arche&Effel si Advance Design.

Aceasta... |Permite....

Exportul catre Arche Ossature

Exportul catre Effel Structure

Exportul catre Advance Design

Sincronizarea datelor cu un figier ce provine din Arche Ossature

Crearea unui plan de armare Arche pornind de la un element al cofrajului

Importati planul de armare Arche in modul obiect

Calculati in modulul Arche Reinforcement un element selectat apoi reveniti
in Advance

=il AL AL AL LA
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Aceasta... |Permite....
ﬂ Import/ Export in modulul KP1

ﬂ Importul unui plan (fisier DXF)

Bara de instrumente Drawings

e aMoe| DG E

Bara de instrumente Drawings contine toate elementele necesare credrii desenelor si vederilor.

Aceasta... | Permite....

Crearea unei sectiuni sau a unui profil

Crearea unei elevatii

Crearea unei izometrii

Crearea unei vederi de nivel

Crearea unui plan de armare

Crearea unui desen nou

Activarea si actualizarea unui desen

ECE A

Crearea unei vederi in plan

Bara de instrumente Symbols and Annotations

Advance Symbols and AnnotatiolEd
o
B ag =i

Bara de instrumente Symbols and Annotations contine toate elementele relative la simboluri si la adnotatii.

Aceasta... | Permite....

Crearea unui simbol

Crearea simbolurilor multiple

Adaugarea unui simbol in catalog

Accesarea catalogului de simboluri

Crearea unei adnotatii

Crearea de adnotatii multiple

Adaugarea unei adnotatii in catalog

581 |8 | ol

Accesarea catalogului de adnotatii

EE
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Bara de instrumente Dimensions
BdaoqdE 0 N

Bara de instrumente Dimensions contine toate elementele necesare crearii cotelor.

Aceasta... | Permite....

Determinarea coordonatelor

Crearea unei cote de nivel

Crearea unei cote in arc

Crearea unei cote prin intersectie

Crearea unei cote asociative

I8 |1 | 1w

Crearea unei cote prin puncte

Crearea unei cote de repartitie

i

Bara de instrumente Views

% 32E/HS | OCAINFMLAFaAFAFFAl =B n g

Bara de instrumente Views contine toate comenzile necesare pentru cotarea si adnotarea vederilor (planurilor).
Este vorba de o bard de elemente mixte ce cuprinde functii de cotare specifice AutoCAD® céat si comenzi
proprii programului Advance.

.,

Aceasta... | Permite....

Afigsarea sau mascarea Navigatorului

Activarea si actualizarea unui desen

| ||

Copierea elementelor vizuale (cote, adnotatii, ...)

i+

T
™
'a'

Accesarea managerului de layere

Crearea unei cote liniare (Functie AutoCAD®)

Crearea unei cote aliniate (Functie AutoCAD®)

Crearea unei cote de raza (Functie AutoCAD®)

Crearea unei cote de diametru (Functie AutoCAD®)

Crearea unei cote unghiulare (Functie AutoCAD®)

Crearea unei cote rapide (Functie AutoCAD®)

Crearea unei serii de cote (Functie AutoCAD®)

Crearea unei serii de cote continue (Functie AutoCAD®)

Crearea unui stil de cotare (Functie AutoCAD®)

NE=EER e e
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Aceasta...

Permite....

Determinarea coordonatelor

Crearea unei cotari de nivel

Crearea unei cotari in arc

Crearea unei cotari prin intersectie

Crearea unei cotari asociative

Crearea unei cotari prin puncte

Crearea unui simbol

Crearea simbolurilor multiple

Adaugarea unui simbol in catalog

Consultarea catalogului de simboluri

Crearea unei adnotatii

Crearea de adnotatii multiple

(A A e e E S

Adaugarea unei adnotatii in catalog

EE

Accesarea catalogului de adnotatii

W

¥

Inserati un bloc dinamic

Bara de instrumente Reinforcement symbols

Bara de instrumente Reinforcement symbols contine toate instrumentele referitoare la numerotarea barelor.

PP QA AR

Aceasta... | Permite....

Crearea unui simbol de bara sau de plase sudate

Crearea unui simbol pe entitatile repartitiei

Crearea unui simbol de tip bara sub forma de grebla

Adaugarea unui simbol in catalog

Vizualizarea continutului catalogului de simboluri

Pozitionati simbolul pe un alt element

2 9 |l | 2 e

Alinierea simbolurilor

@
—=

41



Ghidul utilizatorului

Bara de instrumente Documents

[ Ay ance DE
9l | W
Bara de instrumente Documents contine toate instrumentele referitoare la generarea planurilor.
Aceasta... | Permite....
@ Actualizarea planului
] Imprimarea planurilor
E Accesarea barei cu instrumente pentru extras

Bara de instrumente Tools

LI®@HES1LT%

Bara de instrumente Tools contine toate instrumentele necesare pentru selectarea si afisarea elementelor.

Aceasta...

Permite....

Utilizarea AutoUCS

Afisarea elementelor selectate

Afisarea elementelor Tn functie de tip

e |3

Selectarea elementelor dupa mai multe criterii

4

Selectarea elementelor dupa tip

-
4
o

Etichetarea elementelor

Lansarea optiunii de identificare simpla

i (= |\

Lansarea optiunii de identificare multipla

O,

|

¥

Inserati un bloc dinamic

Bara de instrumente Help

Bara de icoane Help contine toate elementele de asistenta si de ajutor online pentru Advance.

Advancebielp ____E]
VAl B

Aceasta...

Permite....

Lansarea ajutorului online

Lansarea Auto-formarii: Advance Learning
Program

Accesarea site-ului GRAITEC

L= 3E

Cererea de asistenta la serviciul tehnic
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Aceasta... | Permite....
ﬂ Acces la GRAITEC Avantaje

ﬂ Contactarea distribuitorului GRAITEC

ﬂ GRAITEC Avantages - info

Meniurile Advance

Meniul principal
Puteti accesa ansamblul de comenzi si ferestre de dialog utilizand meniul derulant AdvanceConcrete.

Cum se utilizeaza meniul Advance ?
Dupa ce ati selectat un meniu derulant, alegeti o comanda apasand pe numele sadu. De exemplu:

AdvanceConcrete .

Browser |

O sageata P care urmeaza dupad numele unei
comenzi, indica faptul ca un meniu suplimentar este
accesibil.

Praoject

Maodel
Reinforcement
Drawing

visual elements

Irnpart b
Export 3

e O comanda urmata de (...) indica faptul ca va fi
afisata o fereastra de dialog din care veti putea alege
optiuni suplimentare.

Geometries. ..

Doors and windows., ..
Document

~ v v v v v R

Tools Bars...

Fabric. ..

-

Help

Pricrity. .,

Representation style., ..

Automatic Reinforcement Objects. ..
Default walues. ..

Units...

Laver display manager...
Standard for lavers naming. ..
Preferences...

Project properties. ..

Diferite sub-meniuri ale meniului principal

Aceasta Serveste la...

Navigator Afisarea sau mascarea Navigatorului

Proiect Accesarea comenzilor de gestiune a proiectului

Model Accesarea comenzilor de creare a elementelor structurale
Armatura Accesarea comenzilor de realizare a planului de armatura
Desene Accesarea comenzilor de creare a desenelor si vederilor

Elemente vizuale | Accesarea comenzilor de creare de elemente de asistenta

Documente Accesarea comenzilor de creare de documente
Instrumente Accesarea comenzilor de lansare a instrumentelor Advance
Help Accesarea ajutorului online si a altor surse de documentare

_\.] Nota :

Puteti accesa meniurile si comenzile care le contin apasand pe tasta <ALT> si shortcut-ul din meniu. De
exemplu pentru a deschide meniul Advance apasati <ALT +A>.

Bara de status afiseaza descrierea icoanelor si a meniurilor atunci cand mouse-ul trece mai jos.
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Meniuri contextuale

Meniurile contextuale se afiseaza in pozitia cursorului prin apasarea butonului drept al mouse-ului. Meniul si
optiunile afisate depind de amplasarea cursorului si de alte conditi cum ar fi selectia unui element sau
selectarea unui element din Navigator.

Meniurile contextuale pe elemente

in Advance pentru AutoCAD®, in cazul in care apelati un meniu contextual pentru un element sau o grupa de
elemente omogene, comenzile Advance sunt direct integrate in meniul contextual AutoCAD®.

Meniurile contextuale ale Navigatorului

Mai multe meniuri contextuale apar in cazul in care apasati pe un element din Navigator. Ele permit un acces
rapid la diverse comenzi de creare si de parametrizare.

n cazul in care va gasiti in Navigator Advance, selectati un element din navigator, de exemplu « Project » i
dati clic pe butonul drept al mouse-ului. Meniul contextual aferent elementul selectionat va aparea pe ecran.

latéd un exemplu de acest tip de meniu:

/= | 'advance”
(=]

haodel [Drawings  Dacuments
w e building

il Sawve the current configuration. ..

Materials. .,
Geamektry. ..

Doors and windows, ..
Piles...

E Bars...
Fabrics...

Priorities. ..
Representation styles, ..
Reinforcing style...
Default values. ..

Units. ..
Laver display manager
Standard For lavers naming

Preferences, ..

Lines representation managerment

Properties. ..
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Meniu Acces rapid

Un buton aflat in partea de sus a Navigatorului ofera posibilitatea de a deschide un meniu de acces rapid la
comenzile de control afigaj si de selectare daca faceti clic pe butonul stadng al mouse-lui.

GRAITEC ]
é;- E lﬂdvan Cé—Tl Display on selection

d Display according to bvpe. ..
L
Fd el Drawings  Documen!  Seleck according ta mulkiple criteria, .
[ pm]-e,% Seleck by bype,
=3 Building

) Level 1 (43.00m)
£ [
[ ]l Basement (+0.00m}
E---LIENEW drawings

o .

...... [ ] Mesw drawing 1

o Scale 1360 o

Aceasta Serveste la...

Afigare in selectie Afigarea elementelor din selectia curenta
Afisare dupa tip Afigarea in functie de tipul elementelor selectate
Selectarea multi-criteriala Selectarea elementelor dupa criterii multiple
Selectarea dupa tip Selectarea elementelor in functie de tipul lor

Instrumentele

Sunt instrumente cheie in utilizarea modulelor Advance. Este preferabil sa le cunoasteti pentru o mai buna
utilizare Advance. Pentru a activa sau gasi toate aceste functionalitati, nu ezitati sd consultati ajutorul online si
sa tastati un cuvant cheie in index!

AutoUCS

Eficient si usor de folosit in crearea si modificarea elementelor pentru lucrul cu coordonate relative. Aveti de
asemenea posibilitatea s&-1 utilizati pentru masurarea distantelor!
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Managerul de layere
Layer-ele sunt organizate in proiect dupa o schema tip structura. Aveti posibilitatea sa personalizati si sa
completati aceasta organizare.

Pentru fiecare etaj sau desen sunt atasate layere. Acest manager permite modificarea acestei organizari
implicite. Cand activam un etaj sau un desen, layerele atasate sunt afisate automat.

Link,.-"UnIink layers ﬂll
fdadel M Drawings Documents gggl
[ Project Lavers list : [
£ Buildng £F [READOMLY) Impact 1
EILI Level 1 (+3.000m) £F [READOMLY] Impact 2
[} Plane view £ Delpoints
S0 Floor plan - Level 1 (+3.000m) 2 £ K_DAL_M_Building_Level 1 [+3.000m)
7Y K_DAL_M_Buiding_Level 1 (+3.000m) e
-9 Trame 5 £F Tiame

[} Basement (+0,000m)
=) New drawings
S Mew drawing 1

Managerul de layere

Layerele si numele layerelor pot fi definite automat in timpul utilizarii programului Advance. Regulile de creare a
numelui pot fi gestionate de catre utilizator n functie de eventualele cerinte ale clientilor. Normele nationale si
internationale sunt livrate cu Advance pentru o mai buna gestionare a layerelor planselor.

Standard's layer name ! e |
Standard | Fields | Functions | Exceptions
Standard name: Save as... |
Model. reinforcement and dimenzions:
Ewilding Mame Level | View name Element Type
=BUILDING() =LEVELYIEW) =GEMERAL TYPE()
Caloulated views :
Building Marne Lewvel | Wigw name Element Type
=BUILDING() —LEVELYIEW!) —GENERAL TYPE()
Docurnent:
User defined
DiOCLAYER.
advance /m oK I Canicel Help

Tooltips
Caracteristicile elementelor de structura sunt afisate (numar, material, dimensiune,...) intr-o caseta de text la
trecerea cursorului mouse-ului peste acestea.

W 1 - 20 - COMCRETE - Level 1 {+3.000m}]
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Managerul de materiale

Advance contine o biblioteca de materiale pentru structurile din beton, otel si lemn. Puteti s& completati acest
catalog si sa modificati caracteristicile tehnice ale fiecarui material.

[BModel materials description e |
Stegl  Concrete | Timberl
* Designation 18 E Fc28 ms I Color ~ Help I
(Tim3) (MPa ) (MPa ) ( Tim?) _
CONCRETE 2545 20000 25 0 | Cieate I
MASONRY 2.03 20000 15 o] [— E
25 2543 0 25 1] [— Delete... |
FULL BRICKS 19 0 0 0
BETON BANCHE 2 54541993 32164 25| 254641997 IS - Purge... |
Kl | 3 .
i_T'i C:\Program Files\GRAITECAGraitec Advance Concrete 7.14CataloghM aterialz. mdb j
Steel  Concrete IT\mberI
- - #  |mport I
Designation 1 E Fc28 ms Colnri’
(Tim3) (MPa ) (MPa ) (Tim*) 4 Expot ]
ALYEOLAR FLOOR - THICH:20 0 i 0 0.33 ]
ci5 255 0 15 L] [—
C25 255 0 25 L] [F—
C30 255 34180 30 0 | :
35 255 i a5 il ﬂ;l it |
g | E Unligk... |

Managerul geometriei elementelor
Toate tipurile de dimensiuni geometrice pot fi desenate in Advance.

Intr-un proiect Advance se disting categoriile urmatoare:

v" Volumele (aplicabile fundatiilor izolate, definite printr-un punct de pozitionare, un unghi si

volum)

v Sectiunile (aplicabile grinzilor, stalpilor si fundatiilor continue obtinute prin extrudarea

sectiunilor de-a lungul unei axe de bazéa a elementului),

v' Grosimile (aplicabile peretilor si planseelor, obtinute prin extrudarea contururilor in functie

de grosime).

Aceste geometrii, stocate ntr-un catalog pot fi folosite de diferite elemente.

De exemplu, toate grinzile cu sectiune dreptunghiulara 20x50 dintr-un proiect se refera la o sectiune unica.

Aceasta permite micgorarea in mod considerabil a spatiului de memorie utilizat de Advance.

Descriptinn of defined geometry ﬂll
b [ ]
|
Fi20x30 el
R20:50 S
Ra0x20
RED430 sty |
T80x20+60:20 Modiy > |
Furge. |
Delete... |
40 | Propetties < |
Dietailed features of model sections
Designation Area Iy Iz vz It~
{em®) {cmd) {cmd ) {cmd )} {cm
D40 12566 1236637 12356637 1) 231
R20x30 GO0 43000 20000 1) 4E
R20x50 1000 2083333 333333 a E
R50x20 1000 3335353 2083333 a _ij
*

@
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Managerul de stiluri de reprezentare

Advance va permite sa va definiti stilul propriu de reprezentare al fiecarui tip de element. Un stil de
reprezentare este un ansamblu de parametrii ce definesc reprezentarea elementelor de acelasi tip. Datorita
stilului de reprezentare veti controla mai usor aspectul elementelor (hasuri, grosimea liniilor, ...).

Stilurile de reprezentare sunt stocate intr-un gestionar. Astfel de exemplu, pentru modificarea culorii liniilor
stélpilor, schimbati stilul lor de reprezentare. Actualizarea este automata. Este inutil sa selectati toti stalpii.

MDescription of representation styles

ectangular frame
tirup

- Straight bar

- U bar

B

tructure

S

[

[#- Beam openings line
[ Bedding continuous
[#)- Bedding isolated footi
[ Column

[#- Continuaus footing
- Door

[#- Isolated footing

[
[
[
[
[
[
[

Wisible objects | Hidden obiests | Finishes |
Wisible objects styls :
I” Put alegend on drawing

1~ Definition of the cut visible edges
" Apply the colors and line type from the model

r~ Definition of hatches fiar the visible objects

& Mohatch
" Apply hatchings of the model

i [Emareral

Apply
Llose

Help

P,

Cieate..

i

| Byt | Puge.._ |
& Uniform edges [~ Definition of hatches far the cut objects Bename.
Calor: M Blue 'I el Dslets,.
Line style Continuaus 'I " fpply hatchings of the mods
Line thickness 0.35 mm 'I © Bymateril.
Load.. |
i~ Definition of the Lncut visible edges Unifarm hatch

 Apply the colors and line type from the mads]
o By |
& Unifom sdges

Colar M Color 163 o

Hatch - WW
Scale: 05 %
Color [ Msgenta 'I

¥ Lintsl
#- Sill Line style Continuous | = Line style Continuous vl
- Slab Line thickness : m Line thickness : m
- Slab hole
- all
- w/all ole i
- Window -
< [

I~ &pply aleo to miked styles
IV Display/Hide all hatches

Save

[

Managerul de usi si ferestre

Prin accesul-utilizator direct la dimensiunile golurilor de usi si ferestre, utilizatorul poate personaliza direct usile
sau ferestrele tip din cataloagele furnizate de Advance.

Cataloagele existente pot fi modificate sau completate sau chiar create altele noi.

Model doors and windows description

Doors  Windows |

x|

Lloze |

=-1_| Right lintel
LD 130135 £30
LD 1304135 C30 D EFGHE
-1 Lintel in bent arc
e LWL E5x70C35 D120 EB FG

i [

Help |

HModify > |
Eename... |

i LCopu... |
!I Delete... |
Purge... |

Froprieties > |

Defined  Libraries |

C:\Program FileshGRAITECA\Graitec Advance Concrete 7.1 '\Eatalog\\:\u"irj IF Lintel in bent arc j
+* Designation A B C D E =] # Import... |
{em) | {em) | (em)| (em) | (cn
L%0C B5x70 C35 0120 63 70 33 120 # Export.. |
L% B5x70 C35 0120 KA1 55 70 35 120
LW B5x70 35 0120 ES FGHIBEE0 63 70 35 120
LWC 65x70 C35 D120 ES FGHISESS 65 70 35 120
LW 90100 C35 D90 90 100 35 a0
L%C 90100 C35 D0 KA1 a0 100 33 S0
L%C 90x100 C35 D0 ES FGHISSS0 a0 100 33 S0 -
LW 90x100 C35 D90 E8 FGHIZESS 20 100 35 a0 i Ll |
Le| sebiedlinie s = . - = _»‘J Urlink... |
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Managerul de bare si de plase sudate

Advance contine o biblioteca de bare si de plase sudate pentru armare. Puteti sd completati aceste cataloage si
sa modificati caracteristicile pentru fiecare bara si plasa sudata.

2l
Values representation lype
Close |
Steel grade FES00 HA ’7 1 Accarding to the nomingl diameter & In urits [mm, cm....)
Help |
lominal | Real i fillet|Bend fillet] Anchor | ; 7
Hame|; i fillet radius (A) radius (B | radius (C}|Length (n)| VeIt imeter
(mm) | (mm) (mm) (mm} [ (mm} | (mm) Jkgm)[(mme)] (mm) A
HeG 3 7 D 70 0 300 022 23 ]
HAs ] ] a0 70 ] 400| 0395| 503 ] Delete.. |
HA10 0 T 40 00 150 so0| 0817 785 ]
Ha12 2 B 50 100 200 00| 0888 1131 ]
Hat4 4 15 7a 150 200 7an| 121 1538 ]
HAE 6 T8 100 150 250 aon| 158 2011 ]
HA20 20 2 150 200 300 1000 2466 3142 ]
HAz5 25 % - 250 400 1250|385 481 ]
Ha32 32 3 00 500 1600 5313 o4 ]
Had0 40 45 400 B 00| G8sd| 1257 ]
st F-\Program FileshGraitecdvance Conciate B 14 atalog™E.ars mdb Link.. Detais »>

Selectarea multi-criteriala a elementelor

O functie specificd de alegere si de selectare a elementelor de structura permite utilizatorului sa extraga
elementul pe care il doreste pentru a-l modifica.

De exemplu, puteti selecta grinzile cu numar cuprins
Bc25 care se gaseste Tn etajul 1.

B Multicriteria selection

intre 101 si 107 ale unei sectiuni de 20x30 cm din beton

Filter aceording ta the follawing eriteria -
¥ Type

I Levels

¥ Mumbers

I Material
I™ | Thickness
I Section
I~ Yaolume

BOfrozo: ¢
Q\l E

I~ Sumbol
I~ Annotation

™ window tupe
™ Dioor fype
T Hole bupe:

|»
E
2

Afisare dupa tipul elementelor

Sunt afisate numai elementele (stalp, perete,

...) de un anumit tip structural ales.

Elements visibility 2l
Apply |
o Reinforcement element
E-o Wizual elements Closz |
o Giid Help |
o Ao dimension
o Dimensions set
o Intersection dimension
- Coordinates dimension
o Level dimengion
o Associative dimension
iof Foof
‘o Repartition dimengion :
fend” Annotation = {‘ x—ll

@
—=
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Armarea automata a elementelor de structura

Unor elemente de structura li se poate atribui un stil de armare. Aceste stiluri de armare pot fi in Tntregime
personalizate de catre utilizator.

Automatic Reinforcing Wizards 21
Apply
f 1 1oel .
E op layer Humber : 3 i
1 ing 4
- Column I) Bottom laper Diameter - @8 xl[FemmHa =] Help
- Continuous fanting
b Doar Intermediate Create...
41 lsolated fonting - W Losil1 (1) 02m =
[ Linkel Purge..
- Slab Bottom layers Haok 1[a1): 0 -
41 5lsb hols L s Bename...
Bl Stairs
Delste
el a Frames g et |
- Wall hols Sl 2 20
[ Window Frame n Load..
@ repatition Heok 2 [a2] - 0 =
Save..

3D Viewer

Chiar daca in Advance se poate desena in 2D, carcasele armaturilor pot fi vizualizate in 3D cu ajutorul viewer-
ului 3D.

Cu informatiile continute in vederile 2D, viewer-ul creeaza cu usurinta o carcasa de armaturd. Aceasta
functioneaza cu barele, plasele sudate si plasele sudate fasonate. Aceasta carcasa de armatura 3D poate fi
inregistrata ca desen si apoi printata.

I%: 3D viewer

&[5 |[% - e

% &g & [wemeiciens]

ric View ¥
e R
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Advance prin exemple

Cofraj si executie

Cu ajutorul acestui exemplu veti putea invata sa desenati rapid o structura simpla cu doua nivele si fundatia
acesteia. Apoi veti invata cum sa generati automat o sectiune, cum sa pozitionati o cotarea asociativa si veti
termina prin crearea unui plan in format A4.

Procedura de invatare pe care o veti urma se va realiza in 16 etape si va dura aproximativ 30 minute.

Armare

n acest exemplu, veti utiliza modelarea unei cladiri pentru a realiza planul de armare al unui perete.

Acest exercitiu se desfagoara in 8 etape. E randul dumneavoastra sa incepeti.

Cofraj si executie

Parametrizarea de baza

Lansati programul Advance si incepeti sa lucrati cu acesta.

Din momentul in care interfata este afisata puteti incepe sa desenati direct in Advance. nainte de a va apuca
de desenat, programul va permite sa luati decizii in legaturad cu unele setari de baza ale parametrilor, setari care
va sunt necesare.

Instructiuni Explicatii

in Navigator, apasati pe Project cu butonul

drept al mouse-ului si selectati Properties din | oRaTEC
meniul contextual. /:.:- \ advancée’!
(=

Model Drawmge  Documernts
r—,‘ m e building
=

Sawe the current configuration...

“ Materidls. ..
Geomekry. .
Doors and windows. ..
Piles...

Bars...
——  Fabrics...

Priorities. ..
Representation styles...
Reinforcing style...
Default values. ..

Units. ..

Laver display manager
Standard For layers naming
Preferences...

Lines representation management
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Instructiuni Explicatii
Introduceti Project Exercise ca nume de 2%
proiect. e [Prasct Execes | o8 |
Validati apasand pe <OK>. mh e = Capsd |
Irvesior nerne: | Help |
Progct name |
Bulding location |
Contacio |
[tste of et rreE x|
Desiones |
D= of carstaeciion rheme x|
Detades |
in Navigator, apasati din nou pe butonul drept | CF T =
al mouse-ului si selectati Units. GRATTEC
/< | ‘advance”
tdodel Drawings  Documents
&=
EI © Mew building
Sawe the current configuration. .
Materials. .,
Geamekry. ..
Doots and windows. .
Piles. ..
Bars. ..
Fabrics...
Priarities. ..
Representation styles, .
Reinforcing style...
Default values., .,
Laver display manager
Standard For layvers naming
Preferences, ..
Lines representation managerment
Propetties. ..
Apasati pe coloana Type de lungimi si selectati | [ EEEFETEENET B
- ~ = = ~ Style
« Ceptlmeter ». Ace?sta inseamna ca toate e ] e feply |
valorile care se refera la lungimi care vor fi cose |
H ~ H 243 T i~ Display units
mtrogiuse in Para d_e pro_pne!atl vor fi - — e Hep |
considerate in centimetri. Apasati pe <OK> Lergns <500 Dol
pentru validare. =2 e ——
Angles Degres an Decimal
Stresses MegaPa. (Nimm™) (00 Decirmal
Sections Dimensions Centimeter 0.000 Decimal
Openings Dimensions Centimeter 0.000 Decimal
Schedule Lengths Centimeter 0.000 Decimal
Bending Detail Dimensions Centimeter 0.000 Decimal
Cut repartition Centimeter 0.000 Decirmal
Fabrics length Centimeter 0.000 Decimal
Elements input unit : lm
Atentie
In acest proiect introducerea dimensiunilor in desen (unitatea de desen) se va face in metri.
53
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Modelarea cladirii

Etapa 1 : Crearea de pereti continui

Prima etapa consta in trasarea peretilor pentru fundatii asa cum indica figura de mai jos.

e e T R L T Ly

Instructiuni Explicatii
Selectati functia Create a wall in the current W
level deruland functiile de creare ale
elementelor de structura. | > %| i Wy, = M
|

o/

v

i

~
Activati modul ortonormal cu tasta F8. Apasati F8

Apasati in zona grafica pentru a definii punctul
de pornire al zidului si introduceti urmatoarele

Mutati cursorul mouse-ului pe directia x, introduceti valoarea
2in linia de comanda si validati tastand Enter: <

valori: Mutati cursorul mouse-ului pe directia y si introduceti 2 si <
Pozitionati cursorul mouse-ului pe directia x si introduceti 5
si &
Mutati cursorul mouse-ului pe directia y si introduceti 3 si <
Mutati cursorul mouse-ului pe directia -x si introduceti 7 si ¢
Mutati cursorul mouse-ului pe directia -y si introduceti 5 si ¢
Apasati tasta Esc pentru a termina.
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Etapa 2 : Trasarea unui perete oblic si a unui perete curb

Aceasta etapa consta in a trasa un perete oblic si un perete circular ca in imaginea de mai jos:

5|
[}
R

Instructiuni

Explicatii

Selectati functia Create a wall in the current
level deruland functiile de creare ale
elementelor de structura.

L1

Iﬁa%eflﬁhl-s:m

Activati punctele de fixare ale obiectului (snap
points) apasand tasta F3 si alegeti tipurile
Endpoint si Midpoint.

Apasati F8. Suspendati modul Ortho.

Pentru a trasa un perete oblic, apasati in
mijlocul fiecaruia dintre cei doi pereti drepti.

Acum veti trasa un perete circular:

Selectati din nou Create a wall in the current
level.

Clic pe butonul Activate AutoUCS.

@
—=
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Instructiuni Explicatii
Apasati in coltul superior al peretelui pentru R e
plasarea originii AutoUCS. L s
>k
-
Alegeti valorile: 1,0. S |
i
I <
Apasati tasta Enter pentru validare. i | o
& o
ol | 88

>>Punctul destinatie sau coordonatele X, Y: 1,0

In linia de comanda apé&sati CE pentru CEntre TS S
si apasati pe tasta Enter. |

| 1]
Apaésati in mijlocul peretelui vertical stang. ‘ |

Apasati pe peretele vertical cum se indica in
figura pentru a termina peretele.

Veti obtine un desen asemanator cu imaginea anterioara.
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Etapa 3 : Ajustarea peretilor
Scopul acestei etape este de a va ajuta sa ajustati peretii asa cum vedeti in figura de mai jos.

|

|

[
=

L T -
e =
o =
i //:::f::"_.-'
: i P P
= i
£ | |
= g
¥ !:
i I—
Instructiuni Explicatii
Selectati comanda AutoCAD® (Trim). ﬂ

Incadrati printr-o fereastré toti peretii, apasati Apasati Enter ¢
pe tasta Enter.

Apésatvl pe Cele 3 pén’:l de Zld pe care dorm Sé Ll i bk 2 e A i S i RS T R L
le stergeti. B

Observatie : Comanda AutoCAD® Chanfer

J functioneaza pe entitatile Advance. Veti
putea sa o utilizati aici.

Veti obtine un desen asemanator cu imaginea anterioara.

Pastrati-va modul de lucru uzual sub AutoCAD®. Toate functionalitatile au fost dezvoltate folosind tehnologia de
dezvoltare propusa de Autodesk.
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Etapa 4 : Crearea stalpilor
In aceasta etapa, veti invata s& pozitionati stalpii

asa cum indica imaginea de mai jos.

Instructiuni

Explicatii

Selectati functia Create a column in the
current level, deruland functiile de creare ale
elementelor de structura.

v

ERFEAR PPN

in bara de proprietati introduceti C20 pentru a
desena un stalp patrat cu latura de 20cm.
Validati cu Enter.

B A <]

Cu ajutorul tastei TAB, sau prin intermediul
proprietatilor stalpului, selectati punctul central.

A1 Southiwest
1 South
) South-East

Pozitionati primul stalp n unghiul format de
peretii oblici. Pentru aceasta, apasati simultan
tasta CTRL si butonul drept al mouse-ului, apoi
selectati Apparent intersect din meniul
contextual.

Endpaink
Midpoint
Inkersection

apparent Inkerseck
Extension

Apasati pe primul si pe al doilea perete al
unghiului. Positionnez le poteau puis saisissez
la valeur 0 en ligne de commande, pour orienter
le poteau.

Primul perete de aliniere:
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Instructiuni Explicatii
Primul stélp este acum asezat. Puteti sa-|
copiati la 2.00m in directia axei —y. |
Pentru aceasta, utilizati functia standard de _,.-;_f-"
copiere AutoCAD®. /?-;_’ =
= i

Clic pe icoana Copy. B i
Selectati stalpul, apasati Enter, apoi un punct al
stalpului ca baza de deplasare.
Alegeti @0,-2 in linia de comanda pentru a le
copia la 2m. @ 1!
Procedati in acelagi mod pentru a copia al
doilea stalp la o distantd de 5m in directia axei e
X R T = |

|

|

]

i

B

|

Ii |

Veti obtine un desen asemanéator cu imaginea anterioara.

Etapa 5 : Crearea grinzilor si planseelor
in cele ce urmeaza, veti trasa grinzi si veti pozitiona plangee aga cum indica figura de mai jos.

SRS | u

Instructiuni Explicatii
Selectati functia Create a beam in the curent ﬂ
level, deruland functiile de creare ale
elementelor de structura. | & %” H o o [

J |

v

i

L

@
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Instructiuni Explicatii
Desenati cele trei grinzi ca in imaginea de |
alaturi fixandu-le pe axele de referinta ale |
peretilor si pe centrul stalpilor. |
E |
|
5
f’f:f
e
i
- —— "f -
B =
i
I
i
H
Fi
El
e |
Selectati functia Create a slab in the current 45
level.
Introduceti D in linia de comanda si apasati D apoi Apasati Enter <;1
tasta Enter. '
Apasati in mijlocul unei zone unde doriti s& P
pozitionati plangeul. P / 1
3T—— L
ey A
- - "f". -..-'
B =
i
I
i
?
& L
e |
Procedati la fel pentru cele trei plansee. 4
Planseele sunt automat create prin detectarea
conturului.

Veti obtine un desen asemanator cu imaginea anterioara.
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Capitolul 3
Advance prin exemple

Etapa 6 : Crearea unei usi si a unei ferestre
Obiectivul acestei etape este de a plasa o usa si o fereastra ca in figura de mai jos.

D AR, |

o~

7

ot
_,; sl
.-"'f-'-"f
e ‘___f'-—

—m

Ll

i
e

,/f/

Instructiuni

Explicatii

Selectati functia Create a door.

Apasati pe peretele din dreapta.

I ———

In Smart Bar, bara rapida de proprietati,
selectionati un stil de dimensiune de uga « LD
90x218 C7 J1 ».

_;'HLD 90x218 C7 J1

Apésati in mijlocul peretelui pentru a pozitiona
usa.

Apoi, apasati in interiorul cladirii pentru a defini
sensul de deschidere al usii.

T

]‘
.
|

/’f-
- .r""f

Selectati functia Create a window

o)

in Smart Box, bara rapida de proprietati,
selectati un stil de dimensiune de fereastra
« LD 130x135 C90».

_;.I;JLD 130135 C90

Apasati pe peretele superior si pozitionati
fereastra in mijlocul peretelui.

..

Veti obtine un desen asemanéator cu imaginea anterioara.

@
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Ghidul utilizatorului

Etapa 7 : Utilizati AutoUCS pentru pozitionarea unui gol in planseu
Obiectivul acestei etape este de a plasa un gol intr-un planseu cum indica figura de mai jos.

[
i
I
ey |
- i
7} e

vl

e
Instructiuni Explicatii
Selectati functia Create slab hole =
Dati clic pe cel mai mare planseu. Simbolul |

golului a aparut.

Clic pe butonul Activate AutoUCS.

Apasati in coltul superior stang al planseului
pentru a plasa originea AutoUCS.

Alegeti valorile: 1,1.

Validati apasand pe tasta Enter.

>>Punctul destinatie sau coordonatele X, Y: 1, 1

in linia de comanda va este cerut Unghiul de
rotatie, tastati 0 si apasati pe Enter.

e

r
@
i
&
=
i
o |
.-a—""_'-_.

Veti obtine un desen asemanator cu imaginea anterioara.
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Capitolul 3
Advance prin exemple

Etapa 8 : Crearea automata a celui de al doilea nivel

Instructiuni

Explicatii

Apésati o singura data pe functia Copy the
current level elements to the upper level
pentru a copia elementele din etajul curent in
etajul superior.

Validati apasand pe tasta Enter.

&l

Doriti sa copiati si liniile de ajutor (cotele, adnotatiile, ...)*

[Da/Nu] <N>:

)?

Dublu-clic pe icoana Building a navigatorului.

4 | 1ddvance”

haodel [Drawings:  Documents
[} Projeck Exercise

_sement (+0.00cm)

Wy e

Veti vizualiza cele doua etaje ale constructiei in
3D.

Apasati pe functia AutoCAD® Flat shaded,
edges on, pentru a vizualiza cladirea.

Apasati pe functia AutoCAD® 2D wireframe
pentru revenire in modul linear.

@
—=
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Ghidul utilizatorului

Etapa 9 : Generarea automata a fundatiilor
Scopul acestei etape este de a va invata sa generati automat fundatii pentru elementele de suport ale cladirii.

Instructiuni Explicatii

Selectati functia Generate footings N

automa,ticallf/, deruland functiile pentru =

crearea fundatiilor. | ) %| .1 m
=
=
o
4
=
i
z

Selectati casuta Determinarea automata a
fundatiilor.

Building foundation

" Usze the following dimensionz :

This command generates a footing for every carier on the lower level. YWarning,

this action will alzo delete the existing footings.
Cancel |
s iutarnatic determination of Faotings Help |

|solated fostings : QI F1 001 0w ﬂ
Continaus EIQIF!BD:BD j
" Usge of sizing rules
Wl — Calumn
Thicknesz | Sechion | Sechion | YWolume
Add.. [elete Addl. Delete

Apasati pe <OK> pentru validare.

Fundatiile sunt automat desenate sub primul
nivel al cladirii.
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Capitolul 3
Advance prin exemple

Etapa 10 : Utilizarea functiei « acoperig » pentru a crea un plangeu inclinat

Scopul acestei etape este de a crea un element de acoperis pornind de la o linie AutoCAD si de a utiliza acest

element pentru definirea unei pante.

Instructiuni

Explicatii

in Navigator, dublu-clic pe Level 2(+6m)
pentru a-l activa.

<= | advance”
(=]

tdodel Brawitgs - Documetts
(| Projeé'_\: Exercise
E'@ BLEIding
) Level 2 (+600,00cm)
@ Level 1 {-+300,00cm)
o ﬂ%ﬁasement (+0.00crm)

|

E—
% Scale 1:50
Tnainte de a crea un acoperis, scindati grinda. ﬂ
Selectati functia Break element.
Clic pe grinda. ]
15
,fj:f
.-'ff.- -
.-"'J.--"f;
__F"-f --l
-
n
||
Clic pe punctul de scindare si apasati tasta o
Enter pentru a confirma. e
el
.-"ff:'-f -
.--"f#-"f';
.-"-{' --' —
||

Clic pe functia AutoCAD® Z Axis Rotate UCS
pentru a roti sistemul de coordonate in jurul
axei Z.

@
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Ghidul utilizatorului

Instructiuni Explicatii
In plan, trasati o linie AutoCAD ca in figura T 7z = =
alaturata. h -
Aceasta linie reprezinta panta acoperisului. 5 am
= - &
e
A, E
ARy o
& 2 }
1 i
T e e =
Selectati functia Create a roof in the current ™
level pentru a crea un acoperis Tn etajul curent.
Clic pe linia desenata anterior. DR, T P 5
H Loal
e - .
T rea
: S R ety Sl |
& 2 i
- 1
TR |
Clic pe coltul din stanga-jos al primului stalp si
coltul dreapta-jos al celui de al doilea stalp
pentru a defini axa acoperisului.
Acoperisul este creat.
T ANt Sl n
[
&
3
i
l.:\l-i
3
R i) al
| =

Selectati functia Bind elements to the roof or
the ramp pentru a conecta elementele la
acoperis.

In linia de comanda tastati B pentru <Bind> si

L apoi Enter <jy

apasati pe tasta Enter.
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Advance prin exemple

Instructiuni Explicatii

Clic pe elementele de conectat si confirmati cu
Enter.

lé:rvﬁﬁ:. L nEn s S enconsomo
o

3G
fla

% "
‘ ; %
e i

Elementele selectate se adapteaza atunci la
suprafata definitd de acoperis.

Vizualizati cladirea in 3D.

@
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Ghidul utilizatorului

Etapa 11 : Crearea unei scari
In aceasts etapa, veti invata sa pozitionati o scara asa cum indica imaginea de mai jos.

0,12

0.28

Instructiuni Explicatii

Copiati stalpul 1,5 m in directia axei —y.

A T B A Lt | A RS R T MR

Lo

In Navigator, dublu-clic pe Level 1(+300,0 cm)
pentru a-l activa.

haodel [Drawings.  Documents
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Advance prin exemple

Instructiuni

Explicatii

Selectati functia Create stairs.

in fereastra de proprietati introduceti 16 pentru
numarul de trepte.

Adaugarea unei platforme superioare de 72
cm.

Inaltimea si latimea rebordului: 20 cm

0.72

0.20

0.20

Introduceti aceste valori in toate paginile de
proprietati. Explorati cu ajutorul butoanelor
Previous and Next.

Tep anchar | Bottom anchor |

Width
|dentation height

Identation width

e

20cm

<<Previous | Mexsts» |

@
—=
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Ghidul utilizatorului

Instructiuni Explicatii

Adaugarea unei platforme inferioare:

Clic in pagina Bottom anchor.

Introduceti valorile parametrilor pentru reazemul
inferior:

0.12

Tnaltime: 12 cm

Latime: 28 cm

Latimea gi inaltimea rebordului: 0cm

0.28

Topanchm Botom anchor ]

width = Ao
segh e fl2em |
cemston wdh c|h1_.l—;_£]
wdeniaton height .

Apasati pe <OK> pentru validare.

i
- = : o
RN R R R

Pozitionati scara dand cele doua puncte care
definesc latimea scarii.

Apasati Enter pentru a termina.

e T P U s P

Clic pe scara pentru a o selecta.

| 0
Deschideti fereastra de proprietati.

Definiti un nivel superior in raport cu nivelul Justfication D [ == oo o Tan
inferior al etaJUIu" Upper level E: Iin relation to lower level j Yalue : 0cm
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Advance prin exemple

Instructiuni Explicatii

Crearea desenelor

Modelarea este terminata. Trebuie acum s& creati desenele si vederile pentru completare cu cote si linii de
ajutor.

Etapa 12 : Sectiune

Plecand de la modelul de constructie, veti desena acum o sectiune.

i
%ﬁ T e
= &
5 &
11
&
; |
;’.—-
&
TR = £
e 2
i
b g
&
&
- 130 it
Section A-A
Instructiuni Explicatii

Plasarea vederii in plan. m

Selectati functia Create cut or section pentru a | ' |
crea o sectiune.

Verificati daca modul orto-normal este activat.

/ 71
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Ghidul utilizatorului

Instructiuni

Explicatii

Trasati planul de sectiune. Pentru aceasta,
desenati o linie verticald de-a lungul constructiei
si apasati tasta Enter.

Deplasati mouse-ul si fixati profunzimea
sectiunii. Luati toata profunzimea cladirii catre
stanga cum indica figura de alaturi.

Acum veti calcula sectiunea:

Instructiuni

Explicatii

in Navigator, apasati pe icoana pentru a trece
in modul Drawings.

i

in Navigator, va apare SectionAA. Un marcaj
rosu indica faptul ca vederea nu este calculata.

4 | @dvance”

fiodel Drawings  Documents
=) Praje :Exercise
E@ Building
("] Level 2 (+600,00cm)
Level 1 {+300.00cm)
------ [:]EBasement {+0,00cm])

...... |3 Section A-A

o Scale 160 5
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Advance prin exemple

Instructiuni

Explicatii

Dublu-clic pe SectiuneaAA pentru a calcula
sectiunea.

_r-\\—-

Section A-4

Sectiunea este terminata, veti obtine un rezultat asemanator cu figura de mai sus.

Etapa 13 : Crearea unei vederi in plan
Pornind de la primul etaj, creati acum o vedere in plan.

Instructiuni

Explicatii

in Navigator, apasati pe icoana pentru a trece
in modul Model.

=

Dublu-clic pe Building pentru activare.

Clic dreapta si selectati Create, apoi Plan view.

it &
/= | ‘advance”

Mi-del Drawings  Documents
[ Project Exercise
- 0 Y
Impork L& )]
Expork 3 )

Add a Folder )

Level top...
Lewel botkarn, ..

v Enable
v Wiew Plan view. ..
Foundations. .. Top [ battom view. ..
Delete Section. .
3 Elewation. ..
Properties, ..

—_— Isometric view...

Reinforcement drawing. ..

Mew drawing

@
—=
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Ghidul utilizatorului

Instructiuni

Explicatii

Selectati Level 1 in fereastra de dialog, si dati
clic pe OK pentru a confirma.

Select level

2%

Lexel titl

Lewvel 1
** Bazement [+0.000cm)

2 Lewel 2 [+600.000cm)

[+300.000cm)

K

Cancel

i

Help

Vederea in plan este creata.

|

/. | ‘advance

Mode|

Drawings  Documents

[;I Prnjei
Ry

Exercise
ding

L) Lewel 2 (+600.00cm)
- Lewel 1 (+300.00cm)
: EELI Flane wigw

e T:'] Floor plan -
------ [~} Basement (--0.00cm)

Lewel 1

-] Cuts
|9 section A-a
4| | »
P Scale 1:50
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Etapa 14 : Cota asociativa

Va veti completa acum desenul adaugand o cota asociativa la vederea in plan.

et )
e ‘. 0
L1} 1.2% F135ht_g - |
] M= l
T S A
Jf'::"f’dﬂ __f_
£ e
fif i
B L
" L TE
\\ R
k i
S, |
e b
TH I
Fd ¥l
i =
Instructiuni Explicatii
in Navigator, dublu-clic pe Floor plan — Level #
1(+300cm) § cramec
/= | 'advance”
A
Miode] Drawings  Documents
= Projeck Exercise

EG BLﬁIding

------ [~ ) Lewel 2 {+600,00cm)

é...[__ﬁ_LeveI 1 (+300.00cmn )
{2l Plane view

H £l L'] Floor plan - Level 1
.|} Basement (-+0,00cm)

-] Cuts
|9 section A-a

4| | »

P Scale 1:50

Vederea in plan a primului nivel este afigata.

Advance Views [=]

Els2EHSO0ANEH 4 FdadE Al sgailaanig

In bara de elemente Views, care apare automat
in modul Desene, selectati functia Create
associative dimension pentru a crea o cota
asociativa

=

Dati clic pe peretele superior. (e TR A AP ROy |
& L]
I

Apasati pe Enter pentru a valida selectia.

Clic pe desen pentru a pozitiona cota.

|

[ 2 S 7
& ]

si linii de ajutor. Trebuie acum sa le aranjam pentru a crea un plan.

Veti obtine un desen asemanator cu imaginea anterioara. Sectiunea si vederea in plan sunt completate cu cote

@
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Ghidul utilizatorului

Crearea unui plan

Etapa 15 : Crearea unui plan in format A4

Instructiuni

Explicatii

in Navigator, apasati pe icoana pentru a trece
in modul Documente.

&l

in Navigator, apasati cu butonul drept al
mouse-ului pe folderul Layout si selectati
Create layout in meniul contextual.

Fereastra de dialog a proprietatilor planului se
afiseaza pe ecran.

/. | "advance "

&

flodel Drawing:  Documents

[ Projecﬁ;
E@ BLE]ding

| Add a Falder

Create bl

Ef‘1. Scale

1:60

Pentru adaugarea unui cartus sau modificarea
formatului, clic pe Modify.

M Froperties

Disfition | History |

21

Identification
[Nm

[ Presentation style

Overrite.

Define curent..
Hew.
Iodify.
Bename..
Defete,

Curent style  Standard

Open.
Save

[~ Lines representation managemeant

representation of the lines.
Current LTSCALE wsed in the Documents mode:

Current LTSCALE wsed in ather mades

The management of lines representation is set for the modes Model and Dirawing by default
Ir the mode Documents, use the command LTSCALE to display the appropriate

Layout status

Updated
pdates ¥

Concel | Hep |

Modificati orientarea planului:

1. Clic pe butonul <Modify the format and
the printer>.

2. Din fereastra aparuta alegeti optiunea
Portrait.

3. Apasati pe <OK> pentru validare.

M Properties - Standard

21X

|- Page ssiup
Paper size - [50a4 21000y 28
In o FIRES B
Lapaut Portrait
[ Modity the fomat and the printer |
[~ Contents
I Frames and bending fines 5
I Tille blocks :

Cancel

Help
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Instructiuni

Explicatii

Adaugati un cartus:
1. Selectati casuta <Title blocks>.
2. Apaésati pe <...>.

WProperties - Standard

2%

[ Page sstup

Paper size 210000 « 237.00 M)
Inmm 210 = | 297
Layout : Partrait

[ Modiy the format and the printet |

- Content

™ Frames and bending lines

;I
¥ Tile ocks e

‘Yes

Cancel

Help

3. Infereastra de proprietéti Title blocks, dati
clic pe <Add>.

4. Cautati si selectati un cartus din navigatorul
Advance. De exemplu:
Support \ Sample \ Document \
TitleBlock advance A4.dwg

5. Alegeti 0.30 in coloana Scale

6. Apasati OK.

Apésati pe <Yes> pentru validare.

W Title blocks of Standard

Layout contents

+| Hame | Position [ x

v_|

Scale

TitleBlock advance 24 d| At right bottom | oooo]

0,000

03

lx

Cancel

Add.

Delete

in Navigator, apasati pe icoana pentru a trece
in faza Desene.

Apasati butonul stadng al mouse-ului pe vederea
Floor plan-Level 1 (+300cm) si mentinandu-I
astfel, alunecati imaginea pe plan. Eliberati
butonul mouse-ului i pozitionati vederea pe
plan.

/4 | ladvance!”
[l

Miode] Drawings  Documents
[ Prnjed;:
=-E3 Building

L) Level 2 (+600.00cm)

- Level 1 (+300.00cm)
¢ i Plane view

: [ Floor plan - Level 1
|1 Basement (+0,00cm)

@] Cuts

4| | »

o Scals 160 5

Procedati in acelagi mod cu Section AA.

1
/= | ‘advance!
oA

fiodel Drawings  Documents
=) Projelﬁ:
EQ BL%JdiI‘Ig

-[) Level 2 (+600.00cm)

-0 Level 1 (-+300.00cm)
|| Plane visw
: | Floor plan - Level 1
----- ("} Basement (+0.00cm)

-0 Cuks

|

o Scale 1:50

@
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Ghidul utilizatorului

Instructiuni Explicatii

Obtineti un plan in format A4 ca in figura de
alaturi. F————— — — — -

|
|
|
LA :
|
|

Imprimati acum planul aga cum procedati in mod normal.

Daca aveti instalat un plotter puteti incerca cu formate mult mai mari...
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Exportul modelului pentru realizarea calculului

Etapa 16 : Exportul modelului catre Arche Ossature

Acum c3 toate etajele constructiei sunt terminate, puteti calcula descarcarea de sarcini a structurii. Acest calcul
se putea face chiar de la etapa 12 dupa terminarea modelarii. Acest calcul se realizeaza cu programul Arche
Building Structure pornind de la modelele desenate in Advance.

Urmati instructiunile de mai jos care va permit sa exportati automat structura in Arche Building Structure.
Daca nu dispuneti de programul Arche Building Structure, il puteti vizualiza in varianta demo.

Instructiuni de urmat Explicatii

Plasati-va in modul Modelare apaséand pe @
icoana Modelare.

Apésati butonul drept al mouse-ului pe bara de &dvance Analy
instrumente Model si selectati Advance Advance Automatic Drafting

Analysis. Advance Dimensions
Advance Documents

v Advance Drawings
Advance Fabrics Scraps
Advance Foundations
Advance &rid
Advance Help
Advance Levels
Advance Lisks
v Advance Model
v Advance Openings
Advance Reinforcement
Advance Reinforcement 30 Yiewar
Advance Reinforcement Bars
Advance Reinforcement Renumbering
Advance Reinfarcement symbiols
Adwvance Repartitions
Advance Stairs
Adwance Structural
Advance Symbols and Annotations
v Advance Tools
Advance Yiews

Apare bara de instrumente Advance Analysis . | [t s GG 1
aaid o o & "

In bara de instrumente Analysis, selectati g}q|
functia Export to Arche Building Structure.

Aceasta actiune lanseaza Arche Building Structure si va veti regasi modelul pentru calcul.

Felicitari! Ati terminat cu succes aceasta prima lectie! Cunoasteti acum elementele Advance Cofraj si Executie.
De acum va puteti realiza singuri planurile de executie!
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Ghidul utilizatorului

Armare
Creati desene de armare

Etapa 1 : Creati un desen de armare pentru un perete
Prima etapa consta in a crea automat vederile unui perete pentru a desena armaturile si plasele sudate.

Ho oo J
-
_________ g —
—E-I
ot Femmmm s 1
L | !
i | |
| | |
= i S i
Folositi figierul realizat cu Advance Cofraj si Executie. Deschideti figierul.
Instructiuni Explicatii
in Navigator, dublu-clic pe Level 2(+600,0cm) B |
. GRAITEC
A | ‘@dvancel!
=
Model [rawings  Documents
= Prnjed'n_t
EQ Bnglding
0 Level 2 (++600,00cm)
- @ Level 1 (+300.00cm)
i ﬂTfasement (+0.00crm)
|
o Scale 160 o
Selectati functia Create a reinforcement
drawing.
[E | i | o
.
e
&
ol
[
EIC*&EJ:B areanforrement drawing
,i
=
Dati clic pe peretele orizontal superior. [t et e ! | e e |
Apasati pe Enter pentru a valida selectia. ’U' \ ]
I k=
1 -‘.fl
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Instructiuni

Explicatii

In fereastra de creatie selectati « Three e =t
views » (trei vederi), apoi « left, top, view and T =
elevation face »(Sectiune stanga, vedere de
desupt si elevatie din fata).
Apasati pe Next. : -
i |
- [
advance_ [=1] = Coest = |
In a doua fereastra, selectati adancimea 21
sectiunii totale, apoi clic pe Next. i
Above. Teststyle GrTitleDrawing N
s o ra—
sboll: [ [aca ]
Left cut Front elevation = = I R _—
Cut position IW onabiect > '::"DW""E‘”M
I¥ Line display
advance| Frevious [ MWew | Fiish Cancel | Heb |
In a treia fereastra, pot fi modificate stilurile 11
laturilor pentru obiectele vizibile. Apasati direct | ™" [
pe Next. Eedias s e
f(': U:\Vymt:::;es [~ Défirition of hatches for the cut objects:
zz:‘:u:usi ; Ap:j :‘:Z:gs of the model
© Apply e::\uvsand\lnewuelmmlhemudel i:’;w ~ [Coithout hote 7]
(’; %‘ Scale 05
advance | [ T ..
Tn a patra fereastra, pot fi modificate stilurile i
laturilor pentru obiectele ascunse, clic pe Next. o
ol
" Apply the model colors to the edges c By Object.
| B e ]
= Color B Magenta 1]
advance | [ T .
Apésati direct pe Next. 20
Color D’_E‘-;Tc‘nmﬁ’mmmemde‘ R
% /A % /A [ m———|
hemor € Noedges e B | oz -
M oo Color [@oas 5]
 Noline & Irtemption line.
[ - nor e r I Colar from the model
. T
i‘ il i\ i‘ i‘ i‘L\negy\e —-—-— Grdotted
i i i e — e o
€ Edgesfomthemoc ¢ Noedges = User edges
advance | i [ i ] e Concel Helo

@
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Instructiuni

Explicatii

In aceasts fereastrs, se pot modifica stilurile de

| E:::::::::::::iq::::::::::::::u

T 5 E:
reprezentare ale armaturii. Asigurati-va ca .
optiunea Display bars on drawing este e
selectata si dati clic pe Next. =
advanoe Fimsines o e Cacsi =
Aceasta fereastra permite afisarea simbolurilor | Crzmms 21
de S:ofrgj,_a axelor si a scarii simbolurilor. e
Apasati direct pe Next.
W Display axes
advance| Beviws [ New | Fiish Caneel | Hep |
In aceasté ultima fereastra, se pot modifica e GE
proprietatile titlului. Apasati Finish. S
Text st [eDraming ]
Sublile height [izem I~ Length and surface. ‘
¥ Diawings e
I~ Use reinforcement label to group elements
advance| Previous | Hew [ Fwsh | Cancel Help
Vederile de armare sunt automat create in H 3 ,
functie de criteriile selectate in fereastrade | T %4 """"""""""
creare. e —

Aceste desene se regasesc in Navigator in
modul Desene.

T
4 {advance’|
oA

Drrawings

I odel
[ Projeni‘
Elg Building

<[] Level 2 (+600.00cm)
Level 1 (+300.00crm)
|| Plane view
: [ Floor plan - Level 1
[} Basement {+0.00cm)
E|Ll Cuts
L[ Section A-a
EILI Reinfarcement drawing
LT ws

Documents

| | »

t Scale 1:50
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Pozitionati armaturile transversale

Etapa 2 : Definiti si repartizati armarile transversale din jurul golului de fereastra

Cea de-a doua etapa explica cum puteti pozitiona armaturile transversale din jurul golului de fereastra utilizand
instrumentele de definire si de repartizare a barelor.

Instructiuni Explicatii

1 i i it 34
Afigati paleta de functionalitati Advance S T S SR e e et R z

Advance Automatic Drafting
Reinforcement daca nu este inca afisata: S

v Advance Drawings

‘Advance Fabrics Scraps

Clic dreapta cu mouse-ul pe bara Advance aeencaFndtons

Advance Grid
Views si selectati Advance Reinforcement. i
ol
Advance Openings
Advar ment.

advance Reinforcement 3D Viewer
Advance Reinforcement Bars
Advance Reinforcement Renumbering
Advance Reinforcement symbols
Advance Reparttions
Advance Stafs
Advance Structural
Advance Symbols and Annotations
advance Tools

v Advance Views

Customize,

" : = i
Pozitionati paleta unde va convine pe ecran. B Dk Gl |EE B m B o we ewdE 6g 5 n

Zoom pe sectiunea buiandrugului ferestrei.

Clic pe functia Create a rectangular frame K |

Pozitionati etrierul folosind doua puncte in |
diagonala. e
Apasati pe un al treilea punct pentru a pozitiona 7
ciocurile etrierului. S

Etrierul este pozitionat.
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Ghidul utilizatorului

Instructiuni

Explicatii

Zoom pe sectiunea parapetului ferestrei.

- 1
Clic pe functia Create an U bar m
Pozitionati bara sub forma de U dand clic pe '
doua puncte de la baza barei. - T

Pozitionati bara sub forma de U pe perete si
introduceti valoarea lungimii U: Introduceti o
valoare de 0.40 m.

Bara sub forma de U este pozitionata.

Zoom pe vederea de deasupra a ferestrei.

S ;_ - — 7 - = _: -

Clic pe functia Create an U bar m

Pozitionati o bara sub forma de U pe latura

stanga a ferestrei.

Pozitionati bara sub forméa de U dand clic pe |

doua puncte de la baza barei. - — — - —]r—— -7 - — = — — =
| |
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Capitolul 3
Advance prin exemple

Instructiuni

Explicatii

Pozitionati bara sub forma de U pe perete si
introduceti valoarea lungimii U: Introduceti o
valoare de 0.40 m.

Bara sub formé de U este pozitionata.

Trei bare sunt definite.
O sa repartizam imediat aceste bare.

J
.

Vom repartiza mai intai etrierul.
Zoom pe definitia etrierului.

"
Clic pe functia Create a linear repartition of m
the selected bar. &
w e e WMARPEIE R
w
- [create a linear repartition of the selected bar |
o
=
]
E
b
2]
Yy

@
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Ghidul utilizatorului

Instructiuni

Explicatii

Clic pe etrier.

Automat apare instrumentul « Sideview » sub
forma a doua sageti. Acest instrument permite
indicarea sensului de observare a barei de
repartizat.

Selectati sageata orizontala pentru a repartiza
fata acestui etrier pe elevatia peretelui.

Zoom pe buiandrugul ferestrei de pe elevatia
peretelui

Clic pe coltul inferior stanga apoi pe coltul
inferior dreapta al buiandrugului.

Acum clic pe buiandrug pentru a indica directia
de repartitie.

Etrierii sunt repartizati.

Bara gri indica pozitia barelor in repartitie.
Deplasati cursorul in pozitia corespunzatoare si
dati clic.
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Capitolul 3
Advance prin exemple

Instructiuni

Explicatii

Repartizati bara in U a parapetului ferestrei.
Zoom pe definirea barei in U a parapetului.

Clic pe functia Create a linear repartition of
the selected bar.

)

m, B e WARPE L E.l
i
.::I [create a linear repartition of the selected bar |
1§
=
]
g
b
]
Yy
Clic pe barain U.
Automat apare instrumentul « Sideview » sub
forma a doua sageti.
Selectati sageata orizontala pentru a repartiza B
latura acestei bare pe elevatia peretelui.
—

Zoom pe parapetul ferestrei pe elevatia
peretelui

@
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Ghidul utilizatorului

Instructiuni Explicatii

Apasati pe coltul superior dreapta apoi pe coltul
superior stanga al parapetului. |

Apasati acum pe parapet pentru a indica
directia de repartitie. |

Indicati si pozitia barelor in repartitie.
Barele in U sunt repartizate pe parapetul ‘ ‘

ferestrei.

Repartizati o bara in U pe latura ferestrei.

Zoom pe definirea barei in U pe vederea de - T = - - 7 - — 7 - =
deasupra. :' :

—— |
Clic pe functia Create a linear repartition of nm
the selected bar. 2

w, | e WA LD RS E;l

1

.:;“ |Create a linear repartition of the selected bar |

15

=

i

ol

Cad

»m

y
Clic pe barain U. |
Automat apare instrumentul « Sideview » sub . . - 0
forma a doué sageti. o |

—H

Selectati sageata verticala pentru a repartiza
aceasta fata a barei pe elevatia peretelui. ‘
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Capitolul 3
Advance prin exemple

Instructiuni

Explicatii

Zoom pe latura stanga a ferestrei pe elevatia
peretelui

Clic pe coltul stang superior apoi pe coltul
inferior stang al laturii ferestrei.

Apasati acum pe parapet pentru a indica
directia de repartitie.

Indicati apoi si pozitia barelor in repartitie.
Barele in U sunt repartizate pe latura ferestrei.

@
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Ghidul utilizatorului

Pozitionati armaturile longitudinale

Etapa 3 : Definiti si repartizati armaturile longitudinale in jurul unui gol de
fereastra

A treia etapa va explica cum sa pozitionati armaturile longitudinale din jurul golului de fereastra, utilizand
instrumentele de definire si repartizare a barelor.

Instructiuni Explicatii

O sa definim bara inferioara a buiandrugului
ferestrei.

Zoom pe buiandrugul ferestrei de pe elevatia
peretelui

Clic pe functia Create straight bar ﬂ

In SmartBar selectati punctele de OSNAP e T ESEE
pentru extremitatile barelor 1 si 2. j oo [ER =l B |

In linia de comanda, introduceti optiunea: li Cliquez le premier point de la barre ou [LIgne de contour] :li

Clic pe latura inferioara a buiandrugului. :

[in]

Clic pe buiandrug pentru a pozitiona bara
inferioara.

Bara este definita.
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Advance prin exemple

Instructiuni Explicatii

Procedati similar pentru a pozitiona o bara in
parapetul ferestrei.

Pozitionati, de asemenea, o bara de acest tip
pe latura ferestrei. - _ 4

Operatia consta acum in a repartiza aceste trei
bare. p = = - = = = 5

Zoom pe elevatie pe bara inferioara a
buiandrugului ferestrei.

Clic pe functia Create a free repartition on
selected bar, deruland functiile de repartitie.

.y

I < IO 118 BE OB BT R E.l
i
ull
o

I[iCreate a free repartition on selecked bar |

@
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Ghidul utilizatorului

Instructiuni

Explicatii

Clic pe bara inferioara.

Dupa ce ati facut clic pe bara inferioara, un
diametru este pozitionat in dreptul cursorului
mouse-|ui.

Repartizati doua bare in colturile etrierului din
sectiunea buiandrugului (vezi imaginea).

Nota : Pentru a facilita repartitia celor doua
bare, activati punctul de asistenta « centre » in
OSNAP-ul AutoCAD.

N

Clic din nou pe functia Create a free
repartition on selected bar din meniul cu
functii de repartitie.

Procedati similar pentru a repartiza doua bare
in colturile barei U al parapetului ferestrei (vezi
imaginea alaturata).

Selectati elevatia barei orizontale a parapetului.

Repartizati ultima bara prin clic pe functia
Create a free repartition on selected bar din
meniul cu functii de repartitie.

Selectati pe elevatie bara verticala pe latura
sténga a ferestrei.

Procedati similar pentru a repartiza douéa bare
in colturile barei in U a laturii stangi a ferestrei
(vezi imaginea alaturata).
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Capitolul 3
Advance prin exemple

Instructiuni

Explicatii

Acum cele doua bare sunt repartizate, mai
trebuie sa se realizeze simetria pentru cealalta
latura a ferestrei.

Zoom pentru a observa elevatia si vederea de
deasupra.

Clic pe functia standard AutoCAD« Mirror ».

Selectati armaturile ce trebuie copiate prin
simetrie: selectati barele in U si cele doua
diametre din vederea de sus si selectati bara
verticala din partea stanga a ferestrei si
repartitia barei in U.

Apasati Enter pentru validarea selectiei.

1
|
I
I
I
I
I
I
I
I
|

S

Clic pe mijlocul laturii inferioare a ferestrei
pentru a pozitiona primul punct al axei de
simetrie si apoi pe punctul de mijloc al laturii
superioare pentru a defini al doilea punct al
axei.

Apésati Enter pentru a realiza copia prin
simetrie.

Barele sunt copiate de pe cealalta latura a
ferestrei.

]
1
1
L
[

LTI

13
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Ghidul utilizatorului

Etapa 4 : Vizualizarea armaturilor in 3D
In a patra etapa se explica cum se pot vizualiza armaturile in 3D.

Instructiuni

Explicatii

Afigarea barei de instrumente Advance
Reinforcement 3D Viewer.

Clic dreapta pe bara de instrumente Advance
Reinforcement gi selectati Advance
Reinforcement 3D Viewer.

B0 vl BE &

Advance Analysis
Advance Automatic Drafting
Advance Dimensions
Advance Documents

v Advance Drawings
Advance Fabrics Scraps
Advance Foundations
Advance Grid
Advance Help
Advance Levels
Advance Lists
Advance Model
Advance Openings

Advance Reinforcement Bars
Advance Reinforcement Renumbering
Advance Reinforcement symbols

v Advance Repartitions
Advance Stairs
Advance Struckural
Advance Symbols and Annotations
Advance Tools

v Advance Views

Customize,..

T <|
EZREE e

Clic din nou pe butonul Start 3D viewer.

Clic pe peretele armat pentru a-l selecta.

Puteti selecta peretele chiar din modul Model.

Apasati tasta Enter pentru validare

Vizualizati in 3D armatura golului in perete.

["1§ Mot allthe views of selected structural members are up to date. v

Asemanator puteti vizualiza repartitia unei singure
bare. Clic din nou pe butonul Start 3D viewer.

94

@
&g
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Advance prin exemple

Instructiuni Explicatii

Clic pe bara care urmeaza a fi vizualizata (de —

exemplu, etrierul) ?"/
W

Apasati tasta Enter pentru validare.

Apasati Enter &

Vizualizati in 3D repartitia barei.

[% 3D viewer

o [5][® v a|x als @ e

Km
—=
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Ghidul utilizatorului

Pozitionati marcile si cotele de repartitie ale barelor

Etapa 5 : Pozitionati marcile si cotele de repartitie pentru bare.
A cincea etapa exemplificad cum se plaseaza marcile barelor si cotele automate pentru repartitii.

*

Fo e ]

___________________________________

Instructiuni Explicatii

Prima operatie consta in a pozitiona reperele
barelor pe sectiunea de perete. 7

Zoom pe sectiunea buiandrugului.

Clic pe functia Create a bar symbol. ﬂ

Selectati etrierul si pozitionati marca alaturi.

/7 HA 8
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Capitolul 3
Advance prin exemple

Instructiuni Explicatii
Clic pe functia Create a bar symbol. ﬂ

Selectati cele doua diametre si pozitionati
marca.

'7

/7 HA 8

2 HA 12

Procedati similar pentru a pozitiona marca pe
armatura parapetului.

THAR
Nota : este posibil sa pozitionati adnotatiile pe
cealalta latura a sectiunii, folosind functia

« Mirror » din meniul contextual al marcii:

2 HA 12

Selectati un element sau [Multiple]:
Punct sau [Scale/Rotation/Aligne/Mirror] :m

1 Ha 12
THAD

Puteti alinia simbolurile folosind functia Align
the symbols.

ol

e

WA R e

s,

N

Align the symbaols

Y
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Ghidul utilizatorului

Instructiuni

Explicatii

Desenati linia de aliniere.

—@ THo &
1 HA 12
d|) 2 HA 12
—@ 7 |Ha B
Selectati simbolurile de aliniat si linia desenata |
anterior apoi tastati Enter pentru confirmare.
Simbolurile sunt aliniate. Stergeti linia de @ > v 1
aliniere.
2 Ha 12
Z Ha 11
—@ 7 HA 3
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Capitolul 3
Advance prin exemple

Instructiuni

Explicatii

A doua operatie consta in a plasa cotele de
repartitie.

Zoom pe elevatia buiandrugului ferestrei.

Clic pe functia Create a repartition
dimension.

Selectati repartitia etrierului, pozitionati linia de
cota, clic pe linia atagata marcii si tastati Enter
pentru a valida pozitia acesteia.

Procedati similar pentru a pozitiona cotele
pentru cele patru repartitii de pe laturile
ferestrei.

Nota : este posibila pozitionarea adnotarilor pe
partea cealalta a liniei atagate folosind functia
« Mirror » din linia de comanda AutoCAD:

Selectati un element sau [Multiple]:

Punct sau [Scale/Rotation/Aligne/Mirror] :m

—@?Hhﬂ
&

Completati vederile cu marci aga cum este
aratat in imaginea alaturata.

@
—=
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Ghidul utilizatorului

Pozitionati un extras de armatura

Etapa 6 : Pozitionati un extras cu schema barelor
Cea de a sasea etapa explica cum se creeaza un extras automat cu schema barelor.

|
™y
|
I,
-
Instructiuni Explicatii
Clic pe functia Create a list @

Tastati B in linia de comanda pentruacreaun |pg apoi Enter &
extras de armatura.

Apoi apasati Enter pentru a selecta barele Enter &
afigate pe ecran.

Selectati cu o fereastra toate barele pe care
doriti s le includeti in extras.

Tastati Enter pentru a confirma selectia.
Extrasul poate fi pozitionat prin deplasarea
mouse-ului.

Inainte de pozitionarea extrasului, in bara de
proprietati, selectati un factor de scald de 0.5. | =cale: o5 =

Pozitionati extrasul pe desenul de armare. ‘ e =
I e e
[ BAF TIST (uetrke] |
= o] T [ | T [ e b
El L'l HA '3 L] 129 EL ] = 255
L] z W | 2| zem -] o gy 2EE
3
1 T HA L] LG 'L’} SHE L't : LA
34
al 4 o || e = pr. ] Lo 2ED e
34
1 £l HA L] LA [N (e} 5 -+ LR
2
B
1 T A L] e L7 LB PEH :ﬂ A
I [ys— —— _""%:1
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Capitolul 3
Advance prin exemple

Pozitionarea plaselor sudate

Etapa 7 : Pozitionarea plaselor sudate pe fetele peretelui prin detectie automata
A saptea etapa exemplifica cum se utilizeaza catalogul de plase sudate si cum se pot pozitiona pe fetele

peretilor.

______ I |

7haa 3)

]
.

—
(T 7 r
-"“‘“@.mu _i
l
|5 |
[T |
— :

I
Instructiuni Explicatii
Zoom pe elevatia peretelui. | @
o HIARSSL | 1
4 I
U Tma é}"’”l T !
i o] T i
| G |
I s I
| |
_| THaE ] |
CCICCICCCICCCICCIIyIICCICCIITCCIIIIz:
Clic pe functia Create a simple fabric outline @
pentru a crea o repartitie de plase sudate
simple.
Tastati D (automatic Detection) pentru a D apoi Enter <;1
detecta automat conturul peretelui.
Clic Tn interiorul peretelui. | @rue
o UL k
S I
U Tma éj""‘“l P I
| o8 |
| o % |
I f I
| |
_| THE ] |
YCICICIICCICICICIyIZCCICICIZZoZo:ooh

@
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Ghidul utilizatorului

Instructiuni Explicatii

Acum trebuie sa decupati conturul ferestrei din | y g0 Enter &
plasele sudate. Tastati Y (Yes) in linia de
comanda pentru a specifica golul din interiorul
ferestrei.

Tastati din nou D (automatic Detection) pentru | p apoi Enter &1
a detecta automat conturul ferestrei.

Selectati un punct in interiorul ferestrei. b

In bara de proprietati, impuneti 2 numarul de - — —
randuri de plase sudate si o acoperire cu beton | M@ I2 =1 Con coverdty: [Dom = [3em =
X/Y de 0 si 3 cm.

Selectati punctul de insertie pentru prima plasa 1‘5]5
sudata.
T
s —

__________ - LE%] _____________-;
|
|

7"“@ E!g!“lﬂim\l: b :
Ho-{" |8 |
g |
o= |
|
,m.g :
Y KD
= —F i
T
Plasele sudate sunt plasate automat pe fetele j[%
peretelui, tindndu-se cont de golul pentru P
fereastra.
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Advance prin exemple

Pozitionarea unui extras de plase sudate

Etapa 8 : Pozitionati extrasul de plase sudate
A opta si ultima etapa exemplifica cum se poate realiza automat extrasul de plase sudate.

Fabrle st
[ ™ [iid D [ | |

Instructiuni Explicatii
Clic pe functia Createa a list =

r
In bara de proprietéti, selectati lista « Fabric S . ol a0 Rl
List ». e

=) ,_)Fabvi:s
) Imperial Bent Fabric List
[ Imperial CA Fabric Schedule
L9 Imperial Fabric List
1) Formwork -
Tastati F in linia de comanda pentruacreaun | g apoi Enter &
extras de plase sudate.
Tastati V in linia de comanda pentru a crea un
extras de plase sudate din vederea curenta.
Extrasul poate fi pozitionat prin deplasarea
mouse-ului.
Inainte de pozitionarea extrasului, in bara de _ .
 vae ’ . M Scale: |05 =
proprietati, selectati un factor de scala de 0.5.
Pozitionati extrasul de plase sudate pe desenul @ CRATE e, o tose
de armare. (=
[ Fabric list |

N Typa Quanttty Dimanslona (%) Walaht (I} WJ;"EEQQ

1 ETi0 2 S 4221 25 15,7 42021 29409 2737

= iTi0 1 ARI0IFIF 1S TR0 2103 2.0

Welght =um (k) 108,35

Finalul exercitiilor.
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Comenzile in linie

In acest Capitol
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Ghidul utilizatorului

Comenzile Advance

Aproape toate actiunile efectuate in Advance sunt legate de o comanda. Aceste comenzi permit indicarea
actiunilor pe care vreti sa le efectuati si Advance raspunde prin afisarea acestora in linia de comanda. Liniile de
comanda va informeaza despre starea unei actiuni sau va sugereaza diferite optiuni care va permit sa terminati
0 comanda cu succes.

Advance propune diferite metode pentru executarea comenzilor: meniuri, bare de elemente, meniuri contextuale

si comenzi in linii.

Puteti executa orice comanda tastdnd numele sau complet in linia de comanda.

Veti gasi mai jos lista comenzilor, pe tipuri de categorii.

Pentru obtinerea ajutorului

Comanda Functia

grtcabout Afigarea informatiilor programului Advance

grtchelp Afisare help

grtcselftraining Lansarea Auto-formarii: Advance Learning Program

Pentru administrarea proiectelor

Comanda Functia

grtcdefault Modificarea valorilor implicite ale elementelor

grtcexportddc Exportul modelului catre Arche Ossature si lansarea programului
grtcexportost Exportul modelului catre programul Arche Ossature
grtcexportstc Exportul modelului catre Effel Structure si lansarea programului
grtcexportstca Exportul modelului catre Advance Design

grtcexportstr Exportul modelului catre programul Effel Structure

grtcimportadt Importul unui fisier provenit din programul ADT

grtcimportdxf Importul unui plan de armare de la Arche Reinforcement
grtcimportost Importul unui fisier provenit din programul Arche Building Structure
grtclayer Accesarea managerului de layere

grtcstandardlayer

Accesarea managerului de denumire a layerelor

grtcgeometry Modificarea caracteristicilor geometrice din cataloage
grtcmaterial Modificarea caracteristicilor materialelor

grtcopening Accesarea catalogului de goluri

GRTCPileCatalog Accesarea catalogului de piloni

grtcbarcat Modificarea caracteristicilor barelor din cataloage
grtcmeshcat Modificarea caracteristicilor plaselor sudate din cataloage
grtcpproperties Modificarea proprietatilor proiectului

grtcpriority Consultarea prioritatilor elementelor

grtcpreference Modificarea preferintelor generale

grtcrepresentation Definirea stilului de reprezentare

grtcunits Modificarea unitatilor de afisare
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Comenzile in linie

Comanda Functia
grtcrebarstyle Definirea stilului de armare
grtcsavetree Salvati arborele curent

Pentru modelarea unei cladiri

Comanda Functia

grtcbfound Generarea automata a fundatiilor adaptate sub fiecare stalp de nivel inferior
grtcbproperties Modificarea proprietatilor unei cladiri

grtcbvis Afisarea intregii cladiri

grtcbnew Crearea unei cladiri noi

grtcbactiv Activarea unei cladiri

Pentru modelarea unui etaj

Comanda Functia

grtclactive Activarea unui etaj - acesta va deveni etajul curent
grtclcopytop Copierea elementelor din etajul curent in etajul superior
grtclcopybottom Copierea elementelor din etajul curent in etajul inferior
grtcldel Stergerea etajului curent

grtclnew Crearea unui etaj nou deasupra

grtcnewbottom Crearea unui etaj nou dedesubt

grtclnext Afisarea etajului urmator

grtclprev Afisarea etajului precedent

grtclproperties Modificarea proprietatilor etajului curent

grtclsel Selectarea elementelor etajului curent

grtcevis Afisarea unuia sau mai multor etaje

Pentru a defini cofraju

Comanda Functia

grtcponsel Afigarea proprietatilor elementului selectat

grtcbeam Crearea unei grinzi In etajul curent

grtesill Crearea unui glaf In etajul curent

grtccolumn Crearea unui stalp in etajul curent

grtcdoor Crearea unei usi in etajul curent

grtcelconv Convertirea entitatilor AutoCAD ®(linie, polilinie, arc) in elemente (grinda,
stalp...)

grtcelcopy Copierea sau deplasarea elementelor

grtcelproperties Modificarea proprietatilor dorite sau elementelor selectionate

grtcelsolid Convertirea elementelor selectionate in solid ACIS

grtestructuraltrim

Ajustarea (Trim) unui element

grtcbreakelement

Scindare element

@
—=
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Comanda Functia
grtcfootingc Crearea unei fundatii continue Tn etajul curent
grtcfootingi Crearea unei fundatii izolate in etajul curent

grtcbeddingfootingiso

Crearea unui beton de egalizare pentru fundatii izolate.

grtcbeddingfootingcont

Crearea unui beton de egalizare pentru fundatii continue

grtcpile Crearea unui pilon Tn etajul curent
grtcpileprop Modificarea proprietatilor pilonilor
grtcareadrill Crearea unei zone de foraj in etajul curent
grtclintel Crearea unui buiandrug in etajul curent

grtcpolyopening

Crearea unei gol poligonal Tn etajul curent

grtcbeamreservationline

Crearea unui gol in grinda in etajul curent.

grtcslab

Crearea unui planseu in etajul curent

grtcstdopening

Crearea unor spatii sau goluri in etajul curent

grtcwall Crearea unui perete n etajul curent

grtcwindow Crearea unei ferestre in etajul curent

grtcroof Crearea unui acoperis sau a unei forme de panta
grtcroofproperties Modificarea proprietatilor acoperigurilor selectate

grtcbindstructurals

Atasarea elementelor la acoperis

grtcslope

Crearea unei rampe in etajul curent

grtcstairs

Crearea unei scari in etajul curent

grtcprecaststairpbm

Acces la situl PBM (scari prefabricate)

grtcprecaststairb

Acces la situl SB (scari prefabricate)

grtcrenumbergrid

Modificarea descrierii axelor

grtcgrid

Crearea unei grile

Pentru a defini armarea

Comanda Functia

grtcshapebar Crearea unei noi forme de bara
grtcpointbar Crearea unei bare in punct
grtcstraightbar Crearea unei bare drepte
grtcstirrupbar Crearea unui etrier

grtcrectbar Crearea unui cadru dreptunghiular
grtccircbar Crearea unui cerc

grtcpinbar Crearea unei agrafe

grtcu Crearea unei bare in U

grtclbar Crearea unei bare in L

grtcpolbar Crearea unei bare cu forma variabila
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Comenzile in linie

Comanda Functia
grtcbreakbar Sectionarea unei bare
grtcrepartfree Crearea unei repartitii libere

grtcrepartlinear

Crearea unei repartitii liniare

grtcrepartvarlinear

Crearea unei repartitii liniare variabile

grtcrepartquantity Crearea unei repartitii cantitative

grtcrepartcut Crearea unei repartitii de tip sectiune

grtcrepartone Crearea unei repartitii

grtcbarhide Ascunderea repartitiei sau definitiei unei repartitii
grtcbarshow Afigarea elementului ascuns (bara de definitie sau repartitia)
grtcreparttrim Decuparea intr-o repartitie

grtcreparteditsymbol Modificarea simbolului de la extremitatile unei bare dintr-o repartitie
grtcfabric Crearea unei plase sudate simple

grtcrepartfabric Crearea unei repartitii de plase sudate
grtcrepartfabricupdate Actualizarea repartitiei

grtcrepartfabricaddhole Adaugarea unui gol/obstacol in repartitie

grtcrepartfabricdelhole

Stergerea unui gol/obstacol din repartitia de plase sudate

grtcposbar Renumerotarea barelor si plaselor sudate
grtcfabrictrim Decuparea plaselor sudate in raport cu o linie
grtcrebarproperties Accesarea proprietatilor unei bare
grtcfabricproperties Editarea proprietatilor plaselor sudate
grtcrepartproperties Accesarea proprietatilor unei repartitii

grtcrepartfabricproperties

Editarea proprietatilor repartitiei de plase sudate

grtcfabriccut

Creati o sectiune de plase sudate

grtcfabriccutproperties

Editarea proprietatilor plaselor sudate

grtcfabriccutregen Regenerarea simbolurilor
grtcfabricsrows Crearea unui sir de plase sudate
grtcfabricrest Crearea unei plase sudate noi plecand de la resturi

grtcfabricscrapsoptimize

Optimizarea automata a resturilor plaselor

grtcrepartmodifyfabric Modificarea primului panou
grtcreparthumber Aplicarea unui factor de multiplicare
grtcrepartedit Editarea unei repartitii

grtcrepartdisplayallbars

Afisarea tuturor barelor

grtcrepartselbars

Selectarea barelor afisate
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Comanda Functia

grtcrepartsection Crearea unei repartitii de tip sectiune
GRTCDefineView Selectarea si definirea vederii
GRTCrebar3Dviewer Lansarea vizualizarii in 3D

Pentru crearea si generarea planurilor de cofraj

Comanda Functia

grtcplanview Crearea unei vederi in plan

grtciso Crearea unei vederi 3D

grtccut Crearea unei sectiuni sau a unui profil

grtcelev Crearea unei elevatii

grtcdnew Crearea unui desen nou

grtcdrebar Crearea unui nou plan de armatura

grtcdactive Activarea unui desen sau a unei vederi

grtcdexport Exportul intr-un figier dwg a unui desen sau a unei vederi
grtcddelete Stergerea unui desen sau a unei vederi

grtcdonplan Pozitionarea unui desen sau a unei vederi pe plan
grtcdproperties Accesarea proprietatilor unui desen sau ale unei vederi
grtcdupdate Activarea si actualizarea unui desen sau a unei vederi
grtcdgroup Regruparea mai multor desene pe acelasi plan de ansamblu
grtcdungroup Degruparea desenelor

Pentru a cota desenele si vederile

Comanda Functia

grtcdimlevel Crearea unei cotari de nivel
grtcadim Aranjarea cotarilor
grtcdimarc Crearea unei cotari in arc

grtcdimassoc

Crearea unei cotari asociative

grtcdimcoord

Determinarea coordonatelor

grtcdimrepart

Crearea unei cote de repartitie

grtcdiminter

Crearea unei cotari prin intersectie

grtcdimintercalc

Recalcularea unei cotari prin intersectie

grtcdimlevel

Crearea unei cotari de nivel

grtcdimproperties

Accesarea proprietatilor unei cote

grtcgdim

Gruparea cotelor

grtcmdim

Adaugarea sau stergerea punctelor unei cote

grtcdimrepart

Crearea unei cote de repartitie

grtcdimension

Crearea unei cotari prin puncte

grtcdimproperties

Accesarea proprietatilor unei cote
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Comenzile in linie

Comanda

Functia

grtccopydraft

Copierea elementelor vizuale Tn etajul selectat

Pentru adaugarea simbolurilor si adnotatiilor

Comanda Functia

grtcnannot Adaugarea unei adnotatii in catalog
grtcannotcat Accesarea catalogului de adnotatii
grtcannot Crearea unei adnotatii

grtcmannot Crearea de adnotatii multiple
grtcmksymbol Adaugarea unui simbol in catalog
grtcmsymbol Crearea simbolurilor multiple
grtcsymbol Crearea unui simbol

grtcsymbolcat

Accesarea catalogului de simboluri

grtcimult

Activarea instrumentului de identificare simpla

grtcisingle

Activarea instrumentului de identificare multipla

grtcsymproperties

Accesarea proprietatilor pentru adnotatii $i simboluri

grtcsymbolalign

Aliniati simbolurile barelor

grtcrebarsymbol Crearea unui simbol de bara sau de plase sudate
grtcrebarrakesymbol Crearea unui simbol sub forma de grebla
grtcsymboltarget Pozitionati simbolul pe un alt element

Pentru a crea si utiliza extrasul

Comanda

Functia

grtclheader

Definirea antetului extrasului

grtclbody Definirea cuprinsului extrasului
grtclfooter Definirea partii de jos a extrasului
grtclfooterpart Definirea entitatilor grupate in partea de jos a extrasului

grtclvariable

Definirea unui atribut al extrasului

grtcsubheader

Crearea unui subantet al extrasului

grtcsubfooter

Crearea unui subtotal sous-pied al extrasului

grtclistexportexcel

Exportul extrasului catre Microsoft Excel

grtclistpagesplit

Tmpér;irea listei pe pagini

grtclist

Adaugarea unui extras de armatura pe plan

grtclistupdate

Actualizarea extrasului de armatura

grtclistadd

Adaugarea unui element in extras

grtclistdel

Stergerea unui element din extras

grtclistproperties

Editarea proprietatilor extrasului
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Pentru crearea planurilor

Comanda Functia

grtcplactive Reactivarea unui plan
grtcplrefresh Reactualizarea unui plan
grtcpldelete Stergerea unui plan

grtcplnew Crearea unui plan
grtcplproperties Accesarea proprietatilor unui plan
grtcplupdate Activarea si actualizarea unui plan

Pentru servirea utilitarelor

Comanda Functia
grtcdispsel Afigseaza doar elementele selectate
grtcdisptype Afisarea elementelor in functie de tip

grtcselcriteria

Selectarea elementelor urmand criterii multiple

grtcseltype

Selectarea elementelor in functie de tip

grtcucs

Activarea AutoUCS

grtclabelstructurals

Etichetarea elementelor

grtcconvertadv

Convertirea unui fisier ce provine din Architectural Desktop

Pentru utilizarea servi

ciilor Internet

Comanda Functia

grtccontact Contactarea unui distribuitor Advance
grtcsupport Cererea de asistenta la serviciul tehnic
grtcweb Accesarea site-ului GRAITEC
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Anexa
Comenzile in linie

Corespondenta intre functiile programului si fisierul licentei

FEATURES

;& [z
o (& BE (¥ g
8 |& E2 |5 |8
= 8 @o|Y |x

g8 |2

=

grtcdispsel X X X X X
grtcdisptype X X X X X
grtchelp X X X X X

grtestructuraltrim X X X X
grtcsymbolalign X X X X
grtcannot X X X
grtcannotcat X X X
grtcmannot X X X

grtesill X X X X
grtcadim X X X
grtcselftraining X X X X X
grtcadvantage X X X X X

grtcbactiv X X X X
grtcbarproperties X X X
grtcshapebar X X X
grtcbarcat X X X
grtcstraightbar X X X

grtcbeddingfootingcont X X X X

grtcbeddingfootingiso X X X X

grtcbfound X X X X

grtcbnew X X X X
grtcpointbar X X X
grtcpolbar X X X
grtcbproperties X X X X X

grtcbvis X X X X
grtcrectbar X X X

grtccalcarche X X
grtclayer X X X X X
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FEATURES
L g |3
g |8 BL|¥ (%
8 |4 E2|3 |&
s |8 @o|y |x
¢ B |8
=
grtccircbar X X X
grtcload X X X X X
grtccontact X X X X X
grtcconvertadv X X X X X
grtccopydraft X X
grtcdimarc X X
grtcdimassoc X | X
grtcdimcoord X X
grtcdimlevel X X
grtcdiminter X X X
grtcdimintercalc X X X
grtcdimproperties X X X
grtcdimproperties X X X
grtcdimrepart X X X
grtccut X X
grtcbreakbar X X X
grtcdactive X X X X
grtcslab X X X X
grtcdungroup X X X X
grtcvtopbottom X X X X
grtcdefault X X X X
grtcdrebar X X X X
grtcdexport X X X X
grtcbarhide X X X
grtcrebarcalc X X
grtcbarshow X X X
grtcdgroup X X X X
grtcdimension X X
grtcdupdate X X X X
grtcdnew X X X X
grtcdproperties X X X X
grtcddelete X X X X
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Comenzile in linie

FEATURES

MODEL

MODEL+REBAR+
DRAFT

REBAR

grtclactive

grtcdwgscale

grtclcopybottom

grtclcopytop

grtcelconv

grtcelcopy

grtcbreakelement

XXX | X|X|X|X

< | > |x|x|x|x|x| MODEL+REBAR

grtcelev

grtcelevcalc

grtcelproperties

grtcelsolid

grtclnew

grtcnewbottom

X | X | X | X

XX | x| >x[>x|x|>x]|x|x]|x]|x]|x]|x| MODEL+DRAFT

grtcpinbar

grtclprev

grtclproperties

grtcstairs

grtclsel

grtclnext

grtcldel

X | X | X|X|X|X

X | X | X|X|X|X

grtcstirrupbar

grtcevis

>

grtcexparche

>

grtcexportddc

>

griclistexportexcel

grtcexportost

grtcexportstc

grtcexportstca

grtcexportstr

grtcexportstra

grtcwindow

XX | X|X|X|X

XIX|X|X[X[X[X|[X|[X]|X

grtcrebarrakesymbol

NXIX|IX|IX|IX|IX|IX|IX|X|X|IX|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X]|X]|X

X IX|IX|IX|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X]|X]|X
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FEATURES

MODEL

MODEL+DRAFT
MODEL+REBAR+
DRAFT

REBAR

GRTCrebar3Dviewer

x

GRTCDefineView

grtcgeometry

s | % | < | MODEL+REBAR

grtcgdim

grtcimult

grtcisingle

grtcifcexport

grtcifcimport

grtcimparchedxf

X | X|X|X|X

X|X|X|X|X|X]|X

grtcimparcheobj

grtcimportost

X | X | X | X|X

X

grtciso

X

grtcisocalc

X

grtclbar

grtclabelstructurals

grtcbindstructurals

grtclintel

grtcloadas

grtcliveupdate

grtcmaterial

gricbill

X|X|X|X|X|X]|X

XX | X[ X[X[|X|[X|X

grtcmdim

grtcnannot

grtclist

grtclistadd

grtclistupdate

grtclistpagesplit

grtclistproperties

grtclistdel

grtcmksymbol

grtcpreference

XIX|X|X[X[X[X[X[X|X]|X

grtcopening

XA XX |IX[IX[IXIXIX|IX|IX|IX|IX|X|IX|X|X|X|X[X[X[X|[X|IX|IX|X|X|X|X|X|X]|X]|X

X IX|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X]|X]|X

XX | X[ X[X[X|[X|[X]|X
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Comenzile in linie

FEATURES

MODEL

MODEL+REBAR+
DRAFT

REBAR

grtcpexport

>

x

grtcbrowser

>

x

grtcplactive

X

X

grtcplanview

grteplprint

grtcplupdate

grtcplnew

grtcplproperties

grtcplrefresh

grtcpldelete

X|X|X|X|X|X

GRTCPileCatalog

grtcpile

grtcpileprop

grtcpolyopening

grtcdoor

grtccolumn

grtcbeam

grtcbeamreservationline

grtcpproperties

grtcprecaststairb

grtcprecaststairpbm

grtcpriority

grtcponsel

grtcslope

XAYX|IXIX[X[X[X[X[X|[X[X|X]|X]|X|X|X]|X]|X]|X

SO > > x| >x|>x|>x|>x[>x|x|>x[>x|x|>x]|>x|x]|>x]|>x|x]|x]|x|x| MODEL+DRAFT

grtcposbar

grtcrenumbergrid

grtcrepartdisplayallbars

grtcrepartcut

grtcreparttrim

grtcrepartedit

grtcreparteditsymbol

grtcrepartfree

SO [ > >x|>x>x|>x[>x]>x|>x[>x|>x|>x[>x|>|x[>x|>[x|>x|>x|x]|>x|x]|x]|>|x]|x]|x]|x|MODEL+REBAR

NXIX|IX|IX|IX|IX|IX|IX|X|X|IX|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X]|X]|X

X|X|X|X|X|X
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FEATURES

E e | %
o B @B |
a % <% |3

¢ B |8

=

grtcrepartlinear X X X
grtcrepartmodifyfabric X X X
grtcrepartnumber X X X
grtcrepartproperties X X X
grtcrepartquantity X X X
grtcrepartsection X X X
grtcrepartselbars X X X
grtcrepartfabric X X X
grtcrepartbfabric X X X
grtcrepartbfabricproperties X X X
grtcrepartfabricupdate X X X
grtcrepartfabricproperties X X X
grtcrepartfabricaddhole X X X
grtcrepartfabricdelhole X X X
grtcrepartone X X X
grtcrepartvarlinear X X X
grtcrepresentation X X X X X

grtclinesrepresentation X X X X
grtcsavetree X X X X X
grtcrebarbendingdetail X X X
grtcucs X X X X X
grtcselcriteria X X X X X
grtcseltype X X X X X

grtcfootingc X X X X

grtcfootingi X X X X
grtcstandardlayer X X X X X

grtcstdopening X X X X
grtcrebarstyle X X X
grtcsupport X X X X X
grtcsymbol X X X
grtcsymbolcat X X X X
grtcsymboltarget X X X X
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Comenzile in linie

FEATURES

MODEL

MODEL+DRAFT
MODEL+REBAR+
DRAFT

REBAR

grtcrebarsymbol

X

grtcmsymbol

grtcsymproperties

grtcsyncost

grtcsyncostapply

grtcroof

grtcroofproperties

grtegrid

X | X | X | X|X

XXX | X|X|X]|X

grtcfabric

grtcmeshcat

grtcfabricrest

grtcfabricscrapsoptimize

grtcfabriccut

grtcfabriccutproperties

grtcfabriccutregen

grtcfabrictrim

grtcbfabric

grtcbfabricproperties

grtcfabricproperties

grtcfabricsrows

grtcu

grtcunits

X IX|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X]|X]|X

grtcwall

grtcweb

grtcareadrill

X | X | X | X

S| [ [ x> x> >x[>x|>x|x|>x|x|>x]|x|x]|x|x]|x|>x|x| MODEL+REBAR

X IX|IX|IX|IX|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X|X]|X]|X]|X

X | X | X | X
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