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Einfuhrung

Dieses Handbuch bietet eine erste Einfuhrung in die Arbeit mit der Zeichnungsstil
Verwaltung. Es beschreibt die grundlegenden Funktionen und bietet ausflihrliche
Hilfe fur die wichtigsten Einstellmdglichkeiten dieses komplexen Werkzeugs.

Advance beinhaltet eine Vielzahl vorgefertigter Zeichnungsstile zur automatischen
Ableitung von Ansichts-, Knoten-, Schnitt-, Einzelteil-, Hauptteilzeichnungen,
Verankerungsplanen und vielen mehr. Zudem konnen individuelle Zeichnungsstile
definiert werden. Die Erstellung und Bearbeitung eigener Zeichnungsstile ist im
Handbuch beschrieben. Seit die vorhandenen Zeichnungsstile von der
Installationssprache (Deutsch, Franzdsisch, Englisch, usw.) abhangig sind, werden
sie in diesem Handbuch nicht mehr dargestellt.

Die allgemeinen Funktionen der Zeichnungsstil Verwaltung und die Idee, die
dahinter steht, werden in der Einfilhrung beschrieben.

Die Kapitel Zeichnungsstil Verwaltung und Eigenschaften der Zeichnungsstile
bieten eine Beschreibung der Benutzeroberflache und der Moglichkeiten dieses
Werkzeugs, einen neuen Zeichnungsstil zu erstellen.

Zusatzlich zu den Zeichnungsstilen enthalt Advance sogenannte Prozesse, um die
Zeichnungsableitung durch automatisches Zuordnen von Zeichnungsstilen und
Darstellungen zu den gewahlten Objekten, zu beschleunigen. Das Kapitel Prozesse
beschreibt, wie ein Proze® mit dem Prozel® Manager aufgebaut und erzeugt wird.

Details und Unteransichten

Die abgeleiteten Details stellen mit ihren jeweiligen Eigenschaften eigene Advance-
Objekte dar.

Ein Advance-Detail ist eine Zeichnung, die aus dem Advance-Modell abgeleitet
wird, z.B.

Ansichten des gesamten Modells
Einzelteildetails mit mehreren Unteransichten
Hauptteildetails mit verschiedenen Unteransichten/Schnitten

Die Ansichten und Schnitte innerhalb einer Details in Advance - Stahlbau werden
Unteransichten genannt. Sie regeln die Darstellung eines Modellobjekts bezlglich:

Malstab

Koordinatensystem
Darstellungsart der Modellobjekte
Beschriftung der Modellobjekte

Bemallung
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Zeichnungsstile

Zur Ausgestaltung der abgeleiteten Zeichnungen stellt Advance eine Vielzahl von
sogenannten Zeichnungsstilen zur Verfligung, beispielsweise fir Ansichten,
Schnitte, Knotendetails und Haupt- und Einzelteilzeichnungen in verschiedenen
Ausfihrungen.

Unter dem Begriff Zeichnungsstil, ist jeweils eine Gruppe von Anweisungen fir die
Erstellung einer Detailzeichnung zu verstehen.

Die Zeichnungsstile geben Ihnen die Moéglichkeit, lhre Plane automatisch erstellen
zu lassen und die Anordnung und Ausgestaltung genau nach lhren Erfordernissen
umzusetzen. Zeichnungsstile werden ahnlich gehandhabt wie Bemaliungsstile,
Linienstile usw. in AutoCAD.

Die Stile sind mit ihren Einstellungen (darzustellende Teile, Ansicht, Bemalfiung,
Beschriftung, Darstellung, usw.) in Access-Tabellen definiert. Die im
Werkzeugkasten  POSITIONIERUNG, ZEICHNUNG zur Verfigung stehenden
Zeichnungsstile stellen lediglich eine Auswahl der in Advance vorliegenden
Zeichnungsstile dar.

Positionierung, Zeichnung

=]
SEEBEEBINMY &g g e g A sz, |G [

Die in einem Zeichnungsstil zusammengefassten Regeln kdnnen verandert werden.
So kénnen eigene Zeichnungsstile eingestellt werden.

Ein Zeichnungsstil fur ein Modell oder fir ausgewahlte Objekte kann im Rahmen der
Zeichnungserstellung zugeordnet werden. Es besteht aber auch die Mdglichkeit,
einem Objekt bereits beim Einfligen oder nachtraglich Uber die Advance
EIGENSCHAFTEN in seiner Dialogbox, Registerkarte ZEICHNUNGSSTIL einen
Zeichnungsstil, unterschieden nach Einzelteil und Hauptteil, zuzuordnen, der bei der
Ableitung verwendet werden soll.

x
Yerhaltenameize I Darztelungzart I Bemerkung I [-wierte-1 | O-wierte-2 |
Fofl | Lage | offset | Mateial | Stiickliste Zeichnungssti
Sl fur Hauptteil I.&bwicklung Yore, Rechts j

Stil fuir Einzelteil Anzicht 5 - DBem Ht NamePoskIFiihe
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Zeichnungsstil Verwaltung

Die Zeichnungsstil Verwaltung ermodglicht Ihnen, die Anpassung der
Zeichnungsstile an Ihre eigenen Erfordernisse und Firmenstandards. So kann die
geometrische Darstellung in Art und Inhalt und auch die BemalRBung verandert
werden.

Ein Zeichnungsstil hat eine gro3e Anzahl von verschiedenen Einstellungen, die die
Zeichnungsableitung im  Stahlbau erforderlich macht. Um so viele
Einstellméglichkeiten  Ubersichtlich handhaben zu kd&nnen, gruppiert die
Zeichnungsstil Verwaltung diese in "Unter-Stile" und vergibt dafir Namen. Die
Definitionen der "Unter-Stile") kdnnen in anderen Zeichnungsstilen wiederverwendet
werden.

Das Verhalten samtlicher Zeichnungsstile kann durch die Anderung eines einzigen
Unter-Stils beeinflult werden. Ein Beispiel: Moéchten Sie die Beschriftung von
Langléchern in der Draufsicht andern, kann dies geschehen, ohne dal} alle
Zeichnungsstile einzeln geandert werden mussen.

Die Struktur der Zeichnungsstile ist hierarchisch: eine Detail enthalt eine oder
mehrere Unteransichten, jede Ansicht hat ihre eigenen Einstellungen (Blickrichtung,
Clipping, ...), Elemente, BemaRungen und Beschriftungen. Diese Hierarchie wird
auch in der Benutzeroberflache deutlich. Diese Oberflache zeigt klar auf, wenn ein
"Unter-Stil' verandert wird, dann andern sich alle Zeichnungsstile, die diesen
verwenden.

Aus diesem Grund werden die Benutzeroberflache der Zeichnungsstil Verwaltung
und die dahinterstehenden Tabellen im Folgenden beschrieben.

Verwendung der Zeichnungsstil Verwaltung
4 _AstMb5DetailStylesManagerNew

. Klicken Sie auf den Button im Flyout UNTER - ZEICHNUNG VERWALTUNG des
Werkzeugkastens POSITIONIERUNG, ZEICHNUNG und die ZEICHNUNGSSTIL
VERWALTUNG wird geoffnet.

Positionierung, Zeichnung E

DARSTRRSE R AR Dl SR DR DR SRV SR PR )

I a
UNTER — ZEICHNUNG VERWALTUNG Flyout

5 (5 0] | B B @ |

T ZEICHNUNGSSTIL VERWALTUNG

R 2E2 A
_'r:'/f =i .
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Benutzeroberflache der Zeichnungsstil Verwaltung

Die Benutzeroberflache der Zeichnungsstil Verwaltung stellt die gesamte Struktur
eines Zeichnungsstils dar.

sstilmanager : -0 x|

DEDHEXFLEIRG =
D Arwender - Kamera j Ansichtsanordnung | Titeltext des Detail | Modellobjgkkauswahl

@ Zeichnungsstile
#1.

[~ Liste der Anzichten, die mit diesem Detail erzeugt werden

ok -amera Ansicht S - DBem Ht PoskIFLib ~ D) > & 3

¥ .55 K.amera Ansicht S - OBem OBeschr a
551 Kamera Dachglan Sy -VEHD - RaSy Ht Pask Fidr e Ansichten [ odeliaum [anordnung |
b5 Kamers Detail S - DBem HIEt PosKIFube ﬂnnsicht 5 - OBem H: PoskIFiihr 1:20 CO EKS autamatisch

+ Kamera Schritt SA - WHS00 - OBem Ht MamePosKIFihn
g5 Kamera Werankerung SWA - WSHE - RaSchr Ht NamePaos!

BemaBungs.

1 [~ Worschau der Anordnung der Ansichten Definition der Anordnungsvarschift

Mame der Anordnungsvorschiift

20 i Abstand = L8| =2

Abstand zwischen den Ansichten

200
Austichtung des Tragerendes ISIandaud j
Austichtung der Ansichten [standard =l
4
4 el
[Zeichnongssti Arwenden | ok I Abbruch [iberrehmer .
Nr.
1 Baumstruktur
2 Navigationsleiste
3 Funktionsleiste
4 Eigenschaften-Fenster

Baumstruktur

Durch einen Klick auf ¥, 6ffnen sich die darunterliegenden Ebenen. Die
Zeichnungsstile sind hier in zwei Hauptgruppen unterteilt:

. Advance - Diese Kategorie enthalt alle Zeichnungsstile, die in Advance -
Stahlbau zur Verfligung stehen. lhre Eigenschaften kénnen nicht verandert
werden. Wurden Einstellungen fur weitere Lander installiert, wird fur jedes Land
eine Kategorie erzeugt.

. Anwender - Diese Kategorie enthalt eine Kopie aller Zeichnungsstile aus der
Kategorie Advance. Hier kdnnen Sie einen Zeichnungsstil auf jeder Ebene
verandern.

Zur besseren Ubersicht sind die Zeichnungsstile in Kategorien (Allgemein, Ansicht,
Detail Konten, usw.) zusammengefalit.

Sie kdénnen die Kategorie aus einer Kombo-Box auswahlen. Das Bedienungsfeld
Baumstruktur zeigt alle Zeichnungsstile aus der ausgewahlten Kategorie an.

-—-?
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=-bg Advance -~
----- Allgermein
----- Ansicht
_____ gzt:::i;i;in IEa Advance - Riegel ﬂ
----- Einzeltei -@ Feichnungsstile
----- Hauptteil S8l Riegel - AutoS
----- Kamera ' Riegel - mit Umgebung
----- kunde Riegel - waorne
----- Prozesse Rieqel - vorne.oben
----- Rieqel - vorne oben,unten
----- achnitt — Rieqel - vorne oben unten zusatzl Teile
----- Sonderbauteile Riggel - waorne unten
----- Statik, = Rieqel - w'ahl der Ansichten
----- Skitze X

Abbildung 1: Kategorie Riegel

Um die Gesamtansicht zu erhalten, aktivieren Sie Zeige alle Ebenen.

B zeichnungsstiimanager =]
; ; @ - -
v Full expand (Experimental) Ja || [ Kategore | Unteikategarie
WWarn e i T modify & shared entiky li | B9 Riegel - AutoSchnitie 7 7
o ‘filzl:a v 55 Riege! - mit LImgebung 7 3
7 Allgemein @ Riegel - vome 7 1
[z Ansicht 5 Riegel - vome,oben 7 z
Modalobiekte Detail Enaten 55 Riegel - vome. oben nten v 3
i Detailschnitt @F\iegel- worne,oben,unten zusatal Teile 7 8
A, Einzelteil @ Riegel - vome unten 7 4
Hauptteil @ Riegel - 'wahl der Ansichten 7 5
Beschiiftung, “p Kamera
Kunde
Frozesse
i Riegel
Bemafiungs. Schnitt
g Sonderbauteile
Statik
Stiitze:
Treppen und Geldndsr
EHD Anwender
Allgemein
“p Ansicht
g Detail Knoten
Detailschnitt
“p Einzelteil
r Hauptteil
Kamera
Kunde
Frozesse
FRiiegel
Schnitt
Sonderbautele
Statik
Stiitze:
|ZE|(hnungsst\\—Kategnne Anwenden | 1] I Abbruch Ubernehmen

Abbildung 2: Zeichnungsstil Verwaltung - Baumstruktur

Navigationsleiste

Die Navigationsleiste zeigt die wichtigsten "Unter-Stile" in einer Art “Outlook”
Design. Dies zeigt klar, daf3 die Veranderung eines “Unter-Stils” alle Zeichnungsstile
andert, die diesen verwenden.

Komponente Beschreibung
Zeichnungsstile Definition des Zeichnungsstils mit Beschriftung und Bemafung.
Modellobjekte Liste der Modellobjekte und Rollen.

Festlegung des Beschriftungsinhalts, der -ausrichtung und -

Beschriftungsvorschriften plazierung des Textes.

Bemalungsvorschriften | Festlegung der MalRpunkte in einer Mal3kette.

J
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Funktionsleiste

Alle diese Funktionen sind Uber die Funktionsleiste erreichbar.

Button | Funktion

Andert den Namen und die Kategorie des Zeichnungsstils

Gewabhlten Zeichnungsstil anwenden

Neu

Kopieren

Komplette Kopie

Loschen

Export

Import

Komprimieren

Aufrufen des Assistenten zur Zeichnungsstil Verwaltung

Hilfe

© |1 & || 11| X |16 (I | |12 |

Ein Kontext-MenU ermdglicht den schnellen Zugriff auf die verfligbaren Funktionen
fur das gewahlte Element (Zeichnungsstil, Ansicht, Modellobjekt, usw.). Nur diese
Funktionen sind im Kontext-MenU aktiv.

T ——
JUBBLEXERIN G
I;;' Arwender - Anzicht

3 Zeichnungsstile
-Fgl Advance

s B Anwender
1 R Allgemein
Modellkizkte e
-1 D¢ Eigenschaften
----- D¢ Anwenden

Eil Meu

al

al

] ks  kopieten

] Kl Komplett kepieren
N1l Pl Loschen
oy

al

al

al

al

Bermaliungs...

Expork
Trnpiork

3t Hife

s O e OO e OO e OO e OO e OO o O e O g IO

Abbildung 3: Zeichnungsstil Verwaltung - Kontext-Menu

Aﬂ; 0
\-—-?
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Drei Pfeil-Tasten ermdglichen es, sich zwischen den Ebenen zu bewegen.

Button | Funktion

ﬂ Zuruck zur vorherigen Seite

ﬂ Weiter zur nachsten Seite

ﬂ Eine Ebene hoher

Eigenschaften-Fenster
Fur jede Ebene genigt es, auf den Eintrag in der Liste links zu klicken, um auf der
rechten Seite des Fensters, die einzelnen Einstellungen angezeigt zu bekommen.

Zur Veranderung der Spaltenbreite kann mit der Maus Uber den Trennbalken
zwischen zwei Spalten die Breite angepaldt werden.

Darstellung der Objekte

B>+ 3
Mr.| Modellobjekts |genmetri| Tiefenpoytiarsielung |BeschriFtung o
1 |HE- Trager Alles Alles "%ar\ferdecktSysten EtPos HEPos 230 Fihr LC
Z |Ht - Elech Alles Alles Fichtbaryerdeackt EtPos HEPos 230 Fihr L
3 |HE - GebTr Alles Alles [ichtbarverdecktSysken EtPos HEPos 230 Fihr LC

Die folgenden Kapitel beschreiben, was zu sehen ist, wenn im Fenster die Elemente
der einzelnen Ebenen ausgewahlt werden.

Button Funktion

Ruft den gewahlten Zeichnungsstil auf. Die Zeichnungsstil Verwaltung wird

Anwenden geschlossen und die Zeichnungsableitung beginnt.

) Wenn verschiedene Einstellungen geandert wurden, kann mit
Ubernehmen | Ubernehmen die Anderungen gespeichert werden. Die Zeichnungsstil
Verwaltung wird nicht geschlossen.

OK Speichert die Anderungen und schlieRt das Fenster.

Abbruch Sch_lief&t die Zeichnungsstil Verwaltung, ohne die Anderungen zu
speichern.

Hilfe Aufrufen der Online-Hilfe von Advance - Stahlbau.

Hilfe aufrufen

Die Zeichnungsstil Verwaltung stellt eine Hilfsfunktion in jeder Fase der
Bearbeitung zur Verfligung.

Wenn Sie nicht sicher sind, wie ein Dialog zu verwenden ist, klicken Sie auf den

Button ﬂ Es wird ein Hilfetext angezeigt.

" p i)
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Zeichnungsstil Verwaltung

Die Zeichnungsstil Verwaltung bietet alle notwendigen Funktionen fir die
Zeichnungsstilanpassung.

Neuen Zeichnungsstil erzeugen

.
. Klicken Sie auf den Button ﬂ Die Dialogbox NEU ZEICHNUNGGSTILKATEGORIE
offnet sich.

E.Neu 2eichnungsstilkategorie i x|

Mame

ok | apbuch |

. Geben Sie den Namen der Kategorie ein und driicken Sie auf OK.

Die neue Kategorie erscheint in der Baumstruktur.

Kategorien konnen in der Zeichnungsstil Verwaltung nicht geléscht werden.

Zeichnungsstil in eine andere Kategorie verschieben
. Wahlen Sie den Zeichnungsstil aus.

. Dricken Sie auf den Button ﬂ aus der Funktionsleiste der Zeichnungsstil
Verwaltung. Die Dialogbox ZEICHNUNGSSTIL 6ffnet sich.

E. Zeichnungsstil : x|

Stiitze - AutaSchhitte

Mame

K.ategarie Shiitze j

Ok | Abbrechen |

. Wahlen Sie die Zielkategorie aus der Kombo-Box Kategorie aus.

Der ausgewahlte Zeichnungsstil wird in diese Kategorie verschoben.

Anwenden eines vorhandenen Zeichnungsstils

Da nicht alle Zeichnungsstile einen eigenen Button im Menu haben, ist es mdglich,
diesen Stil aus der Zeichnungsstil Verwaltung heraus zu starten.

Bevor Sie einen Zeichnungsstil fur Hauptteile (Stitzen, Riegel, Sonderformen)
verwenden, mufl} das Modell positioniert werden, sonst ist die Zeichnungsableitung nicht
moglich.

p <) ”



advance|

ZEICHNUNGSSTIL VERWALTUNG

Klicken Sie auf den Button ﬂ im Flyout UNTER - ZEICHNUNG VERWALTUNG des
Werkzeugkastens POSITIONIERUNG, ZEICHNUNG und die Zeichnungsstil
Verwaltung wird geoffnet.

Wahlen Sie den Zeichnungsstil aus.
Klicken Sie auf Anwenden.

Die Dialogbox ZEICHNUNGSTYP erscheint. Andern Sie die Einstellungen (falls nétig)
und dricken Sie auf OK.

Wahlen Sie die Objekte aus dem Modell.

Die Zeichnung wird erstellt und das Fenster DETAILS AKTUALISIEREN erscheint (hier
wird nur die gerade erzeugte Zeichnung aufgefihrt).

[ ; =10l x|
EI=]] File name [ State [ Titl [ Changed ¢
By o U03.dwg Curent T HEATOD:1191 1 5236JRG2 11, 241201
003.dwg
< | -
Update Delete View Stale End Help
| | | | /|

Driicken Sie auf Anzeigen und sehen Sie sich die Vorschau des Details an. Wird
die Vorschau geschlossen, 6ffnet sich die Zeichnungsstil Verwaltung erneut.

Dricken Sie auf Abbruch, wenn Sie keinen weiteren Zeichnungsstil verwenden
mochten.

Die Stile kdnnen auch uber die Tastatur aufgerufen werden. Die Spalte Name zeigt
den Zeichnungsstil an.

Tie Beam ;I I Mame | Category | Subcategory |
: H

5 Tis Beam - Autolntersactions H
551 Tie Beam - front

Tie Beam - front E51 Tie Beam - front,bottom

Tie Bean - ront bottom 51 Tie Beam - fronttop

Tie Beam - front.top @Tle Beam - front top bottarn

Tie Beam - frontAop bottom 551 Tie Eieam - front top,boltom add. Parts
Tie Beam - front top.bottorn add, Parts @Tle Beam - selection of view

Tie Beam - selection of view Tie Bieam - with environmnent

~gg Tie Beam - with environmngnt

am - Autolntersections

]
@ m o hoae —

Die beiden Nummern, z.B. 7 8, rufen mit dem Befehl
__AstMbDetailStylesManagerNew 7 8 den Zeichnungsstil auf. Die erste Nummer
steht fur die Kategorie (z.B. Stitze, Riegel), wahrend die zweite fur die
Unterkategorie steht.
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Kopieren eines Zeichnungsstils

Wird ein Zeichnungsstil kopiert, dann wird eine Kopie der aktuellen Auswahl
erzeugt.

. Dricken Sie auf den Button ﬂ aus der Funktionsleiste der Zeichnungsstil
Verwaltung. Die Dialogbox NEUER ZEICHNUNGSSTIL 6ffnet sich.

E.Neu 2eichnungsstilkategorie i x|

Mame

ak. I Abbruch

. Geben Sie den Namen des Zeichnungsstils ein.
o Dricken Sie auf OK.

Die Kopie des ausgewahlten Stils wird erzeugt. Sie kénnen ihn in eine andere
Kategorie verschieben.

Beachten Sie, daR die Unter-Stile nicht kopiert werden. Andern Sie einen Unter-Stil,
dann sind alle Stile, die diesen verwenden, betroffen.

Komplette Kopie
Die Zeichnungsstile aus Advance konnen nicht verandert werden, aber sie konnen
als Ausgangspunkt fir lhre eigenen Stile dienen.

Die Funktion Komplette Kopie kopiert den gewahlten Zeichnungsstil und auch alle
mit ihm verknUpften Unter-Stile, so dal Sie diese Kopien auf jeder Ebene andern
kénnen, ohne den Originalstil zu verandern.

=
. Dricken Sie auf den Button g aus der Funktionsleiste der Zeichnungsstil
Verwaltung. Die Dialogbox NEUER ZEICHNUNGSSTIL 6ffnet sich.

E.Neu 2eichnungsstil i x|

Mame

K.opie van Detal 5 - OBem HEL PoskIFiibr

ak. I Abbruch

o Geben Sie den Namen des Zeichnungsstils ein.
o Dricken Sie auf OK.

Die Kopie des ausgewahlten Stils wird erzeugt. Sie kdnnen ihn in eine andere
Kategorie verschieben.
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Loschen eines Zeichnungsstils

Wahlen Sie den Zeichnungsstil, den Sie I16schen mdchten, und driicken Sie auf den

Button ﬂ Bestatigen Sie im Fenster, dal Sie den gewahlten Stil I6schen
mochten.

Loschen bestatigen

Import eines Zeichnungsstils

o Wahlen Sie die Kategorie, in die Sie den Zeichnungsstil importieren mdchten,

und driicken Sie auf @

) import Zeichnungsstile x|
Zeichnungsstile vorhanden
Mame | Kategorie |
[mpart | Schlieben |

. Klicken Sie auf Datei.

. Wahlen Sie im Fenster Import die Datenbank .mdb mit dem Zeichnungsstil, den
Sie importieren méchten, aus. Die verfligbaren Zeichnungsstile werden unter
Zeichnungsstile vorhanden aufgelistet.

. Wahlen Sie den Zeichnungsstil und driicken Sie auf Import. Das Fenster IMPORT
ZEICHNUNGSSTILE erscheint.

. Andern Sie, falls nétig, den Namen des Zeichnungsstils und die Kategorie und
dricken Sie auf Weiter.

E.Impurt Zeichnungsstile o |

K.ateqarie

Anzicht j
waiter | Abbrechen Hite |

Der Zeichnungsstil wird importiert.

J
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Export eines Zeichnungsstils

° Wahlen Sie den Zeichnungsstil, den Sie exportieren mdchten, und driicken Sie

auf @

o Geben Sie den Namen der Datenbank fiir den Export ein und driicken Sie auf
Export.

Der Zeichnungsstil wird nach .mdb exportiert.

Datenbank komprimieren

Nach "Komplette Kopie" kann die Datenbank sehr grof3 sein.

Die Funktion Komprimieren sucht nach identischen Eintragen in den Tabellen der
gewahlten Datenbank (auler Steuertabellen wie DetRole, usw.), verknlpft sie und
aktualisiert alle Eintrage, die eine Beziehung zum aktuellen Objekt haben.

. Klicken Sie auf den Button ﬂﬂ . Das Fenster DATENBANK KOMPRIMIEREN
erscheint.
E. Datenbank komprimieren " x|

‘whas mochten Sie packen?

* Zeichnungsstile
" Detailprozel

= Zeichnungsstile und D etailprozel

i~ Datenbank., die gepackt werden zoll
© Advance

% Arwender

 Komprimierungzverhalten

" Kamprimiersn

Alle gleichen Eintrage werden gesucht, die Abhanagigkeiter werden
aktualigiert und die Uberfllizzigen Eintrige geldzcht

¢ Kamprimieren und bereinigert

Die uberfluzzigen Eintrage werden gelazcht und die Abhanagigkeiten
aktualisier,

QK I Abbrechen Hilfe

. Wahlen Sie die Komprimierungsmethode.

. Dricken Sie auf OK, um die Komprimierung zu starten.
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Eigenschaften der Zeichnungsstile

Ein Zeichnungsstil wird aus einer oder mehreren Ansichten gebildet. Eine Ansicht
hat eigene Eigenschaften, Objekte, BeamBungen und Beschriftungen. Der
Zeichnungsstil hat ebenfalls seine eigenen Eigenschaften, die tber die drei Schalter
der Navigationsleiste zuganglich sind.

I zeichnungsstiimanager e N (=] B3]
- =
|_1 Arwender - Fiegel ﬂ Angichtsanardnung | Titeltest des Detail Modeuomektauswahll
Zsich il
| 2 Sochnungsstie - Liste der Ansichten, die mit diesem Detall srosugt werden

i fig Advance EHHx+ s

i 9

B3 Anmender

Allgemein Hry Ansichten ‘MudeHraum |Anordnung |
[+ Ansicht |1 |Hevorne 1:10 Cx Chjekt Yorne automatisch
& gE‘ﬂ‘: K';E"E" 2 |Endplatten von innen 1:10 CO Endplatten von innen automatisch
etalschnit 3 |schnitteR, Wahl, Unken 1:10 CO SchnitteWonRechts Y3OHS0D unterhal
- Einzeleil ==
Beschiftung (- Hauplteil

-y Kamera
gy Kunde
[y Prozesse
= Riegel Worschau der Anordnung der dnsichten Definition der Anordnungsvorschrift

£ Fiiegel - AutoS chritte

Mame der Anordnungsvarschiift

30 mm Abstand A AIEI

Erdplatten von innen 1:10 €0
SchritteR Wahl, Unten 1:10 CO)
51 Rizgel - vame.oben

551 Riegel - vame, oben unten

51 Riegel - vome, oben unten zusitel. Telle
& Fiiegel - vome,unten

g3l Riegel - Wahl der Ansichiten

g S chnitt Auwsrichiung des Tragerendes | standard

Abstand zwischen den Ansichten

300

Sonderbauteile
Statik
Stiitze

Rl EN

Asrichtung der Ansichten [Madel Oben

| Anwenden | ok | Abbueh | Ubelnehmenl
24

e Ansichtsanordnung - erméglicht die Auswahl der Ansichten, ihre Ausrichtung,
ihre Anordnung und den Abstand untereinander.

o Titeltext des Detail - ermdglicht die Definition des Titelinhalts und der
Plazierung. Der Inhalt kann mit Hilfe des Beschriftungs-Designers festgelegt
werden.

¢ Modellobjektauswahl - ermdglicht es festzulegen, welche Objekte mit diesem
Stil detailliert werden. Ein Beispiel: Der Zeichnungsstil kann Einzelteile oder
Hauptteile oder Ganzes Modell (fur Ubersichten) verwenden.

Ansichtsanordnung

Bearbeiten der Ansichtsliste

Eine Tabelle zeigt die Ansichten, die durch den gewahlten Zeichnungsstil erzeugt
werden. Fir jede dieser Ansichten haben Sie die Mdglichkeit, ein vordefiniertes
Sichtfenster oder eine andere Plazierung zu wahlen. Die Ansichtseigenschaften
kénnen per Doppelklick auf die Ansichtsanforderung in der Tabelle angezeigt
werden. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel "Ansichtseigenschaften".

.
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[~ Liste der Anzichten, die mit diesem Detail erzeugt werden

DXt s
i Jansichten Madelraum [anordrung |
P& i vorne 10 Cx f = | objekt vorne automatisch
2 Ht Unten, Cben 1:10 CO + |Endplatten von innen automatisch
3 .+ HeUnten, Oben 1:10 CX Schnittet¥onRachts 30HS00 unterhalb
Ht Unten, Unten 1:10 CX
HE Yorne 1:10 CO
L Yorne ) Cin
HE Yorne MitUmgebung 1:10 CX
Ht Vorne ertikal 1:10 CX
Y3 L e vome vertkalWahi Lo e | Defirifn der Anordhungsvorschit
2] 1 Hevome wahi 110 C Mame der Anardrungsvarseht
i) Kamera X
FhR Funds 30 mm Abstand =8 R
k) Prozesse o
i) Riegel
B4 Schnitt _'LI Abstand zwischen den Ansichten
< | 200

Abbildung 4: Ansichtsauswahl

Die Funktionsleiste enthalt alle notwendigen Funktionen:

Button | Funktion

ﬂ Neue Ansicht erzeugen

Gewahlte Ansicht l6schen

%

E Vorhandene Ansicht hinzufiigen

ﬂ Gewahlte Ansicht nach oben schieben

ﬂ Gewahlte Ansicht nach unten schieben

Neue Ansicht erzeugen

Diese Funktion erméglicht es, eine Kopie der gewahlten Ansicht zu erstellen.

. Wahlen Sie eine Ansicht aus der Liste aus.

. Driicken Sie auf den Button ﬂ in der Funktionsleiste.

. Geben Sie im Fenster NEUE ANSICHT den Namen der Ansicht ein und bestatigen
Sie mit OK.

B Neu Ansicht _ x|

M arme

K.opie van Ht Yorme 1:10 CH

ok | Abbch |

Die Kopie der gewahlten Ansicht erschient in der Baumstruktur und in der Liste.

Nun koénnen Sie ein Sichtfenster und eine Anordnungsvorschrift aus dem
entsprechenden Drop-Down-Menl wahlen. Dies beeinfluf3t die Originalansicht nicht.

i~ Liste der &nsichten, die mit diesemn Detail erzeugt werden

Bh>X+ s
Hr.| Ansichten |M0dellraum ‘Anordnung |
1 |HE Vorne 1:10 C Objekk Worne automatisch
2 [Endplstten von innen 1:10 CO Endplatten von innen automatisch
3 |Schnitter wiahl, Unten 1:10 CO schnittetonRechts ¥30HS00 unterhalb
4 | on HE Yorr = 0 forne aukomatisch

= »
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Vorhandene Ansicht hinzufiigen

° Dricken Sie auf den Button E der Funktionsleiste. Das Fenster DIALOG ZUR
AUSWAHL DER ANSICHTEN erscheint.

B Dialog zur Auswahl der Ansichten % —(of x|
DX e
I_J Liste der Ansichten -

Ansichtsdefiniion | Ansichiseigenschaften | Zuordnungskategors |

110 Cx

. Unten 110 Cx 3| =n
Et Tidger Yome 1:10C0 IO Elirsgentiomei 1062 | J ﬂ
Et Trager Unten, Oben 1:10C0
Et Trager Oben, Unten 1:10C0

Wiew name;

4
4
Y

(- &nsichtsichiung und Modeliaum

&) EtBlech 11 0% [Objekt one =l & s
&7 Et Trager Unten, Dben 1:1 X 1) Die Ansichtsicht e o

& p ) Die Ansichtsrichtung und der Modeliraum enthalten

.: Et?:lae;:rsggj’,‘:lgluer?l(1 o ‘é” Einstellungen, die die Blickrichtung. das Z-Anzichtsfenster

und das K nsichisfenster betreffen
i)

)

Et Trager Hinten 1:10 Cx
Et Trager Yorme 1:1 Cx
i EtBlech1:1CO

i EtBlech1:10CO

i Et Triger Objekt 1:10 Cx
i Et Trager BKS 1:10C0

- Objekidarstellung und Beschriftung

4 EtBlechEKS 1:10Cx EER [E| -4 2]
i Et Trager Hinten 1:10 CO 1) Die Darstellungs- und Beschriftungsvarschrift enthalten die
& Et Trager Unten, Oben1:10 C ‘s Madelobjekte, die in dieser Ansicht dargestellt werden sallen | - = -
.: Et GebTriger Oben 1:10 CO mit ihren geometrischen Einschrankung, Darstellung und I
§) EtBlech 110 Cx Besciitng 1001
- kg Schablone 1:1 CO
kg Schablore Lirks 1:1 CO —
kg Gohablone Rechts 1:1 C0 [ nizhistenabng
-&g) Schablone Hauptansicht leer 1:1 O
0! P! T
B Haupttei [Et Tidger = &
B¢ gl Schnit 1) Die BemaBungsverschriften erthalter die Kombinationen der
- g Sonderbauteile % Mafketten, die in disser Ansicht erzevgt werden }
- g Statik
g9 Ansicht 1o m [
- g Dietail Knoten
F1-" Detailsehnit = |

ok | Abbuch || fbemchmen |
A

4

Abbildung 5: Dialog zur Auswahl der Ansichten
. Wahlen Sie die Ansicht aus der linken Baumstruktur und drticken Sie auf OK.
Die gewahlte Ansicht erscheint in der Baumstruktur und der Liste.

Nun kénnen Sie eine Ausrichtung und eine Anordnungsvorschrift aus den
entsprechenden Drop-Down-Menis wahlen. Dies beeinflut die Originalansicht
nicht.

Loschen einer Ansicht

. Wahlen Sie die Ansicht, die Sie I16schen mochten, aus der Liste aus.

° Driicken Sie auf den Button ﬂ in der Funktionsleiste.
Die gewahlte Ansicht wird geldscht.

Reihenfolge &ndern

Die Reihenfolge der Ansichten in der Liste kann mit den beiden Pfeiltasten geandert

werden: ﬁ und ﬂ. Das Andern der _Reihenfolge beeinflut die
Zeichnungsableitung nicht und ist nur zur besseren Ubersicht sinnvoll.

Der erste Eintrag der Liste kann nicht geldscht werden, um ihn zu I6schen, mufd er nach
unten verschoben werden.
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Ansichtenanordungsvorschrift

Ein Abstand zwischen den Ansichten (stets bezogen auf das grof3te Element der
Ansicht) verhindert, dall sich die einzelnen Ansichten auf der Zeichnung
uberdecken.

Die Kombo-Box enthalt einige vordefinierte Abstande. Diese konnen jederzeit
erweitert werden.

Sie kénnen eine neue Vorschrift hinzufligen oder eine existierende andern, indem
Sie die beiden Buttons verwenden.

Button | Funktion

ﬁ Neue Vorschrift erzeugen

IE' Vorschrift umbenennen

Neue Vorschrift hinzufiigen

. Klicken Sie auf den Button ﬂ
° Geben Sie den Namen der neuen Vorschrift in das sich 6ffnende Fenster ein.

E.Neu Yorschrift der Detailanordnung . x|

ok | Abbch |

. Wahlen Sie die neue Vorschrift in der Kombo-Box aus. Stellen Sie nun einfach
den Abstand zwischen den Ansichten ein.

Vorschrift umbenennen
. Wahlen Sie die Vorschrift, die Sie umbenennen mochten, aus.
o Klicken Sie auf den Button il

. Geben Sie den Namen fir die neue Vorschrift in das sich 6ffnende Fenster ein.

E.Umhenennen Yorschrift der Detailanol C |

Mame

30 rrn Abztand

ak. I Abbruch

Die Vorschrift wurde umbenannt.

= 2



ad\s/acncoec ; ZEICHNUNGSSTIL VERWALTUNG

Ausrichtung des Tragerendes

Die Optionen in der Kombo-Box Ausrichtung des Tragerendes ermdglichen es,
die Ausrichtung des Tragerendes im Detail zu definieren.

Beispiel:

Ein Trager mit dem Startpunkt bei 200,500,300 und dem Endpunkt bei
500,1500,800 hat am Ende eine Bearbeitung.

Folgende Einstellmoglichkeiten sind vorhanden:

Ausrichtung des Tragerendes | Beispiel

Grolite XYZ-Koordinate links Von beiden Endpunkten wird der grofite X-, Y-, oder
Z-Wert ermittelt. Das entsprechende Tragerende
befindet sich dann links auf der Zeichnung.

1191

166 | 1024
JN
Fl ____;?__
SpPas: 1000
Poz: i
Groldte XYZ-Koordinate rechts Von beiden Endpunkten wird der grofdte X-, Y-, oder

Z-Wert ermittelt. Das entsprechende Tragerende
befindet sich dann rechts auf der Zeichnung.

1191
1024 |- 165
|
o> _._<5 QL__
it .
SpPos: 1000
mpPos: 1
Groldte Z-Koordinate links Von beiden Endpunkten wird der grofite Z-Wert

ermittelt. Das entsprechende Tragerende befindet
sich dann links auf der Zeichnung.

In unserem Beispiel hat der Endpunkt die gréfite Z-

. p i)
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advance|

Ausrichtung des Tragerendes

Beispiel
Koordinate: Z=800.
1131
s | 1024
N
D

SpPos: 1000
Paz: 1

Grote Z-Koordinate rechts

Von beiden Endpunkten wird der grofdte Z-Wert
ermittelt. Das entsprechende Tragerende befindet
sich dann rechts auf der Zeichnung.

13

1024 |- 166

L=

SpPos: 1000
flpP os: A

Startpunkt links

Der Startpunkt des Tragers befindet sich links auf der
Zeichnung. (Abhangig von der Richtung, mit der der
Trager erzeugt worden ist.)

1171

1024 |- 186

o

SpPos: 4000
hipFes: 1

Startpunkt rechts

Der Startpunkt des Tragers befindet sich rechts auf
der Zeichnung. (Abhangig von der Richtung, mit der
der Trager erzeugt worden ist.)

1131

s | 1024

ni——

SpPos: 1000
Paz: 1

22
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Tipp:
Um zwischen Start- und Endpunkt eines Trager zu unterscheiden, verwenden Sie
das Definitionskoordinatensystem aus dem STANDARD Werkzeugkasten. Das
BKS wird am Startpunkt des Tragers erzeugt.

i ip R

iy 0 N B BN

E

[Definitionskoordinatensystem /

Orientierung der Ansichten

Die Ausrichtung in der Ansicht legt fest, wie die Elemente auf der Zeichnung
ausgerichtet werden, z.B. kann eine Stitze stets horizontal oder vertikal dargestellt
werden. Folgende Moglichkeiten sind gegeben:

Ausrichtung des Beschreibung
Tragerendes

Ohne besondere Ausrichtung.

Standard
Diese Einstellung empfiehlt sich flir Details und Ansichten.
Werden Stiitzen liegend dargestellt, so werden sie nach

Model Z Links links umgekippt, d.h. der FuBpunkt istimmer rechts auf der
Zeichnung.
Werden Stiitzen liegend dargestellt, so werden sie nach

Model Z Rechts rechts umgekippt, d.h. der Ful3punkt ist immer links auf der
Zeichnung.

Model Z Oben Im Modell oben liegende Seite liegt auch im Detail oben.
Tragerlangsachsen werden vertikal dargestellt.

Vertikal Die langere Blechseite wird auf der Zeichnung vertikal
ausgerichtet.

Titeltext

Das Register TITELTEXT DES DETAILS legt den Titelinhalt und die Plazierung fest.

Der Titeltext kann bezogen auf die Hauptansichten plaziert werden. Sie missen nur
die entsprechende Position bei Position des Titeltexts einstellen. Drei Optionen
stehen zur Verfugung:

. tiber dem Detail - der Titeltext wird Uber allen Ansichten plaziert
. tiber der Hauptansicht - der Titeltext wird Gber der Hauptansicht plaziert

) Untere, linke Ecke - der Titeltext wird in der linken, unteren Ecke des Details
plaziert
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HEAZ00:5000

S000
S00a

k.

Abbildung 6: Titel tber dem Detail

Der Inhalt kann mit dem Beschriftungs-Designer aus Format und Inhalt des
Titeltexts festgelegt werden. Hier kann auch das Textformat (Font, Farbe, GroRRe
...) eingestellt werden.

Mehr Informationen zum Beschrfitungs-Designer finden Sie im Kapitel
Beschriftungsvorschriften.

Auswahl der Modellobjekte

Die Modellobjektauswahl legt fest, welche Objekte mit dem ausgewahlten Stil
dargestellt werden. Der Zeichnungsstil kann z.B. Einzelteile oder Hauptteile oder
Gesamtes Modell verwenden. Stellen Sie dies einfach Uber die entsprechenden
Optionen ein.

Gesamtes Modell Es werden alle Modellobjekte dargestellt.

Gesamtes Modell mit XRefs Es werden alle Modellobjekte und die
verbundenen externen Referenzen (XRefs)
dargestellt.

Detailbox Mit der entsprechenden Einstellung fir das

Sichtfenster, kann ein Clipping im Modell
festgelegt werden, z.B. Detail-Knoten.

Detailbox mit XRefs Wie Detailbox, zusatzlich werden verknipfte
externe Referenzen dargestellt.
Auswahlsatz Stellt nur die ausgewahlten Elemente dar.
Einzelteil Nur Einzelteile werden dargestellt.
T T T T T
| 1 1 1 |
L3 +
/{fr 24
—
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Einzelteil und zusatzliche Nur Einzelteile und zusatzliche Elemente werden
Elemente dargestellit.
Hauptteil Nur die Hauptteile werden dargestellt.

M

Hauptteil mit Umgebung Hauptteile mit Anbauteilen und definierter

Umgebung werden dargestellt. Dazu mul} bei
Modellraum ein xy- und z-Sichtfenster festgelegt
werden.

Hauptteil und zusatzliche Hauptteile und zuséatzliche Advance- und ACIS-

Elemente

Kdrper werden dargestellt.




ZEICHNUNGSSTIL VERWALTUNG ad\{qnggL

K 26
-—-?



ad\s/acncoecL ZEICHNUNGSSTIL VERWALTUNG

Ansichtseigenschaften

Eine Ansicht hat ihre eigenen Eigenschaften wie Objekte, Bemalung und
Beschriftung (siehe Bild unten).

Drei Hauptbestandteile definieren eine Ansicht:
. Blickrichtung und Modellraum
o Darstellung der Objekte
o Ansichtsbemaliung

Fir jede Ansicht wird der Aufbau aus der Baumstruktur der Zeichnungsstil
Verwaltung "gelesen". Sie mussen nur auf eine Ansicht klicken und sofort werden
die Eigenschaften angezeigt.

° Blickrichtung und Modellraum - Sie kdnnen die Art wahlen, wie Sie auf die
Elemente im Modell schauen méchten (z.B. vorne, oben, links, usw.) und die
Definition des Sichtfensters einstellen.

. Darstellung der Objekte - Beim Offnen der Baumstruktur sehen Sie die Liste
der Modellobjekte, die den Inhalt der Ansicht bestimmen. Modellobjekte sind
vordefinierte Gruppen von Modellobjekten, die wie Filter arbeiten (z.B. alle Trager
mit der Rolle “Stlitze” kdnnen so einen Filter bilden). Mehr Informationen dariber
finden Sie in einem der folgenden Kapiteln.

o AnsichtsbemafBung - Die BemalRung und ihre Einstellungen, die fir diese
Ansicht verwendet werden soll, kdnnen eingestellt werden.

I Zeichnungsstilmanager i =[of x|
MBLOBXEEIMR @ -

[S Arwender - Fieael = riion | e |

D Zechnngsstie

1 Advercs s
120 Anwender [ Htvoms 110X = élﬁl
43} Algemein
43 Ansicht r und hodeliaum
Detail Knoten
Detaischritt [otiek vore | ﬁl =
Einzelel 1) Die Ansichisichlung und det Modelkaum erthalten
Hauptteil = die die Blickrichtung, das 2+ und
e das XY-Ansichislenster belreffen
F g Kunde
F g Prozesse
g Riegel
£51 Riegel - AutoSchritte Ot und Beschiiftung
&) Riegel - mit Umgebung
E1- g8 Risgel - voms [ EtHIFas Sva | ﬁl -
1) D Darstebngs. und Beschytungsvoschit erivafen e
¥ odellobjekte, die in dieser Ansicht dargestellt werden sollenmit
I s rachrintons B =i
Beschifung, iy

Endplatten von innen 1:10 €0
¢ SchnitteR Wahl, Unten 1:10 CO
&8 Riegel - vome.oben =
£51 Riegel - vome oben.unten
B3 A

=1 Piegel - vome,obenunten ausatal Teile [Hauptiel =

1) Die Bemaiungsvarschiiten enthaken die Kombinationen der
&3 Riegel - wiahl der Ansichten 1% MaBkeften, die in dieser Ansicht erzeugt werden

B g Seit
gy Sonderbauleie T
B £ Statk
4l Stile
[Heorne 1:10 X Arwenden | [ 0K | Abbuch UhemehmenL
7

Abbildung 7: Zeichnungsstil Verwaltung - Ansichtsstruktur

Diese drei Bestandteile der Ansichtsdefiniton liegen im  Register
ANSICHTSDEFINITION. Die Kombo-Boxen ermdglichen es lhnen, vordefinierte

Einstellungen auszuwahlen. Der Button @l macht das Register der zugehdrigen

Eigenschaften zuganglich.
J
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Blickrichtung definieren

Die Definition der Blickrichtung bedeutet auszuwahlen, wie die Modellobjekte in der
Ansicht dargestellt werden. Sie konnen beispielsweise die Hauptblickrichtung
abhangig vom Koordinatensystem (vorne, oben, unten usw.) oder auch relativ zum
Modellobjekt, das in der Ansicht dargestellt werden soll, definieren.

Die Mdglichkeiten zur Definition der Blickrichtung und des Sichtfensters stehen im
Register BLICKRICHTUNG UND MODELLRAUM zur Verfligung. Sie erreichen es auf zwei
Arten:

. Wahlen Sie den Punkt Blickrichtung und Modellraum der Baumstruktur

oder

. driicken Sie im Register ANSICHTSDEFINITION im Bereich Blickrichtung und
Modellraum auf den Button .
B zeichnungsstimanager i =0l x|
.| 1B b BXEHDR @ - = ¢

| [5 Anwender - Riegel ] |[ Bickichtung und Modslkaun
@ Zeichnungsstile

Wiew direction and model box name

£5) Rizgel - AutoS chnitte
g Fiegel - mit Umgebung IDbiektVome =l A}l e
= Riegel - vome

HbWorre 1:10 03¢ i~ Bilckrichtung und Modellraum
Blickrichtung auf das Objekt
|5 Vorderansicht aul Bezugsobiekt (Trager iegend) |

Bilckrichtung und Modellraum
';' Darstellung der Objekte
,d Ansichtsbemaliung

Endplatten von innen 1:10 CO
SchnitteR Wahl, Unten 1:10 CO
Riege! - vare oben
=l Riegel - vome. oben.unten
=1 Riegel - vome, ober,unten zusatzl, Teile

3 Rizgel - vome.unten
= Riegel - Wahl der Ansichten - Z- Ansichtsfenster

Beschiiftung..

Bemakungs...

[ [ (- - (-
el e s

' relativ zur Hr-Ebene

I Worderseite |00
I™ Riickssite 0.0

£~ telatiy zur Dbjeklansicht

 Warderseite und Fiickseits am ndchster

¥~ Ansichtsferster

o
automatisch o lUU—
1 fest
v elta 00
" wihlen

I Ansichtsferster fiir zusitzliche Teile enveiterm

[Bilckrichéang und Modeliraum Anwenden | ok | Abbuch | u‘hamehmanjﬂ

Abbildung 8: Ansichtseigenschaften - Blickrichtung und Modellraum

Blickrichtung und Modellraum

Wahlen Sie eine vordefinierte Blickrichtung aus der Liste (z.B. vorne, oben, links
usw.) aus. Die vorhandenen Blickrichtungen kénnen umbenannt werden, aulRerdem
kénnen zusatzliche Definitionen hinzugefligt werden.

Button |Funktion

E Neue Definition fur Blickrichtung und Modellraum erzeugen. Ein neuer Eintrag
: wird in der Liste erzeugt und kann verandert werden.

Iﬁ- Umbenennen - Die aktuellen Einstellungen, werden zur spateren Verwendung,
= unter einem anderen Namen gespeichert.

K 28
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Die Kombo-Box Blickrichtung auf das Objekt ermdglicht es festzulegen, wie das
Bezugsobjekt dargestellt wird, z.B. von oben, rechts, BKS, Schnitt. Die Grafik zeigt
dann die gewahlte Variante an.

Bemerkung:

. Fir die generelle Anordnung auf der Zeichnung, verwenden Sie

Blickrichtung auf daz Objekt

Eine Anzicht aus pozitiver BES-Z-Richtung auf die B

X
o Bei Werkstattzeichnungen kann in den meisten Fallen folgendes verwendet
werden:
Z-Ansichtsfenster

Das Z-Ansichtsfenster legt die Tiefe der Ansicht nach vorne und hinten (Z-Richtung
des BKS) fest.

Option Funktion

Relativ zur xy-Ebene Detaillierung relativ zur xy-Ebene des BKS.

Diese Option wird fiir die automatische Detaillierung von

Relativ zur Objektansicht Endplatten verwendet.

Die Option wird nur verwendet fir Eintrage deren Namen mit
Querschnitt in der Kombo-Box Blickrichtung auf das
Objekt beginnen.

vorne u. hinten am
nachsten Schnitt

XY-Ansichtsfenster

Fur eine Ansicht 1alt sich die Hohe (Y-Richtung des BKS) und Breite (X-Richtung
des BKS) des Ansichtfensters festlegen. Es gibt hierfur drei Moglichkeiten:

Option Funktion
Automatisch
Fest Eingabe von x-, y-Werten in die entsprechenden Felder.
Wahlen Durch die Angabe von Fensterpunkten im Modell.
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Ansichtsfenster fiir zuséatzliche Teile erweitern

Erweitern der Darstellung des Ansichtsfensters, um zuséatzliche Teile zu zeigen (z.B.
Futterbleche). Normalerweise ist das Ansichtsfenster nur so gro3, wie das
Bezugsobjekt mit Anbauteilen.

Ansichtsinhalt einstellen

Die Darstellungsvorschriften mit ihrer Festlegung, wie Objekte dargestellt und
beschriftet werden sollen, bestimmen den Ansichtsinhalt.

Eine Darstellungsvorschrift ordnet eine bestimmte Art der Darstellung und
Beschriftung einem Modellobjekt zu.

Ein Modellobjekt wirkt wie ein Filter auf die Objekte im 3D Modell und wird durch
die Advance-Objekte, die Rolle und zusatzliche Filter festgelegt.

Beispiel:

Objektart Rolle Zusatzlicher Filter

Trager Stitze Mit Léchern

Die Liste der Darstellungsvorschriften finden Sie im Register DARSTELLUNG DER
OBJEKTE. Sie erreichen es auf zwei Arten:

. Wahlen Sie den Punkt Darstellung der Objekte in der Baumstruktur
oder
o driicken Sie im Register ANSICHTSDEFINITION im Bereich Objektdarstellung und
Beschriftung auf den Button "Bearbeiten” ﬁl

Auch die Modellobjekte werden in der Baumstruktur unter dem Punkt Darstellung
der Objekte dargestellt.

E& Zeichnungsstilmanager e g 0 [ 5 |
opiors [ RS AR S e e R =t
= |5 Anwender - Riegel ||| Darstellung der Objekte
ZE‘“;L;?ST_:'ﬁoschmne Gruppe von Darstelungsvorschriten
% Fiegel - mi Ungebung [ EtHiPos s = 3=
E1 5 Riegel - vame
o Dkumﬂ TIE - Darstelung der Objek! R
Bickiichtung und Madeliaum
A Darstelung det Objekte Nr| Madeliobiekte |aeometr] Tiefenp|Darstellana [Beschiftung =
L = pnsichisbema 1 |He- Trager ales  Alles  SichtbarVerdecktSysten EtPos HtPos 730 Filhr LC
B el 2 |- Blech fles  Ales  Sichtbarverdsckt  EtPos HiPos 230 Fihr LC
e e 3 |He- GetTr Bles  Ales  SichtbarverdecktSysten EtPos HiPos 230 Fuhr LC
B 181 Fiegel - vome.oben unten 4 |abir Mles  Ales  SichtharVerdecktSysten Poskl 230 Fithr G
sl 551 Riegel - worne.obeninten zusitzl Tele 5 |ubb Alles  Alles  Sichtbarverdeckt Poskl 230 Filhr &
5! Riegel - vome unten 6 |cebabtr Bles  Alles  SichtbarVerdecktSystenPosk 230 Fohr 6
g5 Fiegel - wiafl der Ansichten 7 |kimer Bles  Ales  Systeminie Aus
6 |Langlacher Tr-Drftales  Lacher Sichtbar Aus
9 [Langlicher Tr-StfEAles  Locher Sichtbarverdeck Aus
(10| anglscher Hies  Ales  Systeminis fus Jiil
lsonder\ocher Tr - Dr [ EAlles Lécher Sichtbar Aus
12|Sonderlécher Tr-Stva Ales  Lcher Sichtbarverdeck Aus
13 |Sonderiocher Hies  Ales  Systeminis fus
14 |Ht - Ld Tr - Or [ EAlles Lécher Sichtbar Aus
1_5 HE - Li Tr - Stv'a Alles Leicher Sichtbarverdeck Aus
16]He- Lo Hies  Ales  Systeminis fus
17 |abt - L& Tr - Or [ EAlles Lécher Sichtbar Aus
Eﬂht -La Tr - Stv'a Alles Leicher Sichtbarverdeck aus LI
Garstelung der Ghielte Anwenden | ok | Abtucn u::emehmenlZI

Abbildung 9: Zeichnungsstil Verwaltung - Ansichtsinhalt
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Auswahl der Darstellungsvorschrift

Wahlen Sie eine vordefinierte Darstellungsvorschrift aus der Liste aus. Die
vorhandenen Vorschriften kénnen umbenannt werden, auflerdem konnen
zusatzliche Definitionen hinzugeflgt werden.

Button | Funktion

j Erzeugen einer neuen Darstellungsvorschrift. Es wird eine Kopie der aktuellen
mbd Einstellungen erzeugt und der neue Eintrag erscheint im Drop-Down-Menu.

_;;.l Umbenennen der Darstellungsvorschrift. Die aktuellen Einstellungen werden zur
s spateren Verwendung unter einem anderen Namen gespeichert.

Andern der Darstellungsvorschrift

Die vier Buttons auf der rechten Seite im Bereich Darstellung der Objekte
ermdglichen das Verandern der Darstellungsvorschrift. Alle Ansichten, die diese
Darstellungsvorschrift verwenden, werden ebenfalls geandert.

Button | Funktion

ﬂ Hinzufligen einer neuen Darstellungsvorschrift

ﬂ Léschen einer Darstellungsvorschrift

Hinzufiigen einer neuen Darstellungsvorschrift

Es wird eine neue Darstellungsvorschrift erstellt, indem eine vorhandene Vorschrift
als Grundlage verwendet wird.

o Wahlen Sie die Darstellungsvorschrift, die Sie verwenden mdéchten, aus.

o Klicken Sie auf den Button ﬂ

Eine Kopie der gewahlten Vorschrift wird zu den Darstellungsvorschriften
hinzugefiigt.

Léschen einer Darstellungsvorschrift

° Wahlen Sie die Darstellungsvorschrift, die Sie [6schen mdchten, aus.

o Klicken Sie auf den Loschen Button ﬂ
Die gewahlte Vorschrift wird geldscht.

Andern der Reihenfolge in der Liste

Die Reihenfolge der Liste kann mit den beiden Pfeiltasten ﬂ und ﬂ geandert
werden.

Bei der Anordnung der Modellobjekte ist eine gewisse Reihenfolge in der Liste
einzuhalten, um die gewtlinschten Effekte zu erzielen. Die Liste wird grundsatzlich
von oben nach unten abgearbeitet. Kann eine Einstellung verwendet werden, wird
sie genommen, andernfalls wird der nachste Eintrag genommen.

. =
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STRUCTURAL FOR AEC

Andern einer Darstellungsvorschrift

Jede Darstellungsvorschrift kann direkt im Register durch Auswahl der Punkte
geometrische Einschrankung, Tiefenposition, Darstellungsvorschrift und
Beschriftungsvorschrift geandert werden. Um weitere Informationen zu erhalten,
wahlen Sie das Modellobjekt aus der Baumstruktur oder Doppelklicken Sie es im

Register.

W zeichnungsstiimanager

-8 x|
| B h ExEEDAR @ 1t
I_) Anwender - Riegel j Darstellung der Objekte
B Zeichnungsstie 2] - gewshite Madelibiekte
Riegel - AutaSchritte Modeliobiskte
Rieael - mit Umgebung [ HU-Tisger =\ 2
8 oA aED:J;JV“’”E1 oot geometische Einschidinkung Tiefenposiion
E ome i ; i
0 ihlten Modeliobiekt
Bilckriohtung nd Madeliaum [tes = [aes El Q e e B

- Darstellung der Objekte
AN Hl - Trage: - flles
£ HE-Blech - Alles

£l HE- GebTr -Alles

£l Ablr - Alles

£l Abb - Alles

£l Gehablr -Alles

£ Koimer - Alles

+ 41 Langlcher - Tr- D1 /Bl - Dr / Schi - Dt

+ 431 Langlicher - Tr- 5t/ Bl - Br

41 Langlicher - Alles

£l Sonderficher - Tr-Dr # BI- Dr / Schr - D
£l Sonderlicher - Tr- Stva /Bl -5t/ Schr -

&
Eeschiiftung. e
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
1 Sonderlicher - Alles
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&
&

71 HE-LG - To- D /BI-Dr/ Schi - D
7 1 HE-LG - Tr- Stva /Bl -5t/ Sohr - 5t

7 1 HE- LG -Ales

7 1 &bt LB~ Tr-Dr/BI-Dr / Schr-Dr

7 1 Abt- LB - Tr-5tia /BI- 5t/ Schr - 5t
71 bt - L5 - Alles

9 1 dnker Schr, Rolle - Tr-Dr #B1-Dr / Schr
7 1 dnker Schr, Folls - Allas

71 HE-Sch - Tr-Dr /B Dr ok - D
71 HE- Schr - Tr-Siva /Bl St/ Seh -Gt
71 HE- Sohr - Alles

]Q’fAhl—Schr—Tr—Dr.‘EI—Dn‘Schr—Dl_'LI
< Tl

Objekttypen mit ihren
spezifischen Rollen im Modell,

Y ! die der gewshitan geometrischen
| w Einschiankung zugeordnet sind

Alle Obijelcte

i~ Darstellungsvorschiift

[Sichibat/erdecktSysterinie = g

1) Die Darstellungsvorschiift enthal Einstellungen beziiglich Farbe und
= Linienart filr jedes Element fuir die Darstellung im Detail.

Spalt 0.0
Linierityp e ~ Center -
[~ Beschiiftungsvarschrift
P tPos HiPas 230 Fuhr LOU = A 1]
(1) DieBeschitungsvorschiift enthalt Einstellungen iiber Format und i ==
% Inhalt der Beschriftung, die fiir dieses Objekt venwendst wird und such (maal -I
Einstellungen Liber die Anardnung auf der Zeichnung. 4001

|Darstellung der Cbiskte

Anwenden | 0k | Abbuch | Ubelnehmenl
A

Abbildung 10: Darstellung der Objekte

Einstellen der geometrischen Einschrdnkung fiir die gewéahlten

Modellobjekte

Im Bereich gewéhlte Modellobjekte kdnnen Sie aus der Kombo-Box der
Modellobjekte weitere Modellobjekte wahlen.

- B8 Licher

- Hg Ralle

]--ﬁ Trager

— gewshlte Modellobjekte

HE - Schr
Ht - Schr+La

Ht - Senklécher
HE - Senkung

HE Riegel, Rolle
HE Stikzen, Rolle

[

[2

[#-fF= Schrauben
r I:]'-- Schweilinahte

[

[2

[

£y Unbekannt
v Mg Fusatzliche Teie

Darstellung der Objekte |

-

Um mehr Informationen lber das gewahlte Modellobjekt zu erhalten, klicken Sie auf

den Button ﬁ Die Modellobjekte konnen fur verschiedene Stile verwendet, und
wie im Kapitel "Modellobjekte" beschrieben, verwaltet werden.

-—-?



ad\s/acncoe(:H ZEICHNUNGSSTIL VERWALTUNG

Die gewahlten Modellobjekte legen die Darstellung im Detail fest. Zwei Arten der
geometrischen Darstellung kénnen fur jedes Modellobjekt festgelegt werden:

. Geometrische Einschrankung
. Tiefenposition.

Verbindungen erzeugen den Namen in der Liste automatisch aus: dem Namen des
Modellobjekts, der geometrischen Einschrankung und der Tiefenposition.

Beispiel:
Stltze - vorne - Das Modellobjekt Stiitze wird im Detail von vorne
dargestellt
ABB-L6 Al - AS-Objekt Blech, als Anbauteil am Hautteil, mit

Léchern, wird im Detail aus allen Richtungen
dargestellt und wird “hinter / unter "dem Hauptteil
plaziert.

Geometrische Einschrankung
. Hier wahlen Sie die Blickrichtung auf das Objekt.
Beispiel:

Trager werden im Detail von vorne und Bleche von der Seite dargestellt.

Geometrische | Trager Bleche Verbindungsmittel
Einschriankung
Alle Alle Modellobjekte
: : ~ H /
Vorne/Langs
Trager werden von Bleche werden mit
vorne dargestellt der langeren Seite
dargestellt
ol T ﬂ [ =rny
oo | T L 1T | ¢4 24
Seite/Vorne
Trager werden von Bleche werden von Schrauben werden von
vorne oder im vorender Seite vorene dargestellt
Querschnitt dargestellt | dargestellt
=T (0] mxn
Linear I] 00 i i

. p <)
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Geometrische | Trager Bleche Verbindungsmittel
Einschrankung

&I U / (93] wuy

g I oo 22
NichtLinear

Objekte, die nicht an

der x / y Richtung des

Details ausgerichtet

sind

I i

Seite/Breite

Trager werden im Bleche werden mit

Q agre hr?itt 3 rqestellt der klrzeren Seitemit

uerse argeste ihrer Breite dargestellt

Oben Q ©0 O¢

Obejkte werden von

oben dargestellt
Oben + Q n /
Vorne/Langs

Trager werden von Bleche werden von

oben oder von vorne oben oder mit der

dargestellt langeren Seite

dargestellt

Oben + Q I [I {?
Seite/Breite

Trager werden von Bleche werden von

oben oder im oben oder mit der

Querschnitt dargestellt | kirzeren Seite

dargestellt

Tiefenposition

Setzt die “z” Position des Objekts relativ zum Hauptobjekt des Details. Drei
Optionen stehen zur Verfigung: Alles, Vorne, Hinten.
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Einstellen der Darstellungsvorschrift

Die Darstellungsvorschrift enthalt Einstellungen fir Farbe und Linientyp, die fur die
Darstellung der Objekte im Detail verwendet werden.

Wahlen Sie im Bereich Darstellung eine Vorschrift aus der Liste aus.
Um die Definition der gewahlten Darstellungsvorschrift angezeigt zu bekommen,
dricken Sie auf den Button ﬂ

B2 zeichnungsstilmanager e o ol x|
opions | R e -
|5 anwender - Riegel ~]||[ parstelung |
@ Zeichnungsstile =
Riegel - AutoSchnitte
% Riegel - mit Umngebung ISichlbarVerdecktSystemlmie j
= L E;Q:J ;f;?:;etw o i~ Definition der D arstellungsvarschiift
- Bilckrichtung und Modelraum Element Darstellung
E'Ei\[)‘;liz‘u:.ga;; -D belift:D.fBLDrLg IV Kiirper sichtbar |5mhtbar |
Beschiiftung.. ] gudeHob\ekte F Systemiine IA:hse j
: AR I st e E
Eenebin BT HE - GebTr - Alles ™ Schnittflachen IAus j
T Abtr - Alles
gl Abb - Alles ¥ Kiiper verdeckt IVerdeckl j
S ::: E:ﬁ?f’gﬁ?s I Mitelirie [leer =
F4gT Langlacher - Tr- D /Bl - Dr / Sche - Dr I~ Querschnitt ILeer j
F-4gT Langlgcher - Tr- St/ BI - Br
g Langlicher - dlles E I~ Sohraffur [ |
4T Sonderiicher - Tr- Dr / BI- Dr / Sehr - Dr i
41 Sordericher - Tr- 5ta / BI- St/ Schr - I” Single lins ILeer |
F4gT Sonderlicher - Alles
41 He-La - Tr-Dr /Bl -Dr / Schir - Dr
g1 He-La - Tr- Sta £ BI - St/ Schr - 5t
g1 HE-La - Alles
g1 Abt-Lg - Tr-Dr /Bl - Dr# Schr-Dr
Y Abt-Li- Tr- Stva / BI- St/ Schr - 5t
T Abt - Lo - Alles
g1 Anker Schi, Rolle - Tr-Dr /Bl -Dr / Sehr
1 Anker Schi, Rolle - Alles
‘| R | Ht-Schr-Tr-Dr/B\-Dn‘Schr-IDl_"Ll
[parstellung Anwenden | 0K || Abbwch u‘hamehmanjlﬂ
Abbildung 11: Definition der gewahlten Darstellungsvorschrift
Darstellung Beschreibung
Korper sichtbar Sichtbare Korperkanten
Systemlinie Nur die Achsen werden dargestellt
Symbole Symbole
Schnittflache Schnittebene von Volumenkdrpern mit Modellraum
Korper verdeckt Verdeckte Kanten
Mittellinie Mittellinie des Objekts
Querschnitt Querschnitt des Objekts
Schraffur Lécher werden schraffiert
. . Trager werden nur durch eine vereinfachte Linie
Single line
dargestellt

J
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Beispiele:
Objekte Korper Systemlinien | Symbole Koérper verdeckt
sichtbar
Schrauben
Lécher
¥ i i IR
Trager U160 U160 U160
I e LT[ __]

Im Fall der vereinfachten Liniendarstellung werden Linienart und -typ in Bezug
gesetzt.

Abbildung 12: vereinfachten Liniendarstellung, gestrichelt

Einstellen der Beschriftungsvorschrift

Die Beschriftungsvorschrift enthalt Einstellungen zum Inhalt, zur Darstellung und
Anordnung der Beschriftung.

Wahlen Sie im Bereich Beschriftungsvorschrift eine Beschriftungsvorschrift aus
der Liste aus.

Um die gewahlte Vorschrift zu verandern, dricken Sie auf den Button ﬁl Die
Beschriftungsvorschriften kdnnen fir verschiedene Stile verwendet und, wie im
Kapitel "Beschriftungsvorschriften" beschrieben, verwaltet werden.

o .
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Einstellen der BemaRungsvorschrift
Die BemalRungsvorschrift enthalt die Bemaliungsart fir die gewahlte Ansicht. Jede
Ansicht kann unterschiedlich bemalf3t werden.

Die Liste der Bemaflungen finden Sie im Register ANSICHTSBEMARUNG. Sie
erreichen es auf zwei Arten:

. Wahlen Sie den Punkt AnsichtsbemaBung in der Baumstruktur
oder
o driicken Sie im Register ANSICHTSDEFINITION im Bereich AnsichtsbemaRung auf
den Button "Bearbeiten” ﬁl

stilmanager e i =}
PEEEELEEE T ELY -t

I_) Anwender - Riegel j Ansichtsbemalung |

Eﬂ Zeichnungsstile
Riogel - AuloS chrifts Bemafungsvarschiiften :
g3 Riegel - mit Urngebung IHEUPNE“ ﬂ R
Elg) Riegel - vome
- 9 HtVaorme 1:10 0 ~ Kombination von Malketten ih T
E Bilckrichtung und Modellraum
| Darstellung der Objskte | Bemafiungsart [Eins| BemaBungsdefirition [~
Ansichisbematiung L |Linear Mafi ot |He 3 - HE Schr+Ls Dr GOA
et oninenti ] 1C0 2_|Linear Mafli s+ |HE X - Bearb-+Kontur Oben GOA
SchnitteR w'ahl, Unten 1:10 CO .
4 3 |Linear Mafi - |HE R - Extrem+Ep Ge GOA
g Riiegel - wome,oben L -
g5 Fiiegel - vome.obenunten 4 |Linear Mafi v+ |HE 2 - Bearb-contur Uinten GLIA
Riegel - vorne,oben unten zusitel. Teile 5 |Linear Mal} -+ | He i - bt Extrem-+Schr-+L8 Dr GUA
Fl-g Riegel - vome.unten 6 |Linear Mali < |He - Kb Dr GUA
Riegel -w/abl der Ansichien 7 |Linear Maf <o+ |HE ¥ - Konbur Oben GOA
8 |Linear Mali e |HE ¥ - Kontur Linken GUA
8 |Linear Mafi o+ |HEY - Bearb LOE
10 |Linear Mafi <o+ [Ht ¥ - abt Extrem & Rolle LOE =l

~ Eingtellungen Summenbemaliung

™ Verwenden von Symbolen fiir die Su

Ordinaten Bezug
= [ —
T N
B W
Ordinaten Position
-
[AnsichtsbemaBung Anwenden I Ok I Abbruch Ubemehmeni
zZ|

Abbildung 13: Liste der Bemafiungsvorschriften

Hier sehen Sie alle MaRketten, die fur die gewahlte Ansicht erzeugt werden.
Zusammen mit den Einstellungen fur die MaRketten kdnnen Sie so die aktuelle
Bemallung beeinflussen.

Durch Umschalten zu den Einstellungen der Bemalftung und bearbeiten der
Eigenschaften kann jede einzelne Mal3kette definiert werden.

Alle Ansichten, die die veranderte Bemaltung verwenden, werden ebenfalls verandert.

Einstellen der Bemallungsvorschrift

Eine BemaBungsvorschrift ist die Kombination von MaRketten fiir eine
Detailansicht.

. Wahlen Sie eine vordefinierte Bemalungsvorschrift aus der Liste aus. Die
vorhandenen Bemaflungsvorschriften kdnnen umbenannt werden, au3erdem
kénnen zusatzliche hinzugefiigt werden.

J
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Button | Funktion

Neue Bemaliungsvorschrift erzeugen. Es wird eine Kopie der aktuellen
ﬂ Einstellungen erzeugt und der neue Eintrag erscheint im Drop-Down-Menu.
Anderungen kénnen in der Tabelle unten vorgenommen werden.

IE' Umbenennen einer Bemallungsvorschrift. Die aktuellen Einstellungen werden zur
= spateren Verwendung unter einem anderen Namen gespeichert.

Andern einer Bemafungsvorschrift

Die vier Buttons auf der rechten Seite im Bereich Kombination von MaRketten
ermdglichen die Definition von Mal3ketten.

Button | Funktion
ﬂ Neue MaRkette hinzufiigen

E MaRkette I16schen

Alle Ansichten, die die veranderte Bemalungsvorschrift enthalten, werden ebenfalls
geandert.

Neue MaBkette hinzufiigen

Eine neue Mallkette kann erzeugt werden, indem eine vorhandene als Grundlage
verwendet wird.

. Wahlen Sie die MalRkette, die Sie verwenden mochten, aus.

e  Klicken Sie auf den Button ﬂ
Eine Kopie der gewahlten Malkette wird hinzugefligt. Nun kénnen Sie die erzeugte

MalRkette verandern.
MaBkette Ioschen

° Wahlen Sie die Mal3kette, die Sie l6schen mochten, aus.

° Klicken Sie auf den Loschen Button E

Die gewahlte Malkette wird aus der Liste geldscht.

Andern der Reihenfolge in der Liste

Andern Sie die Reihenfolge der MaRketten in der Liste mit den beiden Pfeiltasten

ﬂ und ﬂ.

o .
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Andern einer MaRkette

Der Bereich Kombination der MaBRketten zeigt alle Mal3ketten, die fur die gewahlte

Ansicht erzeugt werden.

Eine Malikette kann direkt im Register durch Auswahl von BamaBungsart und
BemalBungsdefinition verandert werden.

Nur Definitionen, die von Advance in der Kategorie BemaBungsvorschriften
erzeugt worden sind, kénnen ausgewahlt werden. Durch Doppelklick auf eine Zeile
kénnen Sie zur Definition der Bemalungseinstellungen wechseln und diese
bearbeiten, wie im Kapitel BemalRungsvorschriften beschrieben.

Alle Ansichten, die die veranderte MalRkette enthalten, werden ebenfalls geandert.

Fir die BemaBungsart sind folgende Optionen verfligbar:

BemaBungsart Beispiel
[»]
@
L
Winkel
| o

Winkelmaf als Summenmalf

Winkelmal} als Summenmal von links

Winkelmal} als Kettenmal}
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advan

u

RAL

FOR A

2

|

BemaBungsart

Beispiel

Winkelmal} als Summen- und
Kettenmal}

Winkelmal} als Summen- und
Kettenmalfld von links

Bogenmal als Summenmalf}

Bogenmal als Summenmal} von links

Bogenmal als Kettenmalf}

Bogenmal als Summen- und
Kettenmal}

Bogenmal als Summen- und
Kettenmal} von links

Summenmal}

108

_e_
—SETO0
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BemaRBungsart

Beisp

iel

Summenmal von links

Kettenmal}

2

000

Sao0

lﬂz%i<;— L _1%><$L___,_____

Summen- und Kettenmalf} von rechts

Summen- und Kettenmal} I~ - =]

) =

T e T 2534 i
| |

2

I~

i 2700 ji#

3 & |

-~ Tyl

T 166 T o524

Radienmalfl

Neigunsdreieck
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Fir lineare Bemaliungen ermdglicht der Bereich Einstellungen zusatzliche
Einstellungen.

. Klicken Sie auf den Button _--.l. Das Fenster BEMASSUNGSVORSCHRIFT erscheint.
E. BemaBungsvorschrift i x|

 Abstande
[T Zuzammenfazsen gleicher &bstdnde

— Summenlangzmal
7 Unterbrachene i afkette
[ | Bemaftungstest in Mafkettenrchtung

Abbrechen |

o Zusammenfassen gleicher Abstiande ermdglicht es, Male fur gleiche
Abstande zusammenzufassen.

8 MBS
STAN 6914
| 1133 Laoo [aoo Lioo | 183 |
| | | |
N (5
Gleiche Abstande nicht =
. 'F k- * T
zusammenfassen = | oS S e e N
o . H # + +
o
R o
| PEE7
4 1
& M1 Ed5
STAM 6314
| 1183 | 3{loo=3p0 | 1153
4 I "i 1
o o
Gleiche Abstande E
zusammenfassen = A u
l.\_ . & < £d
-+
N o,
| 2667

,eﬁffr 42
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ssssssssssssssss

Fir SummenlangsmaRe gibt es zwei weitere Optionen:
o Unterbrochene MaBkette - diese Option ist fur Kettenlangsmalle nicht zulassig.

=

\l%

AL

. BemaRungstext in MaBkettenrichtung - es ist moglich, die Plazierung des
Textes einzustellen.

Option Ergenbniss
~ % 190 |-
1

w1 10C

— |
1K
1

©1 1€

=A== |
e A A0
1

1 1

—+— |

Bearbeiten der Einstellungen fur Summenmalie

Zusammen mit den Einstellungen fir die Maliketten kdénnen Sie so die aktuelle
Bemalung beeinflussen.

o Symbol fir SummenmaRe.

Sie kénnen die Plazierung des Symbols durch die Ordinatenreferenz und -
plazierung einstellen.
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Ordinatenreferenz

Linke Seite des Hauptelements

Linke Seite der Struktur

Rechte Seite des Hauptelements

(o]
Rechte Seite der Struktur - e
RD
Ordinatenplatzierung Beschreibung
Oben Das Symbol wird oberhalb plaziert.
Unten Das Symbol wird untenhalb plaziert.
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Zusatzliche Ansichtseigenschaften

Im Register ANSICHTSEIGENSCHAFTEN kdnnen Sie weitere allgemeine Einstellungen
fur die Ansicht auswahlen.

E.Zeichnungsstilmanager o [m] B3

JBLOEXELDR @ St
|_) Arnwender - Riegel j Ansichtsdefinition  Ansichtseigenschaften |Zumdnungskatagmie
[ B9 Zeichnungsstie S

-0 Fliegel - AutoS chritte Ansichtseigenschaften

Riegel - mit Umgsbung Mafistab [110 |

=g Riegel - vome MaRstab im Prozel IPruzess darf Liberschreiben j

=] HtVome 1:10 Cx
4 Wahl der Ansichien [ironer -

Bilckrichtung und Modellraum
1 Darstellung der Objelte
Ansichtshemabung

[~ &nsichtsanordnung

1) Anord i
ndplatten von innen 1:10 CO e é} e il (2
[ SchritteR Wahl, Unten 1:10 CO
g5 Riegel - vome.aben Automatisch ¥

Riiegel - vome, oben unten

Riegel - worne.aben.unten zusétzl. Teile
Riegel - vome unten

Riiegel - Wahl der Ansichten

1~ Clippingoptionesn

®B-E-E-E-E

ST

Clippingwarschrif Clipping #
1. Clipping beginnt mit konstantem Langenintervall:
300 entlang ¥ [~
2 Wieviel soll auf jeder Seite des Clippbersichs stehen bleiber:
0.0
3. Clippinglange
Werwende Vore ™ IV entlang’
2 2. 3,
4 . ke o
= T 1
oo o} fole} 3 % oo
T
Ftorne 10 6% Anwenden | ok | Abueh Uhe.nehmenjﬂ

Ansichtseigenschaften

Einstellen des AnsichtsmafBstabs

MaRstab
Wahlen Sie aus der Liste einen vordefinierten Maf3stab fiir die Ansicht aus.
MaRstab im ProzeR

Gegenwartig hat jede Ansicht einen festen Malistab. Im Prozel® kann der Mal3stab
der Ansicht Uberschrieben werden, wenn dem Prozel? eine Malstabsliste
zugeordnet worden ist. Im Moment verwendet ein Prozel} fir alle Ansichten den
selben Maf3stab, aber manchmal ist das nicht hilfreich, dann sollte der MalRstab von
der Hauptansicht abhangig sein.

Es ist moglich, fir jede Ansicht einen Mal3stab zu definieren, fir den Fall, dal® sie
von einem Prozel} verwendet wird. Drei Optionen stehen zur Verfligung:

MaRstab im ProzeR

Fest Der Prozef3 kann dann den Malstab nicht (iberschreiben;
es wird immer der Malstab der Ansicht verwendet.

Prozel3 darf iberschreiben Der Prozel3 kann den Maf3stab der Ansicht tberschreiben.

In Abhangigkeit von der Diese Option eignet sich fiir Schnitte, wenn Sie einen
Hauptansicht anderen Malfstab flir den Schnitt als fir die Hauptansicht
verwenden mochten. Der Ansichtsmalistab hangt vom
Malstab der Hauptansicht (erste Ansicht) ab.
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Wahl der Ansichten

Hier wird festgelegt, ob diese Ansicht immer erzeugt oder interaktiv abgefragt
werden soll. Fir die interaktive Abfrage erscheint im Modell ein griiner Rahmen, der
ausgewahlt werden kann.

Ansichtsanordnung

Die Ansichtsanordung ist wichtig fir das Aussehen des Details.

Vier Optionen ermdglichen es, die Position der Ansicht relativ zur Hauptansicht
einzustellen. Die Vorderansicht mufl immer auf automatisch gestellt sein, da sie den
Bezug zu den anderen Ansichten herstellt.

Clippingoptionen

Die Clippingoptionen ermdglichen es einzustellen, wie das Clipping in der aktuellen
Ansicht verwendet wird.

Clippingvorschrift

Diese Angabe bezieht sich immer auf das Koordinatensystem des Bezugsobjektes,
nicht auf die Lage in der Zeichnung. Folgende Mdglichkeiten sind gegeben:

Clipping X Clipping entlang der X-Achse des Elements
Clipping Y Clipping entlang der Y-Achse des Elements
Clipping XY  Clipping entlang der X- und Y-Achse des Elements
Clipping aus Kein Clipping

Die Liste der Clippingvorschriften kann beliebig erweitert werden. Sie kdnnen mit
den beiden Buttons neue Vorschriften hinzufiigen oder bestehende umbenennen.

Button | Funktion

j Neue Clippingvorschrift erzeugen. Ein neuer Eintrag wird in der Liste erzeugt und
. kann verandert werden.

IE Vorschrift umbenennen. Die aktuellen Einstellungen werden zur spateren
= Verwendung unter einem anderen Namen gespeichert.

Die Clippingvorschriften kénnen mit den Einstellungen unten verandert werden.
Clipping beginnt mit konstantem Langenintervall:

Hier wird festgelegt, wie stark geclippt werden soll, z.B. bei 2x30=60 mm auf der
Zeichnung ohne Anbauteile, Schrauben etc., wird geclippt. Je kleiner die Intervalle,
um so mehr wird verkdrzt.

Wieviel soll auf jeder Seite des Clipbereichs stehen bleiben:

Die Lange des Bereichs ohne clipping.
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Clippinglénge
Abstand in Millimetern (oder Inch) auf der Zeichnung.

min &0

— 1

i E'. o o ol
20

Zuordnen einer Ansicht zu einer Kategorie

—=

20

Alle vorhandenen Kategorien werden im Register ZUORDNUNGSKATEGORIE
aufgeflhrt. Eine Ansicht kann mehreren Kategorien zugeordnet werden, indem die
entsprechende Checkbox aktiviert wird. Diese Zuordnung ist hilfreich, wenn eine
Ansicht Uber das Fenster DIALOG ZUR AUSWAHL DER ANSICHT zu einem
Zeichnungsstil zugeordnet werden soll.

IR zeichnungsstiimanager

=18l

o IEER LR ELL -
2] |_J Anwender - Riegsl j Ansil:hlsdalinitiunl Ansichtseigenschaiten  Zuordnungskategorie
Eﬁ Zeichnungsstile i
Riegel - AutoSchritte Zuardnung Ansichtskatzaorien
Riegel - mit Umgebung O algemein
B O Ansicht
i [ Detail knaten
= O Detsilschritt
e Darstellung der Objekte [ Einzeltei
,d Ansichtsbemaliung Hauptteil
Beschiiftung.. Endplatten von innen 1:10 CO O Kamera
SchnitteR Wahl, Unten 1:10 CO
O runde
Riege! - vare oben
i O Frozesse
Sl Riegel - vome,oben,unten O fiegel
e Riegel - vame.aben unten zusatz], Teile O Slehge
Riegel - vame.unten Ell
Fisgel -ah der Ansichten O Sondetbateis
O Statik
O Stiitze

(1) DieAnsicht an mehieren Kategorien zugeordnet sein. Dies Zuordnung ist hilfreich fiir

wird.

5 Weranschaulichungszwecke, wenn sine varhandene Ansicht sinem Zeichnungsstl zugeordnet

|HE Yorme 110 C%

Anwenden | 0K || Abbuch

u‘hamehman,l
2

Abbildung 14: Zuordnungskategorien

GRAITEC
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Modellobjekte

In Advance - Stahlbau konnen Funktionen Modellobjekten zugeordnet werden,
indem Rollen verwendet werden. Flr die Zeichnungsableitung kénnen die Rollen
verwendet werden, um Elementgruppen von anderen zu unterscheiden.

Die Rollen Kopfplatte, Endplatte und StoBlasche erzeugen fir ein Hauptteil
automatisch eine Vorderansicht fiir die Bleche. Wenn keine weiteren Elemente, wie
Knotenbleche, angeschweillt sind, werden von Advance keine weiteren Schnitte

!._-!.Zeichnungsstilmanager i =10l x|
| I ELOEXEBEEDIR @ ==
o I_) Arwender - Trager j Name I
| [ Modelobyeke Rl
| @ Fg Advance W& Trager
10 Anwender
£ Unbekarrt
=F 7
W5 GebTr
i o
[+ s Bleche
Beschifung, (-5 Locher
[#-f= schrauben
2] Schweilinéhte
= Ky Hauptteile
Bemalungs - Anbatele
2] Gelander
) Zusatzliche Teile
) Rolle
) Andere
ruppe der Modelihiekis snwenden | [ 0K ] Abtauch Ubelnehmenl
Z

Abbildung 15: Zeichnungsstil Verwaltung - Modellobjekte

Modellobjekte kbnnen separat verwaltet werden.

Verwaltung von Modellobjekten

Wahlen Sie in der Navigationsleist Modellobjekte. Nun werden alle Modellobjekte
gruppiert in Verbindung zu den Advance - Stahlbau Elementen angezeigt: Tréager,
Bleche, Lécher, usw. . Ein kleines Bild verdeutlicht den Inhalt der Gruppe. Nun sind
alle Funktionen flr die Verwaltung auf Modellobjekte anwendbar.
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Neue Gruppe erzeugen

.
. Klicken Sie auf den Neu Button ﬂ Die Dialogbox GRUPPENEIGENSCHAFTEN
offnet sich.

E. Gruppeneingenschaften e x|

Gruppennarme

Gruppenzynbaol

%

ak I Abbrechen

. Geben Sie den Namen der neuen Gruppe ein.
e Klicken Sie auf den Button .
. Wahlen Sie die Bilddatei .bmp, die das Bild fir die neue Gruppe enthalt, aus..

Andern der Eigenschaften der Gruppe
o Selektieren Sie eine Gruppe.

\

. Klicken Sie auf den Eigenschaften Button ﬂ Die Dialogbox
GRUPPENEIGENSCHAFTEN 6ffnet sich.

. Andern Sie den Namen der Gruppe, falls nétig.

. Klicken Sie auf den Button _.-.

. Wahlen Sie die Bilddatei .bmp, die das Bild flr die selektierte Gruppe enthalt,
aus.

Kopieren eines Modellobjekts

Beim Kopieren eines Modellobjekts, werden die aktuellen Einstellungen kopiert.

Beachten Sie, dal die verbundenen Unter-Stile nicht kopiert werden.

o Dricken Sie auf den Button ﬂ aus der Mentileiste der Zeichnungsstil
Verwaltung. Die Dialogbox NEUES MODELLOBJEKT 6ffnet sich.

E.Neu Modellobjekt x|

ok | Abbuch |

. Geben Sie den Namen des neuen Modellobjekts ein.
o Dricken Sie auf OK.
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Die Kopie des gewahlten Modellobjekts wird erzeugt. Sie kdnnen es in eine andere
Gruppe verschieben.

Komplette Kopie von Modellobjekten

Die Funktion "Komplette Kopie" kopiert das gewahlte Modellobjekt und alle
verbundenen Unter-Stile, so dal} Sie die Kopie auf jeder Stufe andern kénnen, ohne
das Original zu verandern.

&
. Dricken Sie auf den Button H aus der Funktionsleiste der Zeichnungsstil
Verwaltung. Die Dialogbox NEUES MODELLOBJEKT 6ffnet sich.

E.Neu Modellobjekt x|

ok | Abbuch |

. Geben Sie den Namen des Modellobjekts ein.
o Dricken Sie auf OK.

Die Kopie des gewahlten Modellobjekts wird erzeugt. Sie kdnnen es in eine andere
Gruppe verschieben.

Loschen eines Modellobjekts

Wahlen Sie das Modellobjekt, das Sie I6schen méchten, aus und dricken Sie auf

den Button ﬂ Nach bestéatigen des Loschvorgangs, wird die gewahlte Vorschrift
geldscht.

Lischen bestdtigen |

-
\Ej) Soll 'Kameras' wirklich geldscht werden?

Ein Modellobjekt, das aktuell mit einem Zeichnungsstil verbunden ist, kann nur geléscht
werden, wenn die Verbindung entfernt wird.

5 =
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Eigenschaften von Modellobjekten

Modellobjekte wirken wie Filter auf die Elemente aus dem 3D Modell. Der

Advance-Objekttyp (z.B Tréger), die Rolle (z.B. Stiitze) und ein zusatzlicher Filter
(z.B. mit Léchern) bilden ein Modellobjekt.

| DB L BXEEDRH @
N[5 2 rwender - Bleche |

| |5 Modeliobiekiz

g Advance

=40 Anwender Model obiect name:  |Bleche | £
Ly Unbekarnt ! LBl
- Triger

Giruppe |y Bleche -
- "E GebTr

L% Trager List of model nbiects, model roles and flers

(=]t Bleche
% SR
~{fa SchweiBkantenvorbereitungen
Locher

Schrauben

Schweifinahte

Hauptteile

+-# Anbauteile

=1oix|

- = g

genshe Modelibiekte |

[~ Modellobjekte

DX+ s

[Fier |
4l madel roles Hane

[Madeliobiekt [Role

1 |Bleche

Beschriftung..

Bemafungs

Gelander

-0y Zusatzliche Teile
- Rolle

Andere

1 ,E Hehenkoten
H lg Kameras
= lﬂ Raster

1 lﬂ Schablone
g Sanderteile

|gewahits Modellabjekks

Arwenden | DK | Abbruch

Uhernehmer\J’
A

Abbildung 16: gewahlte Modellobjekte

Hinzufligen/Umbenennen von Modellobjekten

Die Listen der Modellobjekte, Rollen und Filter kdnnen beliebig erweitert werden.

Sie kénnen mit den beiden Buttons neue Vorschriften hinzufligen oder eine
bestehende umbenennen.

Button | Funktion

Neues Modellobjekt erzeugen. Eine Kopie der aktuellen Einstellungen wird
erzeugt. Sie kénnen es in eine andere Gruppe verschieben, die aus der Kombo-
Box Gruppe gewahlt wird. Ein neuer Eintrag erscheint in der Baumstruktur in

dieser Gruppe. Anderungen kénnen mit den Funktionen unten vorgenommen
werden.

3

= Umbenennen eines Modellobjekts. Die aktuellen Einstellungen werden zur
= spateren Verwendung unter einem anderen Namen gespeichert.

Verwalten der Liste von Modellobjekten

Die Menlleiste enthalt alle notwendigen Funktionen:

Button

Funktion

(&)

Modellobjekt hinzufiigen

X

Léschen des gewahlten Modellobjekts
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Button

Funktion

Ll

Gewahltes Modellobjekt nach oben
schieben

#|

Gewahltes Modellobjekt nach unten
schieben
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Beschriftungsvorschriften

Ein wichtiger Teil der automatischen Detaillierung ist die Beschriftung der Elemente
im Detail. Eine Beschriftungsvorschrift enthalt Einstellungen beziglich Inhalt, Format
und Plazierung der Beschriftung. Eine Beschriftungsvorschrift kann von
unterschiedlichen Stilen verwendet werden. Wie Unter-Stile kdnnen sie separat
verwaltet werden.

Verwaltung der Beschriftungsvorschriften

Wahlen Sie in der Navigationsleist Beschriftungsvorschriften. Die Baumstruktur
zeigt alle Beschriftungsvorschriften gruppiert in Abhangigkeit von der Art des
Advance-Elements, fUr die sie definiert wurden: Trager, Bleche, Lécher, usw. . Ein
kleines Bild verdeutlicht den Inhalt der Gruppe.

B2 zeichnungsstiimanager ; i 8 [=] |
= IEEEELEEEEEY -1

[ET O nvender Bleche 1| Mame I
| Beschriftungsarten -] 5 Blech Dicke Fibhr G
18] Advarce £ Blech Dicke G
=) Anwender y Blech Dicke HtPosGr Z30 Fiikr G
iy Bligemein A Blech Dicke HPosGiBax Z30 Fibr G

5& Blech Dicke HtPosKI Z30 Fiihr G
T Ay Blech Dicke HiPosKIEax 230 Fiihr G
L7 Blech Dicke Fihr £/ Blech Dicke Dtiskt L

\# Blech Dicke G A Blech Dicke Posfir G

\# Blech Dicke HEPosGr 230 Fithr G 54 Blech Dicke PosGr Objekt L

v# Blech Dicke HtPosGrBox Z30 Fihr G y Blech Dicke PosGr Z30 Fidhr G

\# Blech Dicke HtPosKl Z30 Fihr G 5’ Blech Dicke Poskl G

Pk \# Blech Dicke HtPoskIBox 230 Fihr G 5& Blech Dicke Poskl Objekt L
b }/ Blech Dicke Objekt L A7 Blech Dicke Pask 230 Fiihr G

# Blech Dicke PosGr G A Blech Dicke PoskIBox 230 Filhr G
v# Blech Dicke PosGr Objekt L y Blech Name G

\# Blech Dicke PosGr 230 Fuhr G y Blech Name Dlbjekt L
=" ocaromroa

¥ 5’ Blech Mame PosGr Objekt L

o/ Blech Dicke Poskl 230 Fihr G 5’ e P 220 Rt &
\# Elech Dicke PosKIBox Z30 Fihr G ech Mame Foslar b

' Blech Name G A7 Blech Name Poskl B
L Elech Hame Cbjekt L A Blech Mame Poskl Dbjekt L
\# Elech MName PosGr G 54 Blech Name Poskl 230 Fuhr G
\# Blech Mame PosGr Objekt L 5& Blech Name Z30 Fithr G
\# Blech Mame PosGr 30 Filhr G A Blech NameMal Fosfir G
v/ Blech Mame Poskl G
\# Blech MName Poskl Objekt L
o/ Blech Mame Poskl 230 Fhr G
o/ Blech Mame 230 Fihr G
[#l-#4# Blech MameMat PosGr G e
55 Lacher

= Schrauben
- Schweifindhke =
[Gruppe der Beschriftungsarten fnwnden | ok | Abbuch | u‘hamehmanjﬂ

Abbildung 17: Zeichnungsstil Verwaltung - Beschriftungsvorschriften

Nun sind alle Funktionen fir die Verwaltung auf Beschriftungsvorschriften
anwendbar.
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Neue Gruppe erzeugen

.
. Klicken Sie auf den Neu Button ﬂ Die Dialogbox GRUPPENEIGENSCHAFTEN
offnet sich.

E. Gruppeneingenschaften

Gruppenname I

Gruppensymbol

L

0K I Abbrechen

. Geben Sie den Namen der neuen Gruppe ein.
e Klicken Sie auf den Button _-.
. Wahlen Sie die Bilddatei .bmp, die das Bild fir die neue Gruppe enthalt, aus.

Andern der Eigenschaften der Gruppe
o Selektieren Sie eine Gruppe.

\

. Klicken Sie auf den Eigenschaften Button ﬂ Die Dialogbox
GRUPPENEIGENSCHAFTEN 6ffnet sich.

. Andern Sie den Namen der Gruppe, falls nétig.

. Klicken Sie auf den Button _.-.

. Wahlen Sie die Bilddatei .bmp, die das Bild flr die selektierte Gruppe enthalt,
aus.

Kopieren einer Beschriftungsvorschrift.

Beim Kopieren einer Beschriftungsvorschrift, werden die aktuellen Einstellungen
kopiert.

Beachten Sie, dal die verbundenen Unter-Stile nicht kopiert werden.

. Driicken Sie auf den Button ﬂ aus der Funktionsleiste der Zeichnungsstil
Verwaltung. Die Dialogbox NEUE BESCHRIFTUNGSVORSCHRIFT 6ffnet sich.

E.Neu Darstellungsvorschrift x|

ok | abbuch |

o Geben Sie den Namen der neuen Beschriftungsvorschrift ein.
o Dricken Sie auf OK.
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Die Kopie der ausgewahlten Vorschrift wird erzeugt. Sie kénnen sie in eine andere
Gruppe verschieben.

Komplette Kopie von Beschriftungsvorschriften

Die Funktion "Komplette Kopie" kopiert die gewahlte Beschriftungsvorschrift und alle
verbundenen Unter-Stile, so dal} Sie die Kopie auf jeder Stufe andern kénnen, ohne
das Original zu verandern.

v
o Dricken Sie auf den Button H aus der Mentileiste der Zeichnungsstil
Verwaltung. Die Dialogbox NEUE BESCHRIFTUNGSVORSCHRIFT 6ffnet sich.

E.Neu Darstellungsvorschrift |

Mame

K.opie von Blech Dicke Fiikr G

0k | sbbruch |

. Geben Sie den Namen der neuen Beschriftungsvorschrift ein.

o Dricken Sie auf OK.
Die Kopie der ausgewahlten Vorschrift wird erzeugt. Sie kénnen sie in eine andere
Kategorie verschieben.

Ldschen einer Beschriftungsvorschrift

Wahlen Sie die Beschriftungsvorschrift aus, die Sie 16schen méchten, und drucken

Sie auf den ﬂ Button. Nach bestatigen des Ldschvorgangs, wird die gewahlte
Vorschrift geléscht.

Loschen bestitigen x|

\!.J) Soll ‘Blech Dicke Fihr &' wirklich geldscht werden?

Eigenschaften der Beschriftungsvorschrift

Eine Beschriftungsvorschrift enthalt Einstellungen bezuglich Inhalt, Format und
Plazierung der Beschriftung.

HinzufUgen/Umbenennen von Beschriftungsvorschriften

Die Liste der Beschriftungsvorschriften kann beliebig erweitert werden. Sie kdnnen

mit den beiden Buttons neue Vorschriften hinzufligen oder eine bestehende
umbenennen.
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Button | Funktion

j Neue Beschriftungsvorschrift erzeugen. Ein neuer Eintrag wird in der Liste
s erzeugt und kann verandert werden.

I;,-. Umbenennen einer Beschriftungsvorschrift. Die aktuellen Einstellungen werden
= zur spateren Verwendung unter einem anderen Namen gespeichert.

Beschriftungsplazierung einstellen

Die Option im Bereich Textausrichtung und Beschriftungskombinationen
ermdglicht, die Beschriftungsplazierung einzustellen.

Parameter Beschreibung

Max Abstand |Zum Zusammenfassen der Beschriftung darf der Abstand nicht gré3er
als MaxAbstand in Millimetern (oder Inch) auf der Zeichnung werden.

ox 1006

Textausrichtung | Ermoglicht die Textausrichtung am Bezugssystem. Es sind
Ausrichtungen zwischen —90° und 90° mdglich.

Entlang des Ist dies aktiv, dann wird die Beschriftung entlang des Objekts plaziert.
Objekts
plazieren

o0
M pPos=1

SpP
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Parameter Beschreibung

Definition der

Fiihrungslinie | Hierfir gibt es zwei Mdglichkeiten:

rf1pFu:- = 1000
pPaos: 1
unterstrichen

Diese Einstellung ermdglicht es, die FUhrungslinie einzuschalten.

—=
—=
—=
—=

SpPaos: 1000
pPos: 1

nur Text

Einstellen des Beschriftungsinhalts

Der Beschriftungsinhalt kann mit dem Beschriftungs-Designer aus dem Bereich
Beschriftungsinhalt definiert werden. Es sind auch viele Einstellungen fir das

Format verfigbar: Font, Rahmen, Farbe usw..

Einstellen der Beschriftungsart

Wahlen Sie aus der Kombo-Box Inhalt der Beschriftung die Beschriftung aus. Die
Liste der Beschrifftungen kann beliebig erweitert werden. Sie koénnen neue
hinzufligen oder vorhandenen umbenennen mit den beiden Buttons.

Button | Funktion

erzeugt und kann verandert werden.

E Neue Beschriftungsvorschrift erzeugen. Ein neuer Eintrag wird in der Liste

IE' Umbenennen einer Beschriftungsvorschrift. Die aktuellen Einstellungen werden
= zur spateren Verwendung unter einem anderen Namen gespeichert.

Anwenden fiir Objekt

Hier wird festgelegt, fur welches Modellobjekt die Definition verwendet werden kann.
Diese Einstellung hat Einflul auf die Wahl des Beschriftungsstils, nachdem der

Zeichnungsstil aufgerufen worden ist.
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Beispiel:

Fir Schrauben gibt es in anwenden fiir Objekt die Eintrage Schrauben oder Alle

Objekte.

B2 zeichnungsstiimanager

LEXZEIH @

-

=1olx|

oo DI
!-.%

|5 Anwender - Schiauben

o5 L

\_) Beschriftungsarten
gl Advance
-0 Anwender
4 Allgemein
£ Tréger

[
[ u# Bleche
[
E

Gcher

[ Sihy

Bemakungs...

R EEm

M Kiitner G

-#y# Sthrauben 6M16x70 10,9 230 Fibhr G

-#y# Sthrauben 6M16x70 10,9 230 GOU

-## Sthrauben 6M16=70 DIN 6914 10,9 230 GOL|
-#y# Schrauben 6M16:70 DIN 6314 Sonst 230 Fil
-#y# Schrauben 6M16:70 DIN 6314 Sonst 230 Fil
-## Schrauben 6M16:70 DIN 6314 Sonst 230 GO)
-#y# Schrauben 6M16:70 DIN 6314 Sonst 230 Ve
-#y# Sthrauben 6M16=70 DIN 6314 Sonst 2500 G
-#y# Schrauben 6M16:70 DIN 6314 230 Fihr &
-## Sthrauben 6M16x70 DIN 6914 230 GLR

-#y# Sthrauben 6M16x70 DIN 6914 230 GOU
-#y# Schrauben 6M16:70 DIN 6314 230 Yertikal 5
-#y# Sthrauben 6M16=70 DIN 6914 g17 Z30 Fihr
-y Sthrauben 6M16=70 DIN 6914 §17 230 GOU
- Schrauben 6M16x70 230 Fihr &

- Sthrauben 6M16x70 230 GOU

-y Sthrauben 6M16x70 230 Vertikal GLR

-#4# Schrauben 6017 Sonst 230 Fihr G

-44# Schrauben 6517 230 Fihr G

-£4# Schrauben 6017 230 GOU

- Schrauben D17 230 Fibr G

Schrauben D17 230 GOU

Besohritungsvorschft |

=

Beschriftungsvorschiift |Ankerschlauben Bt 16:70 Sonst 230 Filke G

Je= 5 chrauben |

Gruppe

i~ Textausrichtung und Beschiiftungskombinationen

(1) Max Abstand fiir das Zusammenfassen von Beschiiftung. Sind die
Objekte auf der Zeichnung innerhalb dieses Abstands, wird die Beschiift... Ian 0

Textausichtung:

e

(1) Textausrichtung. Zulssige Richtungen [-90..90] fir den Text im
% Bezugssystem

™ entlang des Objekts plaziersn

Unterstrichen E

Definition der Fiihrungslinie

=

riftungsinialt
e E [nkerschrauben "6M16:70 Upat Sonst” =l él A
anwenden fiir Objekt: IISchlauben | I

[t =] [Fe 8| ¢ o [@sin j‘

[rzsh Schrats o] | [Furkiontieine) =] |[100% =] 4 |

[Rabmeniiein) ][ |

6 M16x136.1

6914

Note
|- Besehiftungsanordnung

Amangement method IEﬂSE\:I on angle =

|G_030_30 |

Anangsmert strateqy

|Eeschriftungsvorschrift

fwenden | 0K || Abbuwch

| u‘hamehman,l

4

Einstellen des Beschriftungsformats

Sie konnen den Font, die Grofte und die Farbe einstellen. Optional konnen Sie eine
Umrandung um den Text einstellen:

. Wahlen Sie den entsprechenden Wert in der Vorschau aus.

I R ahmen(kein] j

. Wahlen Sie eine Art der Umrandung. Als Umrandungen stehen zur Verfligung:

Option

Begrenzung

Beispiel

Rechteckig

[ ]

100Role

Rechteck mit

abgerundeten Ecken

.

100Role

Sechseck

100Role)
< 100Role >

Kreis

100Role

4 g
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Einstellen des Abstands zwischen Umrandung und Text.

In der Vorschau wird dargestellt, wie der Text auf der Zeichnung aussehen wird. Es
wird nur der Text, nicht die Formatierung angezeigt.

Eine Beschriftung ist eine Kombination aus individuellen Variablen und zusatzlichen

Texten.

q
Durch driicken auf den Button J kénnen Sie den Beschriftungsinhalt einstellen.

Bedeutung Modellobjekte Variabel
Profilname Trager %ProfName
Anzahl der Elemente | Trager %RodCount
Material Titel, Trager, Bleche, Schrauben, %Material
Kopfbolzen, Sonderteile
. Titel, Trager, Bleche, Schrauben, %Coating
Beschichtung Kopfbolzen, Sonderteile
Name (Bennenung) Titel, Trager, Bleche, Schrauben, %Denotation
9 Kopfbolzen, Sonderteile
Positionsnummer Titel, Trager, Bleche, Sonderteile, NC %PosNum
Lange Titel, Trager, Bleche, Schrauben, Lécher, | %Length
9 Kopfbolzen
Breite Bleche %Width
Dicke Bleche %Thickness
Schraubennorm Schrauben, Kopfbolzen %Norm
Schraubendurchmess | Schrauben, Lécher, Kopfbolzen %Diameter
er
Lochdurchmesser Schrauben %HoleDiameter
Schraubenanzahl Schrauben, Locher %BoltCount
Baugruppe Trager, Bleche, Sonderteile, NC %Assembly
Artikel Trager, Bleche, Schrauben, Kopfbolzen, %ItemNumber
Sonderteile
Senktiefe Ldécher %SunkDepth
. - o
Bemerkung Titel, Trager, Bleche, Schrauben, %Note
Sonderteile
Einzelteilnummer Titel, Trager, Bleche, Sonderteile, NC %SinglePartPosNum

Hauptteilnummer

Titel, Trager, Bleche, Sonderteile

%MainPartPosNum

Lochtyp Locher %Role

Gewinde (links / Ldécher % Tapping
rechts)

Garnitur Schrauben %Set
Durchmesser Locher %HeadDiameter
Senkwinkel Loécher %Alpha_e
Externer Name 1 Tréager, Bleche, Schrauben, Sonderteile %ExtName1
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Bedeutung Modellobjekte Variabel

Externer Name 2 Trager, Bleche, Schrauben, Sonderteile %ExtName2

Externer Name 3 Tréager, Bleche, Schrauben, Sonderteile %ExtName3

Externer Name 4 Tréager, Bleche, Schrauben, Sonderteile %ExtName4

Anzahl Titel, Trager, Bleche, Sonderteile %Quantity

Name Titel, Trager, Bleche, Schrauben, %Name
Kopfbolzen, Sonderteile

Positionsnummer Titel, Trager, Bleche, Sonderteile %Position

Anzahl am Hauptteil | Titel, Trager, Bleche, Sonderteile Y%MainPartQuantity

Malstab Titel %Scale

Datum Titel %Date

USDatum Titel %USDate

Zeit Titel %Time

Tag Titel %Day

Monat Titel %Month

Jahr Titel %Year

Stunde Titel %Hour

Minute Titel %Minute

Zeichen g Titel % %c

Zeichen% Titel % %%

Zeichen ° Titel %%d

Zeichen % Titel %%p

Rolle Trager, Bleche, Schrauben, Sonderteile %Role

Hauptteillange Titel, Trager, Bleche, Sonderteile %AssemblyLength

Flanschdicke Titel, Trager, Bleche, Sonderteile %FlangeThickness

Stegdicke Titel, Trager, Bleche, Sonderteile %WebThickness

Achsenlange Titel, Trager %AxisLength

Sonderzeichen kénnen mit dem sogenannten ASCII-Format eingesetzt werden. Um
dies zu erreichen, mul eine Nummer, die mit der Taste ALT beginnt, im

Nummernblock eingegeben werden.

Zeichen

¢

M

Ve

+

Ya

Abkurzung

155

230

171

241

172

Das Abkirzungsverzeichnis wird nur im Standardfont angezeigt. Wird Uber die
Eingabe #Font ein anderer Font verwendet, dann haben die gleichen Abkilrzungen
andere Symbole, da der Font anders definiert ist. Dies gilt auch fur andere
Sonderzeichen. Alle moglichen Symbole finden Sie in einer Tabelle von Windows,

erreichbar Uber (Start — Programme — Zubehér — Symboltabelle).
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Einstellen der Beschriftungsanordnung

Bezchriftungsanardnung
Anordnungzmethode Ibezogen aut Winkel

=
Anordnungzvorzchiift I G_030_330 j ;@l

o Wahlen Sie die Anordnungsvorschrift aus. Es gibt zwei Moglichkeiten:

Anordnungsvorschrift | Beschreibung

Max. Abstand
Min. Abstand A

. 807

Bezogen auf Winkel

=)

=

=

m

=

Oben s

3 »

(1

=
o @ =
Bezogen auf Flache = E =
| =
— o —
=
b=

nten

° Wahlen Sie die Anordnungsvorschrift aus der Liste aus. Um sie zu verandern,

driicken Sie auf den Button ﬁl
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Andern der Anordnungsvorschrift

B zeichnungsstiimanager

AR S0 EXxSHIEH @

-

=1alx]

|5 Anwender - Schiauben

) 1]

=

BemaBungs...

|_) Beschriftungsarten
gl Advance
() Anwender

4 Allgemein

£ Tréger

T

#- G4 Lbcher
Schrauben 6M16x70 DIN 6314 Sonst 230 Ver
Anordnungskontrolle

- Schrauben
~#4# Brkerschrauben 6M16x70 Sonst 230 Fihr G
-3 Kirner G
~## Schrauben 6M16x70 10,9 230 Fhr G
~## Schrauben 6M16x70 10,9 230 GOU
= Schrauben 6M16x70 DIN 6914 10,9 230 GOU
~## Schrauben 6M16x70 DIN 6314 Sonst 230 FOb
~#4# Schrauben 6M16x70 DIN 6914 Sonst 230 FOb
~#4# Schrauben 6M16x70 DIN 6914 Sonst 2500 G(
~#a# Schrauben 611670 DIN 6914 230 Fihr G
= Schrauben 6M16x70 DIN 6914 230 GOU

- Schrauben 6M16:70 DIN 6314 230 Yertikal GI_|

+-iad Bleche
Schrauben 6M16:x70 DIN 6314 Sonst 230 GOI
Schrauben 6M16x70 DIN 6314 230 GLR
Schrauben 6M16x70 DIN 6914 g17 230 FOhr
Schrauben 6M16x70 DIN 6914 g17 230 GOU
Schrauben 6M16x70 230 Fhr G
Schrauben 6M16x70 230 GOU
Schrauben 6M16x70 230 Yertikal GLR
Schrauben 6g17 Sonst 230 Fihr G
Schrauben 6g17 230 Fibr G

Schrauben 6g17 230 GOU
Schrauben D17 230 Fihr G

.

|Anordnungskontrolle

Anardrungskentialie |

Mame der Beschiiftungsvarschrift

[6_175185_3s5.005

e

- Anordrungsoptionen

Beschiiftungsamordnung relativ zum Objskt: |N\Dhl in der Mitte des Objektes anordnen

I~ Wwiid sine 2ulgissig Position gefunden, wird di Suche nicht fortgesstat

I “wird keine Position naher als max. Abstand gefunden, wird die Grundposition genommen.
¥ Die gssamte Geometie darf richt Uberschrittsn werden - auch nicht dis Geometrie des beschrifte

™ Das vorangegangene Zeichen des Suchwinkels der Iterationsschritte ist nicht wichtig

I

[~ Anordnung der lterationsschitte

>+ 3
Suchwinkel Min. Abstand |Ma><. Abstand ‘
Schrittnummer 1 175.0 3.0 50.0
Schrittnummer 2 180.0 3.0 50.0
Schrittnummer 3 185.0 3.0 50.0
Schrittnummer <|355.0 3.0 50,0
Schrittnummer £0.0 3.0 50.0
Schrittnummer €5.0 3.0 50.0

bwznden | 0K | Abbwch

u‘hamehman,l
2

Abbildung 18: Anordnungskontrolle

Wahlen Sie einen Anordnungsvorschrift aus der Liste aus. Die vorhandenen
Vorschriften kénnen umbenannt werden, aulRerdem kénnen zusatzliche Definitionen
hinzugefligt werden.

Der Name der Vorschrift enthalt den Bereich des Suchwinkels.

Button

Funktion

»]

Neue Beschriftungsvorschrift erzeugen

I'ﬁ=.

Umbenennen einer Beschriftungsvorschrift

Anordnungskontrolle

Anardnungskantralle |

Mame der Beschiiftungzvorzchrift;

 Anordnungzoptionen

IG_1 75-185_355-005

=] o] =)

[ 'wird eine zulassig Position gefunden, wird die Suche nicht fortgesetzt.

Beschiiftungzanardnung relativ zum Objskt: INiCht in der Mitte des Objektes anardnen

[ ‘wird keine Position naher als max. Abstand gefunden, wird die Grundposition genommen.
¥ Die gesamte Geometrie darf nicht iberschnitten werden - auch nicht die Geometrie des beschrifte

[™ Das vorangegangene Zeichen des Suchwinkels der lterationsschritte ist nicht wichtig

i

1. Wird in den interaktiven Schritten eine Plazierung, die erlaubt ist, gefunden, dann
werden die folgenden Schritte nicht durchlaufen. Dies spart Zeit, ergibt aber nicht
immer ein optimales Ergebnis.
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2. Wenn beim Suchen zwischen Min Abstand und Max Abstand keine Plazierung
gefunden wird, wird die Grundposition genommen (normalerweise die Objektmitte).

3. Soll die gesamte Ansicht (global) fir die Plazierungssuche verwendet werden
oder nur das Element, das beschriftete werden soll.

4. Das vorangegangene Zeichen des Suchwinkels wird nicht betrachtet, das heift,
dafl weniger Schritte notwendig sind.

Beschriftungsanordnung relativ zum Objekt

Drei Optionen stehen zur Verfligung:

Optionen Funktion

Die Beschriftung wird mittig angeordnet und weitere

Objekimitte, Schritte verwenden Iterationsschritte werden ignoriert.

Objektmitte, keine weiteren Die Beschriftung wird mittig angeordnet, die
Schritte Iterationsschritte werden durchgefihrt.
Nicht in der Mitte des Objekts Die Beschriftung wird mit Hilfe der Iteration
anordnen angeordnet.

Bearbeiten der Iterationsschritte

Die Funktionsleiste enthalt alle notwendigen Funktionen:

Button | Funktion

E Hinzuflgen eines lterationsschritts

E Léschen des gewanhlten Iterationsschritts

ﬂ Gewahlten lterationsschritt nach oben
schieben

ﬂ Gewabhlten lterationsschritt nach unten
schieben

Suchwinkel einstellen, min. Abstand und max. Abstand firr jeden lterationsschritt.
Suchwinkel

Suchwinkel fir eine freie Position. Hier sind AutoCad-Systemeinstellungen relevant
(Menu Format - Einheiten). Die Voreinstellung 0° bedeutet Osten und es wird gegen
den Uhrzeigersinn vorgegangen.

Min Abstand

Der kleinste Abstand zum Objekt, der eingehalten werden muf3.
Max Abstand

Der groéte Abstand zum Objekt.




ZEICHNUNGSSTIL VERWALTUNG ad\{qnggL

K 66
-—-?



ad\{vgrognch ZEICHNUNGSSTIL VERWALTUNG

BemaRBungsvorschriften

Eine Bemaliungsvorschrift definiert den MalRpunkt einer Mal3kette. Jeder Eintrag
dieser Kategorie steht flir eine Mallkette auf der Zeichnung.

Die vorhandenen Bemalungsvorschriften kénnen in unterschiedlichen Stilen
verwendet werden. Die Veranderung einer Bemaliungsvorschrift betrifft alle
Zeichnungsstile, die diese verwenden. Als wichtiger Unter-Stil, kénnen
Bemalungsvorschriften separat verwaltet werden.

Verwaltung der BemaRBungsvorschriften

Wahlen Sie in der Navigationsleiste den Punkt BemaBungsvorschrift.. Die
Baumstruktur zeigt nun die Bemaliungsvorschriften gruppiert in Abhangigkeit des
Advance - Stahlbau Elements (Trager, Bleche, usw.).

B Zeichnungsstilmanager T =lolx|
| I BLbhExE5DM e ==t

[ (O 2nvender - Algemein ] |[ reame [T ]
= #g Allgernein Mah
s |_) Bemafungsanforderungen F-
Zeichnungss I;a Adwance BTrager Mal
B0 = Bleche Ma
Iy Bligemein %Locher Mat
-, Trager &5 Schrauben Maf
5= Bleche = Ansicht Man
S Licher [y winkel Mah
&35 Schrauben ¥ Gebogener Triiger Maft
[]--Ej Ansicht QA\Igeme\M Man
- fy Winkel T Hauptisile Mah
-, Gebogener Trager 22 gohraubensLiicher Mafh
G- g Allgemein 1 & Bbwicklung Ma
[ Hauptteile
[=H35§ Schrauben-+Ldcher

Ep X - Schr+Ld Dr GOA

Ep ¥ - Schr+Ld Dr GUA

Ep Y - Schr+Ld Dr GOA

Ep Y - Schr+Ld Dr GUA

HE % - AbE Extrem-+Schr+Ld Dr GOA
HE % - AbE Extrem-+Schr+Ld Dr GLA
Ht & - Abt Schir+Lé Dr GOA

He % - Abt Sche+Lé Dr GUA

He & - He Schr+L8 Dr GOA

He % - He Schr+L8 Dr GUA

He % - He Schr+L8 St GO&

He & - He Schr+L8 Sk GUA

He % - Schr+Ld Dr GOA

He & - Schr+Ld Dr GUA

He Y - He Schr+L8 Dr GOA

He 'Y - He Schr+L8 Dr GUA

He 'Y - Schr+Ld Dr GOA

"2y HE Y - Schr+L8 Dr GUA

Abwicklung

-

€

fwnden | ok | Abbuch | u‘hamehman,l
2|

Abbildung 19: Zeichnungsstil Verwaltung - Bemallungsvorschriften

Alle Funktionen (aus der Mendlleiste oder dem Kontext-MenU) stehen nun fir die
Verwaltung der Bemalungsvorschriften zur Verfligung.

67 A‘-
J



ZEICHNUNGSSTIL VERWALTUNG T rlemmaron e

Neue Gruppe erzeugen

. Klicken Sie den Button Neu ﬂ Die Dialogbox GRUPPENEIGENSCHAFTEN 6ffnet
sich.

E. Gruppeneingenschaften i x|

Gruppennarme I

Gruppenzynmbaol

=

ak I Abbrechen

. Geben Sie den Namen der neuen Gruppe ein.
e Klicken Sie auf den Button .
. Wahlen Sie die Bilddatei .bmp, die das Bild fir die neue Gruppe enthalt, aus.

Andern der Eigenschaften der Gruppe
o Selektieren Sie eine Gruppe.

. Klicken Sie den Button Eigenschaften ﬂ Die Dialogbox
GRUPPENEIGENSCHAFTEN 6ffnet sich.

. Andern Sie den Namen der Gruppe, falls nétig.

. Klicken Sie auf den Button _.-.

. Wahlen Sie die Bilddatei .bmp, die das Bild flr die selektierte Gruppe enthalt,
aus.

Kopieren einer Bemaliungsvorschrift

Beim Kopieren einer Bemalungsvorschrift, werden die aktuellen Einstellungen
kopiert.

Beachten Sie, dal} die verbundenen Unter-Stile nicht kopiert werden.

. Dricken Sie auf den Button ﬂ aus der Menlileiste der Zeichnungsstil
Verwaltung. Die Dialogbox NEUE BEMARUNGSVORSCHRIFT 6ffnet sich.

E.Neu Bemallungsvorschrift B x|

ak. I Abbruch
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o Geben Sie den Namen der neuen Bemalungsvorschrift ein.

. Driicken Sie auf OK.

Die Kopie der ausgewahlten Vorschrift wird erzeugt. Sie kdnnen sie in eine andere
Gruppe verschieben.

Komplette Kopie einer BemalRungsvorschrift

Die Funktion "Komplette Kopie" kopiert die gewahlte Bemallungsvorschrift und alle
verbundenen Unter-Stile, so dal} Sie die Kopie auf jeder Stufe andern kénnen, ohne
das Original zu verandern.

2
. Dricken Sie auf den Button g aus der Menlileiste der Zeichnungsstil
Verwaltung. Die Dialogbox NEUE BEMARUNGSVORSCHRIFT 6ffnet sich.

E.Neu Bemallungsyorschrift x|

Mame

F.opie van Ep s - Schr+li Dr GOA

ak. I Abbruch

. Geben Sie den Namen der Bemaliungsvorschrift ein.
o Dricken Sie auf OK

Die Kopie der ausgewahlten Vorschrift wird erzeugt. Sie kénnen sie in eine andere
Kategorie verschieben.

Ldschen einer Bemal3ungsvorschrift

Wahlen Sie die Bemallungsvorschrift, die Sie I6schen mdchten, und driicken Sie auf

den Button ﬂ Nach bestéatigen des Loschvorgangs, wird die gewahlte Vorschrift
geldscht.

Loschen bestatigen |

\Ef) Soll 'HE ¥ - Abtr Extrem GOA' wirklich geldscht werden?

Eigenschaften von BemaRungsvorschriften

Eine Bemaliungsvorschrift enthalt folgende Einstellungen:

e Richtung der MaBkette - Bemalungsrichtung relativ zum zugehoérenden
Objekt.

e Wahl der MaBpunkte - Fur die Wahl der Malipunkte kdnnen Sie eine Liste von
Unter-Stilen verweden, die festlegen, welche Punkte, welches Elements bemalt
werden.

. (e,
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e Anordnung auf der Zeichnng - Verschiedene Optionen zur besseren
Plazierung relativ zur Objektdarstellung stehen zur Verfugung.

W zeichnungsstil Yerwaltung i ¥ o (=] 3]
AEDHEXBEEEDIR @ -
I_) Anwender - Trager j BemaBungsvolschrllll
g;’"aﬁ“"‘gsa"r”'d”””q&” Makkettendefintion [Hes¢ - Abir Estiem GOA L8] &2
= abir - Extrem Al ¥ Tz
= Gruppe Trager -
= Ref. He - Extrem e H
A | [ HE X - Abtr Extrem GLUA i~ Richtung der Malkette:
Ht ¥ - Abtr Extrem LOE =
HEY - Abtr Extrem LUE Bematungsichtung IX -Achse eines Hauptelementes J
[~ "ahl der MaPpurkte =
DX+
Mr.|wahl der Punkte Modellobjekbe |T\efanposition Punktart
1* Abtr - Extrem Al Abtr Alle Extremalabmessungen der Chjekte
2 |Ref. He-Extrem e Al Objektabmessungen ols Referenz
4] | ¢
i~ Anordnung auf der Zeichnung:
™ MaBkette darf die gesamte Geometris nicht
tberdecken
I™ Mafkette aberhalb nicht unterhalb anordnen
¥ Eigene Malkette fiir jeden Eintrag mit * erzeugen
Foiroroahit Anwzrden | ok | Abbweh | Ubelnehmenl
ZA

Abbildung 20: Zeichnungsstil Verwaltung - BemafRungsdefinition Eigenschaften

° Die vorhandenen Bemalungsvorschriften kdnnen umbenannt werden; aulerdem
kénnen weitere hinzugefigt werden.

Button | Funktion

Neue BeamfBungsvorschrift erzeugen. Eine Kopie der aktuellen Einstellungen
wird erzeugt. Sie kdnnen sie in eine andere Gruppe verschieben, die aus der
ﬂ Kombo-Box Gruppe gewahlt wird. Ein neuer Eintrag erscheint in der
Baumstruktur in dieser Gruppe. Anderungen kénnen mit den Funktionen unten
vorgenommen werden.

I'ﬁ. Umbenennen einer Bemalungsvorschrift. Die aktuellen Einstellungen werden zur

= spateren Verwendung unter einem anderen Namen gespeichert.

. Geben Sie den Namen der Bemaliungsvorschrift ein.
o Dricken Sie auf OK.

Definition der Bemal3ungsrichtung

Die Bemaliungsrichtung kann sich auf die Detailansicht auf der Zeichnung oder auf
das Element im Modell beziehen. Folgende Optionen sind enthalten:

BemaBungsrichtung

Interne Richtung Winkel

Interne Richtung Linear
Negative X - Achse eines Hauptelements

Negative X - Achse eines Objekts

Negative X - Richtung der Ansicht

A 70
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BemaRBungsrichtung

Negative Y-Achse eines Hauptelements

Negative Y-Achse eines Objekts

Negative Y - Richtung der Ansicht

X-Achse eines gebogenen Trager Innen

X-Achse eines gebogenen Trager Aulen

X-Achse eines Hauptelements

X-Achse eines Objekts

X-Richtung der Ansicht

Y-Achse eines gebogenen Trager

Y-Achse eines Hauptelements

Y-Achse eines Objekts

Y-Richtung der Ansicht

Beispiel: Bemalungsrichtung - Interne Richtung Winkel

Bemaliungsanordnung auf der Zeichnung

Fir eine bessere Plazierung relativ zur Objektdarstellung gibt es drei Moglichkeiten
im Bereich Anordnung auf der Zeichnung.

Uberlappungsbereich mit der gesamten Geometrie

Hier wird festgelegt, ob die MaRkette, die lokal zu bemalRende Geometrie oder die
gesamte Detailgeometrie nicht Gberdecken darf.

Option Beispiel
=
Abkiirzung: G (Global) . NN —
.. L]
v [berlappungsbereich mit der gesamten Geometris f‘\— ¢ W g
71 /-
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Option Beispiel

-
Abkiirzung: L (Lokal) 2.
[ ilberlappungsbersich mit der gezamten Geometrie i i‘v &

-+

[

MaBkette oberhalb und nicht unterhalb anordnen

Hier wird festgelegt, ob die Mal3kette Uber oder unter dem Detail plaziert werden
soll. Bei vertikalen Details entspricht oberhalb links und unterhalb rechts.

Option Beispiel

| 6667 |

N NS
L NP G

Abklrzung: O (Oben)

v tdaltkette oberhalb nicht unterhalb anordnen

SpF os: 1
spFPos
M pH o5 J.'{/ |> |> S
Abkurzung: U (Unten) § ﬁ ' i
[T Malkette oberhalb nicht unterhalb anordnen S

| E667 |

Eigene MaBkette fiir jeden Eintrag mit * erzeugen

Ist dies aktiviert, dann wird fir jedes Teil im Modell (z.B. Bohrbild) eine eigene
MalRkette erzeugt. Ist dies nicht aktiviert, werden alle Teile in einer Malkette

bemalit.
Option Ergebnis
b 15:' I
T B
o
Abkurzung: E (Einzeln) .4
¥ Eigene Malkette fiir jeden Eintrag mit * erzeugen o ol
A3
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Option

Ergebnis

Abkurzung: A (Alle)

[~ Eigene Mabkette fiir jeden Eintrag mit * erzeugen

154 !|,5|.'I| T
il
+

Ein Bohrbild erzeugt nur eine Mal3kette, da es nur ein Objekt im Modell ist.

Die Einstellung oberhalb steht als Abkirzung im Namen der BemafRungsvorschrift.

Beispiel:

Ht X - Extrem GOA - eine Mal3kette mit Maximalabmessungen des Hauptteils.

G - keine Uberschneidung mit der gesamten Geometrie

O - die Bemaliung wird oberhalb des Details plaziert

A - alle verbundenen Teile werden in einer MaRkette bemal3t

Wahl der zubemalenden Punkte

Fur die Wahl der MaBpunkte koénnen Sie eine Vorschrift aus der Liste der
MaRpunktvorschriften wahlen. Auch diese Vorschriften werden in der Baumstruktur

angezeigt.

Die Funktionsleiste enthalt alle notwendigen Funktionen:

Button

Funktion

Neue MalRpunktvorschrift erzeugen

Vorhandene MaRpunktvorschrift hinzufligen

Léschen der gewahlten MaRpunktvorschrift

Maflpunktvorschrift nach oben schieben

] || 2 | |2

Mafpunktvorschrift nach unten schieben
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Neue MaBpunktvorschrift erzeugen

Diese Funktion erzeugt eine Kopie der Mapunktvorschrift.

. Wahlen Sie eine Vorschrift aus, die Sie als Basis flr die neue
MaRpunktenvorschrift verwenden méchten.

. Klicken Sie den Button ﬁ Die Dialogbox 6ffnet sich.

B neu vorschrift der MaBpunktauswahl i x|

ak. I Abbruch

° Geben Sie den Namen.
° Dricken Sie auf OK.

Es erscheint eine neue Zeile fir die neue Mal3punktvorschrift.

advance|

Sie kénnen Anderungen direkt in der Liste vornehmen. Nur Vorschriften, die zuvor
erzeugt worden sind, kdnnen ausgewahlt werden. Fir detaillierte Informationen
klicken Sie den Eintrag in der Liste doppelt oder wahlen Sie die Vorschrift in der
Baumstruktur aus. Weitere Informationen finden Sie im Kapitel Andern einer

MafBpunktvorschrift.

Vorhandene MaBpunktvorschrift hinzufiigen

o Klicken Sie auf den Button Hinzufiigen E Der Dialog NEUE VORSCHRIFT DER

MARPUNKTAUSWAHL erscheint.

Die MaRpunktvorschriften sind in Abhangigkeit von den Modellobjekten gruppiert.

P Dialog der Mafipunktauswahl i sy Js[m 5
(=3 Lists der MaBpunktauswahl Punktauswahl |
= ¥y Anbauteie

- % At Pt selecion narme:

A [ 25 3% Abb -Exvem Al
#bb - Extiem St - Mafipunkte werden won dissen Objekten aeyahlt
ig:'?:'em ie Hads bjects
£ #bb - Estiem Ng -

iy 45b. Rol> [ 2tb

o ‘5 At gecmetische Einschranking Tiefenpasiion.

g An-Lo [ates =] Jates

i - Sele

2 ‘ﬂ Abt Steg, Rolle i~ Auswatl der Punktarten

g A5t Role Wieloher Punkt sl bemafi werd=n?

0§ bt
5 By fockre [Extremalabroessungen der Dbiekte in Mabichiung I<|
#1- Bleche
] ¥y Gelander
+1- g Haupteils
[ 8% Liicher
[ # Rolle
= Schiauben Ausiahldes Sichibat
E- g Trager ’V Sichibarefsstatus [vorinsteung |
- Unbekarnt

[Pirkaddembbik 1 [ Punlt auf deam Heuptisl
[anes =] || e =

[Relative to dimensioring ne diection =] | | [Relstive to dmensioning ine diection 7|

oK Abbruch

Abbildung 21: MaRpunktauswahl

o Wahlen Sie die MaRpunktvorschrift aus der Baumstruktur und driicken Sie auf

OK.
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Loschen einer MaBpunktvorschrift

. Wahlen Sie die Vorschrift, die Sie I16schen mochten, aus.

o Klicken Sie auf den Button Léschen E
Die MaRpunktvorschrift wird geldscht.

Andern der Reihenfolge in der Liste

Die Reihenfolge von Wahl der MaBpunkte kann mit den beiden Pfeiltasten ﬂ und

* geandert werden.

Andern einer MaBpunktvorschrift

Eine MaRpunktvorschrift enthalt folgende Einstellungen:

. Modellobjekte und geometrische Einschrankungen - ein Filter der festlegt, wie
die Maf3punkte erzeugt werden.

o Punktart - Eigenschaften der Geometrie der Objekte, die fir die Auswahl der
Pukte berlcksichtigt werden (z.B. Objektkontur, Bearbeitungen, Lécher, usw.).

. Position auf dem Objekt oder dem Hauptteil - die Punkte am Objekt, die
bemalt werden (z.B.: nur links oder unterhalb des Objekts).

Die MaBpunktvorschrift kann von mehreren Bemallungsvorschriften verwendet
werden. Dies bedeutet, dal® Anderungen sich auf alle BemalRungsvorschriften
auswirken, die die veranderte Vorschrift verwenden.

B2 zeichnungsstiimanager s ~ o] x|
T A ELbhExEH2M e - - f

3 nwender - Schiauben+Locher X unktauswat
[ 3 Anwendsr - SchiaubensLich Purk hi
B
Bemal Ford 5
Zeichmingss ;am: o TR 2 Point selection name:
=3 Anwender IE i% LoD =] J‘s _I“jE
i ? Allgemein - Matpunkte werden von diesen Objekten gewshi
Modellabjekte [, Tréger
2= Bleche Model ohiects
; []--% Lécher &% Lo =l &
S = il geometische Einschidnkung Tiefenpostion
Seschiifung. -
- winkel ] =l [aes | 0
-
SH gﬁ::ﬁ:;e; WS ~ Auswahl der Purktaten
demakungs... U"g Hauptteile “welcher Punkt soll bemaBt werden?
B Schrauben+Locher [alle Punkte. die Dbiektheatbeitungen definieren |
=184, Ep X - Schr-+Lé Dr GOA
& - Dr
E Schr - Dr
= Ref. Ep - Extrem Dr, Rolle
Ep ¥ - Schr+Ld Dr GUA

Ep Y - Schr+Ld Dr GOA
Ep Y - Schr+Ld Dr GUA

Buswahl des Sichtb.

He % - Abt Extrem--5chr+L5 Dr GOA Sl [Vorsincehng El
Ht i - Abk Extrem-+Schr+L Dr GLIA — Punkt auf dem Objekt Punkt auf dem Hauptsi

Ht % - 8t Schr-+L6 Dr GOA

Hit 3 - AbE Schr-+L Dr GLA [es =l Jales =]
Ht % - He Schre+L6 Dr GOA . . -

e R 1T [Refative to dmersioring ne diection x| | | [Relative to dimersioning lre drection x|

HE % - HE Schr-+La 5t GOA

HE % - HE Schr-+La 5t GUA

HE X - Sehr-+LE Dr GOA e
HE X - Sehr-+LE Dr GUA

HE ¥ - HE Schr-+La Dr GOA

HE ¥ - He Schr-+L6 Dr GLA |

[Punktauswahi fnwenden | ok | Abbuch | u‘hamehmanjﬂ

Abbildung 22: Zeichnungsstil Verwaltung-Punktauswahl

. Wahlen Sie eine vordefinierte MalRpunktvorschrift aus der Liste aus. Die
vorhandenen Vorschriften kbnnen umbenannt werden, au3erdem kénnen
zusatzliche Definitionen hinzugefugt werden.

J
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Button | Funktion

Neue Malipunktvorschrift erzeugen. Es wird eine Kopie der aktuellen
E Einstellungen erzeugt und der neue Eintrag erscheint im Drop-Down-Menu.
Anderungen kénnen mit den Funktionen unten vorgenommen werden.

IT" MaRpunktvorschrift umbenennen. Die aktuellen Einstellungen werden zur
= spateren Verwendung unter einem anderen Namen gespeichert.

Wahl der Modellobjekte, die bemalB3t werden sollen

Wahlen Sie ein Modellobjekt und eine geometrische Einschrankung um
festzulegen, von welchen Elementen die MaRpunkte erzeugt werden. Driicken Sie

auf den Button gl um die Modellobjekte zu bearbeiten. Weitere Informationen
finden Sie im Kapitel "Modellobjekte".

Festlegen der zu bemaBBenden Punkte

Im Bereich Punktwahl haben Sie die Moéglichkeit die Eigenschaften der Objekte zu
wahlen, die fir die Auswahl der MafRpunkte verwendet werden sollen (z.B.
Objektkontur, Bearbeitungen, Locher, usw.). Zusatzlich kénnen Punkte als Referenz
verwendet werden.

Die Tabelle unten zeigt die Liste der Unter-Stile, die es ermdglicht festzulegen,
welcher Punkt eines Objekts bemaldt werden soll.

Option

Alles als Referenz

Alle Anbauteile als Referenz

Alle Locher als Referenz

Alle Punkte, die Objektbearbeitungen als Unterobjekte
definieren

Alle bemallungswirdigen Punkte der Objekte
Alle Punkte, die Objektbearbeitungen definieren

Alle Punkte, die Objektkontur (ohne Bearbeitung)
definieren

Anbauteile an den Objekt

Gebogene Trager innerhalb als Referenz

Gebogene Trager aulierhalb als Referenz

Gebogene Trager innerhalb

Gebogene Trager aul’erhalb

Mittelpunkt als Referenz
Mittelpunkte der Objekte

Abwicklung
Extremabmessungen der Objekte in Maldrichtung

Locher in den Objekten
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Es ist moglich, zwischen drei Kategorien von Punkten zu unterscheiden:

Option

Hauptteil Kolliabmessungen

Hauptteil Kolliabmessungen als Referenz

Objektkontur als Referenz

Objektbearbeitungen als Referenz

Objektabmessungen als Referenz

Abwicklungspunkt als Unterobjekt (gemeinsam gruppiert)

System als Referenz

Systempunkte der Objekte

Schablonenbezugspunkt als Referenz

Schablonenbezugspunkt

1. "wie Referenz"

Sie erstellt den MaRpunkt nur, wenn es weitere MalRpunkte gibt, ansonsten wird
dieser Punkt nicht bemalit. Diese Art ist hilfreich, wenn keine Bemal3ung nétig ist.

Beispiel:

i Auswahl der Punktarten

whelcher Punkt soll bermalit werden?

Eine MalRkette, wenn Locher vorhanden sind, und keine Mallkette, wenn im
Hauptteil keine Locher vorhanden sind.

Lécher - Alle Bearbeitungen

Hauptteil - Extrem als Referenz » ’

77



advance|

ZEICHNUNGSSTIL VERWALTUNG STRUGTURAL Fo Acc

2. "Bearbeitungen" und "Konturen"

 Auswahl der Funktarten

Wwelcher Punkt soll bermalit werden?

Alle Punkte, die Objektbearbeitungen definieren j

Abwicklung

Ahwicklungspunkt alz Unterobjekt [gemeinsam aruppiert]

Alle Anbauteile als Referenz

Alle bemalungzwiirdigen Punkte der Objekte

Alle Lacher als Feferenz

| [Alle Purkte, die die Objektkantur [ohine Bearbeitung) definieren
— 4&lle Punkte, die Dbjekibearbeitungen als Unterobjekte definieren
ialle Punkte. die Obiektbearbetungen definigren
Alles als Referenz
L_{Anbauteile an den Objekten
Extremalabmeszungen der Objekte in b abrichiung
Gebogene Trager auberhalb

Gebogene Trager aulberhalb als Referenz
Gebogene Trager innerhalb

Gebogene Trager innerhalb als Referenz

Hauptteil Kolidbressungen

Haupttel Kolitbmessungen alz Referenz

Lacher it den Objekten

Mittelpunkt alz Referenz

tittelpunkte der Objekte

Objektabmessungen alz Referenz
Ohbjektbearbeitungen als Referenz

|| Objektkontur alz Referenz

| Schablonenbezugspunkt
Schablonenbezugepunkt alz Referenz I
Syztem als Referenz

| Systempunkte der Dbjekte

Es gibt einen Unterschied zwischen Bemaliungen flir “Bearbeitungen” und
“Konturen’.

In Advance - Stahlbau gibt es zwei Arten von Bearbeitungen:
“begrenzte ” Bearbeitung (wie “Rechteckkonturen”)
"unbegrenzte" Bearbeitung (wie Kirzungs- und Ausklinkungsbearbeitungen).

Fir die Bemalung entsprechen die “Bearbeitungsobjekte’den Punkten, die durch
“begrenzte”’Bearbeitungen entstanden sind.

Die “Konturpunkte (ohne Bearbeitung)’bezeichnen die Punkte der Elementkontur
des Objekts, inklusive der Punkte aus “unbegrenzten”Bearbeitungen.

3. Trdgerendbeabeitungen

Sie erméglicht es, Bemalung der Kontur des Tragerendes zu erzeugen,
einschlieBlich der Punkte, die durch “begrenzte”’Bearbeitungen, die die Kontur am
Tragerende beeinflussen, entstanden sind.

Beispiele:

MaRpunktvorschrift

Ergebnis

Locher — Alle

Trager - Extrem als
Referenz

£
Ny
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MaRpunktvorschrift Ergebnis

D

Trager - Extrem

Lécher — Trager

Locher — Alle

O

Trager - Extrem als
Referenz

Mittelpunkt als Referenz

Locher — Alle

Trager - System als
Referenz

Auswahl des Sichtbarkeitsstatus

Die Kombo-Box Sichtbarkeitsstatus ermdglicht es zwischen sichtbaren und
verdeckten MaRpunkten fir jede Malikette und jedes zu bemallende Element zu
unterscheiden.
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Option Beschreibung
Voreinstellung Der Standardwert wird beachtet.
Nur die verdeckten Elemente werden bemalt.
00 | oo |,
JN P
[ |
I |
Verdeckt | '
Ry RO
My m
1N AN
Nur die sichtbaren Elemente werden bemalt.
100 |, 100 |,
) N
| [] &
i I~
Sichtbar ‘ |
8 L
ml m*
AE L
Sichtbare und verdeckte Elemente werden bemalt.
100 |, 100 |,
N N
[] & [l &
3,\_ 3\_
Sichtbar und ‘ |
verdeckt J\/ AL/
ms m°
‘ N | LN

Position am Objekt

Im Bereich Position am Objekt kdnnen geometrische Einschrankungen fur die
gewahlten Punkte festgelegt werden. Sie kénnen wahlen zwischen:

Punkt auf dem Objekt - filtert Punkte in Abhangigkeit von ihrer Position am
Anbauteil

o 50
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Punkt auf dem Hauptteil - filtert Punkte in Abhangigkeit von ihrere Position am
Hauptteil.

Folgende Mdglichkeiten sind vorhanden:

Option Beschreibung

Alles Alle Punkte

Extrem unten Meistens wird Punkt unten verwendet
Unten Punkt unten

ObenLinks Punkte der unteren, linken Siete
UntenRechts Punkte der unteren, rechten Seite
Links Punkte der linken Seite

Extrem recht&links Punkte der linken Seite und Extrempunkte rechts
Rechts Punkte auf der rechten Seite

Oben Punkte der oberen Seite

Extrem oben&unten Punkte oben und Extrempunkte unten
ObenLinks Punkte der oberen, linken Seite
ObenRechts Punkte der oberen, rechten Seite

Die Einschrankung hangt von der Bemal3ungsrichtung oder der Objektrichtung ab.
Nur einige der Objektpunkt kénnen bemaft werden (z.B. die linken oder nur die
unteren Punkte eines Objekts).

Option Beschreibung
Relativ zur Bemalfdungsrichtung Die Achse hangt von der Bemalfiungsrichtung ab.
Relativ zur Objektrichtung Die Achse hangt von der Objektrichtung ab. Diese

Option ist hilfreich, wenn die Bemalungsrichtung
nicht senkrecht zum Objekt ist.

Beispiel: Treppenstufen

Beispiel:

Das folgende Beispiel zeigt die Auswirkungen der Einstellung Punktposition auf
Objekte und Hauptteile mit Léchern und zwei Anbaublechen in der Vorderansicht
des Tragers.

o Die Auswirkungen der Einstellung Punkt auf dem Objekt:

Verwenden Sie der Einschrankung Links am Objekt fir die Anbauteile und Lécher.

Punkt relativ zur Objektmitte Punkt relativ zur Hauptteilmitte
[ Ales 4
Relativ zur Bemalungsrichtung j IHelativ zur Bemabungsrichtung j

. =
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Beides, die Anbaubleche und alle Gruppen von Léchern am Hauptteil werden
bemalt, siehe Bild unten.

Anbauteile
‘ ) NI
. . o o | Lacher im Hauptteil
o] I ") o

. Auswirkung der Einstellung Punkt auf dem Hauptteil:

Punkt relativ zur Objektmitte Punkt relativ zur Hauptteilmitte

f Alles =l

IFHeIativ zur Bemalungsrichtung j IHelativ zur Bemabungsrichtung j

Nur die Anbaubleche und Locher auf der linken Seite des Hauptteils werden
bemalt, siehe Bild unten.

Anbauteile
"l i I:nl /
o r o ]
o [ o o
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Prozesse

Daruber hinaus gibt es in Advance die sogenannten Prozesse, die
Zeichnungsableitungen vollautomatisch erstellen und alle abgeleiteten Details
innerhalb einer Zeichnung (DWG) anordnen und ablegen.

Die Advance-Prozesse werden fir die Beschleunigung der Zeichnungserzeugung
verwendet, durch automatische Zuordnung der Zeichnungsstile und Layer zu den
selektierten Teilen.

Ein Prozess umfasst eine Reihe von Teilprozessen:
o Wahl der Objekte
. Die Sortierung
. Die verwendeten Zeichnungsstile
. Vorschriften zur Anordnung der Details auf der Zeichnung
. Vorschriften zur Anordnung neuer Details.

Die vordefinierten Prozesse finden Sie im Werkzeugkasten POSITIONIERUNG,
ZEICHNUNG geordnet nach dem Blattformat A0, A1, A2, A3 und A4.

Positionierung, Zeichnung E

W I 0 Y T L W ] (o] A Ay A2 Ay ) G [

Hauptwerkzeugkasten POSITIONIERUNG, ZEICHNUNG

Zusatzlich dazu haben Sie die Mdglichkeit auf einfache Art und Weise, neue
Prozesse zu definieren und vorhandene zu verandern, ohne direkt in der Datenbank
arbeiten zu missen, indem Sie den PozeR Manager verwenden.

Aufrufen des Prozel8 Managers
B _AstMsDetailProcessExplorer

° Klicken Sie auf den Button im Flyout UNTER - ZEICHNUNG VERWALTUNG des
Werkzeugkastens POSITIONIERUNG, ZEICHNUNG und der PROZER MANAGER wird
gedffnet.

Positionierung, Zeichnung E

SESZVE|E MY nig W]l s s, s a | @[
T UNTER — ZEICHNUNGS VERWALTUNG Flyout

HEEYEER O

T PROZER MANAGER

. (e,
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Benutzeroberflache des ProzeR Managers

Der ProzeR Manager wird verwendet, um vorhandene Prozesse zu verwalten, neue
Prozesse zu erzeugen, vorhandene Prozesse zu verandern oder zu léschen.

2 umbenennen

Ao BxPEFEH@

=)

Advance
Prozel

Schiitte im Prozed
H Dietal Syle Maps
B 53 Arwender
2 [ Prozek
]

-
(B3 Alle Et Blattvall D
[ER Alle Et Blattvall &1

| Process number

= ||| Mame:
B3 lle E1 Blattvall 40
I3 Alle EY Blattvol 1
BB lle Et Blattvall 42

[ES &1l EX Blech Blattvoll 40
[EB Alle Et Blech Blattvoll A1
[E3 &1l E1 Blech Blattvoll 42
[EB Alle Et Blech Einzelblatt 43
[ED 4l Et Blech Einzelblatt A4

Detail Process 1
Detail Process 2
Detail Process 3
Detail Process 11
Detail Process 12
Detail Process 13
Detail Process 14
Detail Process 15

Alle Et Blech MachDicke Blattvall AD
[EB 4l E1 Blech NachDicke Blativoll 41
Alle Et Blech MachDicke Blattvall A2
[EB 4lle Et Blech MachDicke Einzelblatt &3
[EB &l E1 Blech NachDicke Einzelblatt A4
[EB Alle Et Blech NachPos Blattoll A0

[ED 4l E1 Blech NachPos Blativall 41
Alle Et Blech MachPos Blattyall 52
[EB &l E1 Blech NachPos Einzelblatt 43
Alle Et Blech MachPos Einzelblatt 24
[EB Alle Et Blech Naturgriife Blattvoll A0
Alle Et Blech Maturarale Blattyoll 41
[E3 Alle Et Blech Naturgriaiie Blatvoll 2
[EB Al Et Bloch NachPos Einzelble :::e EI Blech Maturgrae Einzelblatt 43
@ e Et Blash NaohPos Einzedble g4lle Et Blech Maturardle Einzelblatt A4 Dela!l Process 41
+ [EB &l Et Einzelblatt 43 Detail Process 4

+-IER Alle Et Blech Naturaribe B\aﬁill | |
4 3 4

0K

Detail Process 16
Detail Process 17
Detail Process 18
Detail Process 13
Detail Process 20
Detail Process 21
Detail Process 22
Detail Process 23
Detail Process 24
Detail Process 25
Detail Process 42
Detail Process 43
Detail Process 44
Detail Process 45

B Alle EX Blattvol 42

{ED Alle Et Blech Blattvoll 40

+ [ Alle E1 Blech Blativall 41

{ED Alle Et Blech Blattvoll 42

{ED Alle Et Blech Einzelblatt 43

(B Alle Et Blech Einzelblatt A4

{ED Alle Et Blech NachDicke Blattvs
{ED Alle Et Blech NachDicke Blattvs
{ED Alle Et Blech NachDicke Blattvs
{ED Alle Et Blech NachDicke Einzel
{EP Alle Et Blech NachDicke Einzel
{ER Alle Et Blech NachPos Blativol
v (B Alle Et Blech NachPos Blattvol
{ED Alle Et Blech NachPos Blativol

o

I Abbrechenl Ubemehmenl

A

Abbildung 23: Proze® Manager

Das Hauptmeni des ProzelR Managers zeigt in einer Baumstruktur der Prozesse
der Kategorien Advance und Anwender.

Fir eine gewahlte Kategorie wird der Inhalt auf der rechten Seite des Mendis in einer
Baumstruktur angezeigt.

Wird ein Prozel} ausgewahlt, dann wird seine Definition angezeigt. Es ist mdglich
Veranderungen der Prozesse in der Kategorie Anwender vorzunehmen.

Die Kategorie zuséatzliche Schritte erlaubt einen schnellen Zugriff auf die Definition
und den Aufbau der einzelnen Schritte. Wird ein Schritt aus der Baumstruktur im
Prozeld Manager ausgewahlt, wird rechts seine Definition angezeigt.

B2 umbenennen

I [
SO EXDES@
=30

£ Advancs

i Prozels

1>

Hauptdefinition | zusatzliche Schrits |

Hauptsehritt [Cg Alle EtBlattviall a0

S chiits i Prozehh |
Distail Syls Mapss - Bohitdsfiritin
£ Arwender  Objekta
BB Prozen :
g Algamein Modellobiekte: fiee ¢ =l
-1 - -
13 ™ Auswahl/anordungstolge: Il’vach Pasition, aufsteigend j
BB Al B Blsttvol 42
BB Alls Et Blech Blattoll AT Detaizzichrunalen]
BB Al £t Blsch Blsttvil 41 L [0 Bl Rl ‘
BB Al £t Blsch Blativil 42
1D Alle E1 Blech Einzeblatt A3 e
BB Al E1 Blech Einzalblatt A4
BB Al Et Blech NachDicke Blattvs Alternative Mafistabe: [112510152025 =
BB Al E1 Blech NachDicke Blattv:
1B Alls Et Blach NachDicks Blativs Spesielle Mafstbe fii [Hore = A
Alle Et Blech NachDicke Einzell i
BB Alo E1 Blech NoshD ke Eiracl frur i Asichber, dsten M aBstsh v Mabstab der Hauptansicht sbiéingt
I Bt lachnlIcke Cinzel
- potbetvibdomtel ||
[#- le: Et Blzch MachPos Blattyol =
BB Al E1 Blech NachPos Blattyol ’V Detail Style Map: Einzellzie] [ ‘
B Al E1 Blech MachPos Einzslble
D Al E1 Blech MachPos Einzslble

74108 Alle Et Blech Naturarine B\aﬁd
4 »
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Abbildung 24: Prozel® Manager
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DetailStyleMap ermdglicht es, einen vorhandenen Zeichnungsstil zum Prozel} fir
Elemente des 3D Modells zuzuordnen. Diese Zuordnung bestimmt die Darstellung
der Elemente des Modells auf der Zeichnung.

Die Kategorie DetailStyleMap gruppiert die Bestandteile fur einen schnellen Zugriff
fur Definition und Bearbeitung. Wird ein Bestandteil in der Baumstruktur des Prozel}
Managers ausgewahlt, dann zeigt die rechte Seite die Definition an.

I umbenennen : i -10j x|
EFREEEF T
o Detail style map
B3 Advance
BB Prozeh Nine P —
Schilte im Prozeh Eizeleie 3
Detail Syle Maps [ wenwendete Einstellungen
B W:;i:’ﬂ £t des verwendeten Einzelteil =l
% Schifte im Prozeb R
& ” 55" EDS Rei] St [ Modeliabiskes [asichrungssti [=tt ]
SR E irzellcile
T Einaeheie Blech 0 B kantprafil, Rolle Abwicklung Yorne, Rechts nane
Ej Einzelteile Einzelblatt z | < | Trager Et - Trager vorne,oben,unten 1:10 none
E! Einzelteile Trager ohne Clip B + |Blache Et - Blech 1:10 CO nane
g5 Haupttelle 4 : | GebTr Et - Gebogener Trager 1:10C0  none

£81 Haupttelle Trziger CO

g5 Haupttelle mit Anbauteilen
EE1 Kameras Dach

g5 Kameras Knaten

g5 Kameras Schritt

EE1 Kameras Verankenng

ESh Kameras Ubersicht
Eh Matgrie

0K I Abbrechenl Ubemehmenl
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Abbildung 25: ProzelR Manager - Definition der Zuordnung von Zeichnungsstilen

Verwendung des ProzeR Managers

Die vordefinierten Prozesse kdnnen in den Flyouts Uber die entsprechenden Icons
aufgerufen werden.

Positionierung, Zeichnung

oS EECE IS O FS T LT | ] Ao Ay a2 s ae | e [
Je Format, beispielsweise AO, liegt die gleiche Reihe von Auswahlgruppen vor. Die
fur das Format AO gezeigten Auswahlgruppen wiederholen sich fiir die Formate A1,
A2, A3, A4,

2

Button | Funktion

Alle Einzelteile

Alle Einzelteile Blech

Alle Einzelteile Trager

Alle Hauptteile

Alle Hauptteile Blech

Alle Hauptteile Trager

Alle Hauptteile mit Anbauteilen

It ||0)|[2 0= | O[22 (B0
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Button | Funktion

Alle Kameras

Selektierte Einzelteile

Selektierte Einzelteile Blech

Selektierte Einzelteile Trager

Selektierte Hauptteile

Selektierte Hauptteile Blech

Selektierte Hauptteile Trager

Selektierte Hauptteile mit Anbauteilen

Selektierte Kameras

@ |k | (0| [ {|De | oo (B2 | D |[=

Die Prozesse aus der Kategorie Anwender sind zuganglich tber den
Werkzeugkasten ZEICHNUNGSSTILE ANWENDER.

User Drawings

S B L

Die Prozesse kénnen auch von Hand mit dem Befehl _AstM4Comm©DetailingProc
User und der Prozeinummer aufgerufen werden, es haben nicht alle in Advance -
Stahlbau definierten Prozesse einen eigene Button. Die Spalte ProzeRnummer
zeigt die erforderliche Nummer fir jeden ProzeR an.

BB Umbenennen I =
A EXIFEZ@
o ||/l Mame =
B Advance [EB 2lle Et Blattvall A0 Detail Frocess 1
H ' Alle Et Blattvoll &1 Detail Process 2
% Schiitte im ProzeB BB 4l Et Blattvoll 42 Detail Process 3 b=
i Detal Syle Maps [EB 4lle Et Blech Blattvoll 40 Detail Process 11
B0 Anwender 1B 4l E1 Blech Blattol A1 Detsi Process 12
EHED Frozeh [E3 lle E1 Blech Blativoll 42 Detail Process 13
- e [E3 4ls Et Blach Einzslblatt A3 Detail Process 14

Beispiel:

_AstM4CommDetailingProc User 105

A4" auf.

+ (g Alle EX Blattvall 40

- [ Alle E1 Blativall 41

B Alle EX Blattvol 42

{ED Alle Et Blech Blattvoll 40

(BB Alle Et Blech Blativoll 41

{ED Alle Et Blech Blattvoll 42

{ED Alle Et Blech Einzelblatt 43

(B Alle Et Blech Einzelblatt A4

{ED Alle Et Blech NachDicke Blattvs
{ED Alle Et Blech NachDicke Blattvs
{ED Alle Et Blech NachDicke Blattvs
{ED Alle Et Blech NachDicke Einzel
{EP Alle Et Blech NachDicke Einzel
{ER Alle Et Blech NachPos Blativol
{ED Alle Et Blech NachPos Blativol
{ED Alle Et Blech NachPos Blativol
{ED Alle Et Blech NachPos Einzelble
{ED Alle Et Blech NachPos Einzelble

+-IER Alle Et Blech Naiumriiﬂa B\aﬁill
3

[ED 4l Et Blech Einzelblatt A4

[EB Alle Et Blech NachDicke Blativiall A0
[EB 4l E1 Blech NachDicke Blativoll 41
[EB 4lle Et Blech MNachDicke Blativill 42
[EB 4lle Et Blech MachDicke Einzelblatt &3
[EB &l E1 Blech NachDicke Einzelblatt A4
[EB Alle Et Blech NachPos Blattoll A0

[ED 4l E1 Blech NachPos Blativall 41

[EB 4lle Et Blech MachPos Blativoll 42
[EB &l E1 Blech NachPos Einzelblatt 43
[EB 4lle Et Blech NachPos Einzelblatt 44
[EB Alle Et Blech Naturgriife Blattvoll A0
Alle Et Blech Maturarale Blattyoll 41
[EB Alle Et Blech Naturgrle Blativall 42
[ED 4l E1 Blech Naturgrisiie Einzelblatt 43
Alle Et Blech Maturarale Einzelblatt A4

[ED lle E1 Einzetblatt 43
5

Detail Process 15
Detail Process 16
Detail Process 17
Detail Process 18
Detail Process 13
Detail Process 20
Detail Process 21
Detail Process 22
Detail Process 23
Detail Process 24
Detail Process 25
Detail Process 42
Detail Process 43
Detail Process 44
Detail Process 45
Detail Process 41

Detail Process 4 -
t 3
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Abbildung 26: Prozel® Manager - Prozelnummer

ruft den Prozel} "Alle Kameras - Einzelblatt
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Eigenschaften fur die ProzeRdefinition

Zwei Register zeigen die Eigenschaften fur die Prozefdefinition: Hauptdefinition
und zusétzliche Schritte.
EFEEEEEED

(=30
£ Advancs

|»

Hauptdefinition | zusatzliche Schrite |

BB Prozeh Hauptschiitt 2l
¢ EVElattvall 40 =]
S chiits i Prozehh L I El|iS
o i g Distail Syle Maps ~ Bohitcsfiritin
E1-ED Anwender e
=HED Prozen
g Allgsrein Modellobiekte: e £t |
B Al n B
JE Auswahlfanordungstolge: [nach Pasiion. aufsteigend |

81 ausiitzlicher Schnit
B3 Alle Et Blatt/all A1 "D ailzeichhunglen] ‘

BB Alle Et Blattvoll 2 Filename Selectar: IAU Blattvoll j _ﬁl

B Alle Et Blech Blattvol A0
-8 Alle Et Blech Blatt/oll A1

=B Alle Et Blech Blattvol 52 [ ishete

. l& Et Blech Blattal

2 Alle Et Blech Einzeiblatt 43 Altemnative Malstabe: |1 12510152025 LI gl
BB Ale Et Blech Einzelblatt Ad

B8 Alle Et Blech MachDicks Blattvs Speziele Mafstabe fiir INnna j _@I

BB Al Et Blech MachDicke Blatis
BB Al Et Blech MachDicke Blatis
BB Al Et Blech MachDicke Einzell e
BB Al Et Blech MachDicke Einzell

BB Al EY Blech NachPos Blattvol ’V Dietail St Map: Einzellzie] [l @I ‘
BB Al Et Blech MachPos Blattval
BB Al Et Blech MachPos Blattval

+1.[E8 Alle Et Blech Nathos E\nzeEiLI
4 »

{rur fir Ansichten, dersn Mafstab vom Mabstab der Hauptansicht sbhéingt)

0k | Abbvechen | berehmen
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Abbildung 27: Prozel® Manager - Definition Eigenschaften
Ein Prozel® kann aus mehr als einem Schritt bestehen.

Der erste Schritt eines Prozesses - die Hauptdefinition - legt das Verhalten und
den Aufbau fest. Die Hauptdefinition definiert kein Detail fir den Prozel, dafir sind
Einstellungen in "zusatzliche Schritte" notwendig.

Es wird empfohlen die Einstellungen in "zusatzliche Schritte" nicht zu &ndern, da diese
auch als Hauptschritt in einem anderen Prozel verwendet werden kdnnen.

Wahlen Sie einen Hauptschritt

Wahlen Sie einen Hauptschritt aus der Liste aus. Die Liste der Schritte kann beliebig

iy
erweitert werden. Sie kdnnen neue Schritte mit dem Button £| hinzuftigen.

Neuen Schritt zum ProzeB hinzufiigen

. Klicken Sie auf den Button _-&"I

I Neuer Prozefschritt o x|
Hhami: IKDpie won Alle Et Blattyoll A0
K.ateqorie: I":"-"EIE"“Ei” ﬂ

Abbrechen |

° Geben Sie den Namen des neuen Prozesses ein.

e Wahlen Sie die Kategorie aus.




ZEICHNUNGSSTIL VERWALTUNG ad\s/éngech

Ein neuer Schritt wird zur Liste hinzugeflgt, beginnend mit den aktuellen
Einstellungen. Anderungen kénnen mit den Funktionen unten vorgenommen
werden.

Im Bereich Objektauswahl werden die Modellelemente gewahlt, die mit dem
gewahlten Prozel} dargestellt und angeordnet werden sollen.

Verbingungen zur Vorschrift FilenameSelector erzeugen den Namen der
Zeichnung.

FilenameSelector

Wahlen Sie den FilenameSelector aus der Liste aus. Zum Verandern der

Einstellung, driicken Sie auf den Button @l Die Dialogbox FILENAMESELECTOR
offnet sich.

Filename selector

5 % ' &

A1 Camera, PerObject ;I Pge stirigs
A1 PageFull i
A1 Pert ainpart Protatype:
A1 Per0bject -
A1 Plate, PageFull Cloze page: ID” nest object ﬂ
A2 BeamBylLength, PageFull
A2 Camera, PageFull Diawing name:
A2 Camera, Perdbject
A2 PageFul A.3-Camera Flat{03) dwg ﬂ
A2 Pertd ainpart

A2 Per0bject

A2 Plate, PageFul
A3 Beam, PageFull
4.3 Bearn, Per0bject

|ASDETF'F|DTEI-#3«3.DWG

A3 Camera, Perdbject

&3 PaeFul Jhd

Cancel | Anmly |

4

Die Liste FilenameSelector kann beliebig erweitert werden, mittels der beiden
Buttons:

Button | Funktion

ﬂ Neue FilenameSelector-Vorschrift hinzufligen

E FilenameSelector-Vorschrift [6schen

Prototyp
Geben Sie den Namen der Prototydatei ein.
Blatt voll

Stellen Sie das Fiillen des Blatts ein. Drei Optionen stehen zur Verfiigung.

Option Beschreibung
Obi Das nachste Element wird auf einer neuen
JeObjekt Zeichnung dargestellt
. Das nachste Hauptteil wird auf einer neuen
JeHauptteil )
Zeichnung dargestellt
BlattVoll Darstellung, bis die Zeichnung voll ist

o o
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Name der Zeichnung

e  Drilcken Sie auf den Button und wahlen Sie den Eintrag aus der Liste aus.

Zeichnunagsnummer
Positionsnummer
SEqUEnZRUMMmEr
Einzelkeilnummer

Option Beschreibung
Flat - Zeichnungsnummer
PosNum - Positionsnummer des Hauptteils im Detail

SequenceNumber |- Erhohungswert bei Details mit gleichen Dateinamen

SinglePartPosNum | - Einzelteiinummer des Hauptteils im Detail

Beispiel:
A4-Detail %Flat(03).dwg

Alternative MaRBstabe

Ein Prozeld erzeugt das Detail im Mal3stab aus dem Zeichnunsstil fir das Objekt.

Palt das Detail nicht auf den gewahlten Prototyp, versucht der Prozel} einen
anderen Malstab zu verwenden.

° Wahlen Sie die alternativen Mal3stabe aus der Liste. Um sie zu verandern,
driicken Sie auf den Button . Die Dialogbox ALTERNATIVE MARSTABE 6ffnet sich.

ﬂ.alternative Mabstsbe x|
g!.l
11
1:1.25.10,15 ™ Al scales
1:1,2.5, o -
1:1.2.510 e absta
H 21
LEL 11
1, V1.2
11,
e W15
1 " 175
v 1:10
v 115
v 120
v 1.25 =
<] I

0k, I .&bbrechenl Ubernehmenl

pi)

Die Liste der alternativen Maf3stabe kann beliebig erweitert werden. Sie kénnen die
Liste der verfugbaren, alternativen Mal3stabe mit den beiden Buttons verwalten.

Button | Funktion

j Hinzufligen eines alternativen Mal3stabs. Eine Kopie des
&2 gewahlten Mal3stabs wird zur Liste hinzugefligt.

ﬂ Loschen eines alternativen Malstabs.

- (e,
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Spezielle MaBstabe fiir eine Ansicht

Fir Ansichten, bei denen der Malstab vom Malstab der Hauptansicht abhangen
soll, kdnnen spezielle Mal3stédbe gewahlt werden.

. Wahlen Sie die speziellen Mal3stabe aus der Liste aus. Um die Einstellungen zu
verandern, driicken Sie auf den Button . Die Dialogbox SPEZIELLE MARSTABE

offnet sich.

B spezielle MaBstibe Gl |
& X -1@|
1:10-x1:5.1:20-:1:10,... s

Malistab . | MabBstah .«
I 51 =
21 =
11 bl
iz =
15 =
™ 175 ]
™ 110 ]
™ 115 ]
™ 120 _x]
I~ 125 =~
< | »
ITI Abbrechen | [Ibemetmen |
]

MalRstabe kénnen gleich wie die alternativen Mal3stabe verwaltet werden.

Zeichnungsstile

e  Wahlen Sie "DetailStyleMap" aus der Liste aus. Um die Einstellungen zu
verandern, driicken Sie auf den Button ﬁl DETAILSTYLEMAP 0Offnet sich.

E‘.Detail Style Map 3 il

Mame: |Einzslteile _E‘;l @l

— vemnwendete Einstellungen
&1t dez venwendeten IEinzeIteiI j
(5[ # &
Reih| Skript |M0del|0bjekte |Zeichnungssti| |Z-Sti| Uberl
1 |KanI:|:|r|:|FiIJ Folle Abwicklung worne, Rechts none
2 ITréger Et - Tr&ger vorne,oben,unten 1:10 C: none
5 |Bleche Et - Blech 1:10 CO none
4 IGebTr Et - Gebogener Trager 1:10 CO none

Abbrechen | Ubemehmenl/
A

. Wahlen Sie die Art des verwendeten Zeichnungsstils aus der Liste aus.

. In der Spalte Modellobjekte wird ein angemessener Zeichnungsstil fir den
Prozel} eingestellt. Diese Zuordnung bestimmt die Darstellung der Elemente des
Modells auf der Zeichnung.

K 90
-—-?
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Zusatzliche Schritte

Wenn der Prozeld das Detail mit keinem MaRstab abbilden kann, dann beginnt er
mit dem nachsten Schritt der zusatzlichen Schritte der ProzeRdefinition. Wenn nun
das Detail auch nicht abgebildet werden konnte, wird das Detail mit dem letzten
Mafstab und Stil dargestellt.

B umbenennen 5 ; =3I
DD EXIZHE®
on ||| Hauptdefirition ~ 2usataliche Schritte
1 Advance
B Froesh
- Schite im Prozeis — DR ae s
57 Detal Syle Maps
B frwender
B Pzt

£y Allgemein
=R+

i, | Schrittname |

to 0 Hauptechritt

* g ausdizlicher Schnit
Alle Et Blatvall A1

Alle Et Blattol A2

Alle Et Blech Blattvall A0
Al Et Blech Blattvall A1
Alle Et Blech Blattvall A2
[E Alle £t Blech Einzelblait 43
Al Et Blech Einzelblatt A4 Filename Selector I
Alle Et Blech NachDicke Blattv:
[E Alle £t Blech NachDicke Blativi
Alle Et Blech NachDicke Blativ:

Einstellungen

Alemative Malistabe [

3 Alle Et Blach NachDicke Einzell
IER 4le Et Blech NachDicke Einzell Spesi i kittislza I
Alle Et Blech MNachPas Blativall [ fidr Arsichten, deren Mafistab vom Mafistab der Hauptansicht abhangt]
Al Et Blach NachPos Blativoll
Alle Et Blech NachPas Blativell
% BB e B4 Blch Nag Pos Emzelﬁ;l

1=N =18 =4

0k | Abbrechen | iibemehmen

Abbildung 28: Prozel Manager - Zusatzliche Schritte
Flgen Sie so viele zusatzliche Schritte hinzu, wie nétig.

Im Bereich verwendete Einstellungen werden die Einstellungen der zusatzlichen

Schritte angezeigt. Weitere Informationen erhalten Sie Uber die entsprechenden
Buttons.
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France

GRAITEC France Sarl
10bis Burospace

91572 Biévres

Tel. : 33 (0)1 69 85 56 22
Fax : 33 (0)1 69 8533 70
http://www.graitec.com/Fr/
info.france@graitec.com

Germany, Switzerland, Austria

DSC CAD/CAM Technologien GmbH
Benzstr. 3

D-76185 Karlsruhe

Deutschland

Tel. : +49 - (0) 721 977 42 00

Fax : +49 - (0) 721 977 42 01
http://www.graitec.com/Ge/
info@dsc.de

Benelux

GRAITEC BENELUX bvba
Polarisavenue 69a

2132 JH Hoofddorp

The Netherlands

Tel. : +31 23 56 85 770

Fax : +3123 56 85772
Mobile : +31 6 13013473
http://www.graitec.com/BeDu/
info.benelux@graitec.com

Canada/ USA

GRAITEC Inc.

49 Rue de la Pointe Langlois

H7L 3J4

Sales : (450) 628-2000 Toll free: (877) 464-3366
Support : (450) 628-0011Toll free: (877) 464-5046
Fax: (450) 628-0400
http://www.graitec.com/CaFr/
http://www.graitec.com/En/
info.canada@graitec.com

info.usa@graitec.com

Romania

GRAITEC Roumanie SRL
Str. Delea Veche nr 51

bl. sc.A, et.9, ap.25

Sector , Bucuresti, Romania
Tel. : +40 (21) 323 23 19
Fax : +40 (21) 323 21 87
http://www.graitec.com/Ro/
info.romania@graitec.com

Czech Republic and Slovakia

AB Studio spol. s r.o.
Jeremenkova 90a

140 00 PRAHA 4

Tel. : +420/244 016 055
Fax : +420/244 016 088
Hotline : +420/244 016 050
http://www.abstudio.cz/
abstudio@abstudio.cz
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