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uvob
Tato pfiru¢ka je malym uvedenim do prace s Advance Steelem, popisujici
zakladni metody Advance a nema nahradit standardni Skoleni.

Kapitola Advance Steel objekty popisuje hlavni objekty pro vytvoreni
malé ocelové konstrukce.

Priklad je urcen pro bézné celosvétové pouZiti a nezohledriuje specifické
mistni nebo firemni standardy.

Néktera Advance Steel spojeni jsou popsana v kapitole Pripoje, takze
muzete vytvofit maly model. 3D-model je vytvofen odpovidajici skute¢nosti
v méfitku 1:1. Model obsahuje v8echny informace tykajici se rozmér(,
objektl a atributli, ze kterych muizete vytvorit vykresy, jak je popsano v
kapitole Vytvoreni vykresu.

Vzhledem k poc¢tu a rozsahu vSech funkci Advance, nemohou byt vSechny
detailné popsany v této, detailni informace o vSech funkcich a jejich
parametrech je mozné najit v online Napovédé.

Advance Steel

Advance je aplikace pro ocelové konstrukce zaloZzena na poslednich
verzich AutoCADu® pod operacnim systémem Windows. To poskytuje
uzivatelsky pfivétivé pochopitelné pracovni prostfedi pro vytvoreni
3D-modelu konstrukce, ze kterych jsou vytvareny vykresy.

Trojrozmérny model vytvafen a ukladan do vykresu (v DWG formatu).
Model Advance vychazi ze =zakladnich principd 3D konstruovani.
Komplexni konstrukce se vSemi potfebnymi Upravami a styky lze vytvofit
pomoci konstrukénich dilcd (napf. ram nebo schodisté) v ramci jednoho
pfikazu.

Model Advance je zakladem pro dalSi nastroje:

e Z modelu jsou automatizované vytvareny okétované a popsané
projekeni a dilenské vykresy.

e Spravce dokumentd Advance spravuje vSechny sestavné a dilenské
vykresy. Funkce pro aktualizace vykresu (ze Spravce dokumentt),
umozniuje rychlym a jednoduchym zputsobem upravit (aktualizovat) jiz
vygenerované vykresy po pfipadné zméné modelu.

e Vypisy materialu (kusovniky) a NC-data jsou také tvofeny
(generovany) z modelu, véetné vSech nezbytnych informaci, jako jsou
Cisla polozek, pocty kusu, apod. Spravce dokument( kontroluje také
tyto dokumenty.
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VYKRES-DWG G- STRUKTUROVAHY WYPIS R

VSechny funkce a ostatni popisy/poznamky popsané v této uZivatelské
poiruece se tykaji pouze aplikace Steel z fady Advance a pro
zjednoduseni &teni pouzivame v uZivatelské pfirucce jednotné jméno
"Advance”.

Kde najit informace?

Advance ma systém online napovédy, ktery nabizi instrukce pro kazdou
funkci.

Pro pfistup k napovédé muzete pouzit:

o Nastrojova lista Standard: kliknéte na M

e Advance Steel menu: vyberte Napovéda > Online napovéda
o Instant help: stisknéte F1

Kontaktovani technické podpory
Pro pomoc v kazdodennim pouzivani softwaru Vam AB Studio nabizi
technickou podporu. Pro dosazeni technické podpory:

— Pozadejte prosim vaseho prodejce o pfislusné Cislo na hotline.

— Nebo napiste na: support@abstudio.cz

6 GrGraiTeC
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INSTALACE

Pro uspésnou instalaci Advance Steelu musi byt spinény urcité pozadavky.

Systémové pozadavky

Hardware

— PC Pentium s procesorem 2 GHz (doporu¢eno 4 GHz)
- RAMmin2 GB

— AutoCAD® kompatibilni graficka karta s 128 MB nebo lep$i (dalsi
informace viz http://www.autodesk.com/autocad-graphicscard)

— Min. 1 GB volného mista na pevném disku
— Sitova karta
— DVD mechanika

Software

— Operacni systém Windows XP Professional, nebo Windows Vista

— AutoCAD® 2007, ADT 2007, AutoCAD® 2008, AutoCAD®
Architecture 2008, AutoCAD® 2009, AutoCAD® Architecture 2009,
AutoCAD® 2010 nebo AutoCAD® Architecture 2010.

- Protokol TCP/IP
— Licence se aktivuje online.
Pro dal$i informace si prostudujte AdvanceSteel online napovédu.

Spusténi instalace

Pred spusténim instalace ukoncete vSechny aktivni aplikace Windows.
P¥i instalaci postupujte prosim nasledujicim zptusobem:
1. Viozte instalani DVD do DVD mechaniky.
2. Instalaci mGzete spustit jednim z nasledujicich zplsob(:
— Kliknéte na Setup v prohlize¢i Advance DVD.
nebo
— Z menu Windows vyberte: Start > Spustit.

— Vdialogu Spustit kliknéte na Prochazet k vyhledani souboru na
DVD. Kliknéte na tlacitko OK.
Spusti se pfiprava instalace.

GrGRraITec ,
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3. Vyberte jazyk, ktery preferujete a kliknéte na OK pro pokrac¢ovani.

Prectéte si licenéni podminky. Zmacknéte Souhlasim ... k
odsouhlaseni specifikovanych smluvnich podminek a zmacknéte DalSi
pro pokracovani.

5. Vyberte typ instalace a zmacknéte Dalsi.

— Typicka: instaluje nejobvyklejsi ¢asti aplikace. V tomto pfipadé
bude software nainstalovan do adresare "C:\Program
Files\Graitec\AdvanceSteel".

— Vlastni: instaluje pouze vybrané ¢asti aplikace.
— Kompletni: instaluje vSechny ¢asti aplikace.

6. Pro vytvoreni vlastni instalace nebo pro instalaci Advance do jiné
slozky vyberte Vlastni.

Otevre se okno s vybérem soucasti, které se maji nainstalovat.

Pro kontrolu dostupného mista na discich zmacknéte Misto na disku.

Pro zménu cilové cesty zmacknéte Prochazet. VV nasledujicim dialogovém
panelu zadejte cestu nebo vyberte jinou slozku, do které se ma instalovat
Advance a zmacknéte OK, poté Dalsi.

7. Pro spusténi instalace zmacknéte Instalovat.

Instalace je nyni dokon&ena.

Pro pouzivani softwaru je tfeba po instalaci Advance nainstalovat licenci.
Licence se aktivuje na zakladé aktivaéniho koédu a sériového Cisla
poskytnutého prodejcem. Jakmile je licence Uspé&Sné aktivovana, lze
software pouzivat v souladu poskytnutych licen€nich prav.

Bez autorizaniho kédu Ize nainstalovat do¢asnou licenci na 5 dni. Po
expiraci do¢asné licence budou k dispozici pouze pfikazy AutoCADuU® .

Po spusténi Advance se spusti aktivacni proces. Pro aktivaci produktu

postupujte podle navodu popsaného v kapitole Instalace Uzivatelské
prirucky.
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SPUSTENIi ADVANCE

Pro spusténi Advance:
— Advance se spousti pomoci zastupce Advance na pracovni ploSe.
nebo

— V hlavnim panelu Windows klepnéte na tlacitko Start a potom
zvolte

Programy > Graitec > AdvanceSteel a pro spusténi programu kliknéte na
zastupce Advance.

UZIVATELSKE ROZHRANI

Advance funkce jsou seskupeny podle typu do jednotlivych nastrojovych
list ze kterych jsou dostupné pro uzivatele, listy jsou rozmistény s ohledem
na Usporu mista v AutoCAD® uzivatelském prostiedi.

Aby bylo zachovano jasné a prehledné uzivatelské prostfedi, kde je
snadné najit kazdou funkci, tak jsou po prvnim spusténi Advance otevieny
jenom dva zakladni nastrojové panely:

[Advance Steel =

PSR S E GRS

Z panelu Advance Steel muzete oteviit zakladni panely nastroju (tzv.
nastrojové panely).

Hlavni panely nastroju obsahuji tladitka, kterymi oteviraji rozbalovaci
nastrojové panely. Tlagitka, kterymi se oteviraji rozbalovaci nastrojové
panely, maji v pravém dolni rohu ¢&erny trojuhelni¢ek. Rozbalovaci
nastrojové panely se rozbali, jakmile se kurzor chvili podrzi nad tlacitkem.

sl Priklad: Pristup k rozbalovacimu panelu x — Osovy rastr.

BNy LI LeZEaE MBS 3EMNAIB|EEé&
]

o

GrgralTEC 0



ADVANCESTEEL Prvni kroky GYADvANCE

Hlavni nastrojové panely se navzajem pfepinaji (s vyjimkou panelu
Konstrukéni pomucky), takze na plose uzivatelského prostredi zlstava
vice prostoru pro vlastni model konstrukce.

Dalsi dulezité funkce pro praci s Advance

o Kdykoliv chcete stornovat pfikaz Advance, zmacknéte klavesu Esc.

e Sled aktualni funkce a jeji pfipadné vyzvy jsou zobrazeny v textovém
okné AutoCADu u dolniho okraje obrazovky. Textové okno muzete
otevfit klavesou F2 a opét klavesou F2 zavrfit.

e Pravé tlacitko mysi odpovida klavese Enter.

e Pokud zastavite kurzor nad tlagitkem funkce v nastrojové listé, tak se
zobrazi informacni text (tzv. bublina) pro toto tlagitko.

e Funkci zpét z AutoCAD listy Standard mlzete vratit zpét provedeny
pfikaz.

e Funkci Kopirovat vlastnosti z nastrojového panelu AutoCADu
Standard) mGzete prenést vlastnosti jednoho objektu na dal$i objekty.
Mate moznost vybéru (ze seznamu), které vlastnosti budou pfenaseny.

Standard

Standar B |
DRHEHI2RR DB s &6 -0 |

kopirovat vlastnosti T T zpét

Advance UCS

Advance objekty jsou tvofeny ve 3D-prostoru pomoci prfisluSnych funkci
programu. Natoceni (poloha) je zavislé na aktualnim Uzivatelském
Soufadném Systému (USS). Pro spravné nastaveni soufadného systému v
nasemu prfikladu pouzijte funkce z nastrojového panelu Advance
Standard.

=
BRERD® o o@ i 0O/ R%ETXIAYE SIS E QM

Tlacitko | Funkce

e
i

Posunuti po¢atku aktualniho USS do nového bodu.

USS otoc€ okolo X

USS oto¢ okolo Y

USS oto¢ okolo Z

10 GrGraiTeC
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Pristup k vlastnostem prvku

Po vytvorfeni prvku Advance se otevie dialogovy panel, ve kterém mohou
byt zménény rlzna nastaveni (geometrické parametry apod.) a v pfipadé
nutnosti vykresové (napf. styly kétovani/popis odvozenych vykresu).

Parametry v dialogovém panelu jsou rozdéleny do vice listl, jejichz pocet
je rtzny podle typu objektu.

Je nékolik zpusobd, jak se dostat k vlastnostem prvku:

B
o Klepnéte na tlacitko ﬂ v nastrojovém panelu Advance Standard.
e Pravym tlagitkem zvolte v nabidce AdvanceSteel Stykvlastnosti.

Explode to ACIS

o Poklepejte na prvek.

3D-MODELOVANI

Advance objekty

Vytvoreni osového rastru

Rastr usnadnuje umisténi elementld konstrukce a orientaci v 3D pohledu.
Osovy rastr proto obvykle predstavuje prvni krok pfi 3D-modelovani v
Advance.

Osovy rastr je tvofen do roviny X/Y aktudiniho soufadného systému a
obvykle se sklada ze dvou sekvenci os, které jsou na sobé nezavislé. ve
sméruXay.

Nastroje pro osovy rastr jsou sdruzeny v rozbalovacim panelu x — Osovy rastr v
hlavnim nastrojovém panelu Rastr, Profily, Plechy, Konstrukéni dilce.

GrGRAITEC 11
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e V hlavnim panelu Rastr, Profily, Plechy, Konstrukéni dilce, x —
Osovy rastr, kliknéte na tlacitko ﬂ

e Nastavte prvni bod do pocatku, zadejte do pfikazové Fadky 0,0,0.

e Nastavte druhy bod, zadejte 5000, 5000.

Nyni je tfeba zménit pocet os v kazdé skupiné.

e Vyberte skupinu os ve sméru X.

e Klepnéte na tlagitko £#1| v nastrojovém panelu Standard. Objevi

se dialog "Osy, rovnobézné". Zde mohou byt rychle provedeny
vSechny modifikace.

V nasem prikladé upravte pocet os takto:

e Klepnéte do karty Sekvence.

e Nastavte Pocet na 3. VSimnéte si, Ze vzdalenost je automaticky
zménéna. Nova hodnota by méla byt 2500.

X

Celkem e ok =
Index Sekvence: =

Sekvence B — 0Byl
Definica

Jednotiva osa Podet : 3

Display type: Vadélenost (D) 2500

1.2 3 4 5 8

Jakmile zadate nové hodnoty, zmény se dynamicky projevi v modelu,
coz dovoluje rychlou vizualni zpétnou vazbu.

Opakuijte stejné kroky pro osy ve sméru Y.

Vlozeni profilu

Profily se vlozi do modelu a ve vychozim nastaveni budou znazornény ve
'dratovém' znazornéni.

V Advance jsou dostupné rtizné typy profilt.

Vytvareni profili je dostupné v péti rozbalovacich panelech v hlavnim
panelu Rastr, Profily, Plechy, Konstrukéni dilce.

[Rastr,Profily,Plechy,Konstrukeni dilce =
N ZELT & A8 L W B3 SEMP] | GET vmEé#|m

Nosniky mohou byt vytvofené jako jednotlivé profily, slozené profily,
zkruzené profily nebo svafované profily.

Slozené a Svarované profily se snadno pouzivaji a uSetfi hodné ¢asu.

0 GrGrAITeC
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Primé profily
Zadanim pocate¢niho a koncového bodu se vytvofi pfimé nosniky do 3D
modelu Advance Steelu relativné k uzivatelskému systému (USS).

Aktualni uzivatelsky systém (USS) urcuje polohu hlavnich os profilu: stojina
profilu lezi v ose Z uzivatelského systému (USS) - nebo jinymi slovy vriek
profilu lezi v ose Z.

sl Priklad: Vytvoreni pfimych nosnikii HEA200 délky 2500 mm

o Nastavte potfebny systém. Podivejte se na obrazek vyse.

e Kliknéte na tlacitko E v rozbalovacim panelu x — Prarezy v
hlavnim panelu Rastr, Profily, Plechy, Konstrukéni dilce.

e Zadejte poc¢atecni bod (0,0,0).

e Presurite kurzor mysi ve sméry Y (nastaveno ORTO) a zadejte z
klavesnice 2500.

Otevie se dialog "Profil". Nejdfive vyberte prifez (HEA) a nasledné

vyberte velikost (HEA 200).

=l

Friifez & Material

Fositioning Typ prifezu [rea

L1+

N Privvez [Heazon

Utivatelk atrbuty | [ Voechny privear

Display type ™ Rezvinutelny profil

Chavani

Materisl [s23530

Wiastnosti -
Povrch [Zadny =l

GrGraiTeC 1
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Zkruzeny profil

Jako v pfipadé pfimych profild tak i zde aktualni uzivatelsky systém urcuje
polohu hlavnich os zkruzeného profilu. Stojina zkruzeného profilu lezi v
ose Z (nebo jinymi slovy ‘vr§ek’je v ose Z). V pfipadé nezbytnosti mize byt
vlozeny zkruzeny profil oto¢en o 90° okolo osy vlozeni.

Zul Priklad: Vytvoreni zkruzeného nosniku mezi dvéma sloupy

'\I.r’

L
z #
o Nastavte napfiklad uzivatelsky systém podle obrazku vyse.
e Vrozbalovacim panelu x — Profily hlavniho panelu Rastr, Profily,
Plechy, Konstrukeni dilce klepnéte na tlagitko @

e Pouzijte horni koncové body sloupu pro po¢atecni a koncovy bod
zkruzeného profilu.

~

i

e Zadejte bod na oblouku ktery definuje radius pro zkruzeny profil.

A Bod kruznice musi byt definovan v roviné XY soufadného systému.

Muizete urcit polomér zadanim jakéhokoliv bodu (ale na spravné strané
oblouku) a poté polomér upravit v dialogovém panelu vlastnosti
zkruzeného profilu v karté Zaobleni.

Paolomér 2500
Odchylka 20

1 GrGraiTeC
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Plechy

Plech mize byt vlozen do modelu Advance Steelu v téméf vSech tvarech a
velikostech, v jakékoliv roviné. Plechy budou umistény do roviny XY
aktualniho uzivatelského systému.

i

Funkce pro vloZeni plechu jsou umistény v podlisté Lista — plechy v
nastrojoveé listé Rastr, Profily, Plechy, Konstrukéni dilce.

B00AZP HHS &

sl Priklad: Vytvoreni obdélnikového plechu zadanim stfedového bodu

* Nastavte potfebny uzivatelsky systém s potfebnou rovinou XY. V
nasem pfikladé vyberte stfedovy bod vnéjsi pfiruby sloupu.

N

e Vrozbalovacim panelu x — Plechy hlavniho panelu Rastr, Profily,

Plechy, Konstrukeni dilce klepnéte na tlagitko [ .
e Zadejte stfedovy bod plechu zadanim pocatku USS nebo zadanim

soufadnic.

e Plech bude vloZen s vychozimi rozméry (pro délku, $itku a
tloustku).

e Specifikujte potfebnou velikost pomoci dialogové panelu vlastnosti
v karté Tvar.

Délka X 160
Sifka ¥ 300

GrGraiTeC 15
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Rozdéleni / Spojeni plechu

Existujici Advance Steel plechy je mozné rozdélovat Useckou nebo dvéma
body na dva a vice plechl. VSechny vlastnosti plechu jsou zachovany.

! Pfiklad: Rozdéleni plechu dvéma body

e Vrozbalovacim panelu x — Plechy hlavniho panelu Rastr, Profily,

Plechy, Konstrukeni dilce klepnéte na tlagitko &
e Zadejte prvni bod v poloviné hrany plechu.
e Zadejte druhy bod v poloviné protilehlé hrany.
Plech je rozdélen.

M

dpoink

Upravy profilu

Pomoci Uprav Advance profilll je mozné dosahnout témér jakychkoliv
uprav obrysu. Eventualné, profil mdze byt upraven za pomoci jinych
elementl napt. dalSich profilt.

Upravy profilu jsou umistény ve dvou podli§tach v nastrojové listé Rastr,
profily, plechy, konstrukéni dilce.

| A %L T6 P | 0 MM M B i

Uprava bude zobrazena v modelu zelenym objektem (obrysem). Tyto
upravy jsou objekty Advance Steelu a nemohou existovat samostatné.
Mohou existovat pouze z matefskym objektem (profilem nebo plechem).

A Upravy jsou zobrazeny pouze ve zptisobu znézornéni Upravy.

16 GrGraiTeC
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Zl Priklad: Vytvoreni vypalu
Pfedpokladejme, Ze mame nasledujici situaci:

Sloup:

HEA 200

Slozené profily:

Dvojité U — stojinami k sobé& — U 220

eV rozbalovacim panelu x — Upravy nosnika hlavniho panelu

Rastr, Profily, Plechy, Konstrukéni dilce klepnéte na tlacitko J

e Vyberte nosnik (v naSem pfikladé sloup) pro modifikaci u
pfislusného konce.

Vytvofi se vypal a objevi se dialog s vlastnostmi. Miizete jej upravit

podle VaSich pozadavku. Napfiklad v karté Tvar zadejte délku a

hloubku vypalu.

LY

G\'vpal
Tvar
Délka X 120
it h
jprava rohu Cobln

Uprava plechu podle obrysu objektu

E

Pomoci Upravy Ofiznuti jinym prvkem mize byt plech ofiznuty
profilem nebo jinym plechem. Jsou dvé mozZnosti Uprav:

PFesny prafez
M Obrys prafezu

GrGraiTeC 17
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==l PFiklad: Vytvofeni pfesného ohraniéeni podle prifezu

e V nastrojovém panelu Rastr, Profily, Plechy, Konstrukéni dilce
prfepnéte na ﬂ

e Vrozbalovacim panelu x — Plechy hlavniho panelu Rastr, Profily,
Plechy, Konstrukéni dilce klepnéte na tlagitko .

e Vyberte upravovany plech kliknutim k potfebnému rohu.

e Poté vyberte prvek, ktery je ddvodem modifikace — v nasem
prikladé sloup.

Uprava plechu je vytvoFena. Opakuijte stejné kroky pro dalsi plech.

S P

Srouby, diry, trny s hlavou

Srouby, diry a trny mohou byt vioZeny do jakékoliv poZadované roviny a
jsou zavislé na aktualnim USS.

Pole Sroubl vytvafi spojeni mezi jednotlivymi Advance Steel objekty, napf.
profil/plech nebo plech/plech.

Vsechny tfi typy spojeni, pole Sroubd, pole dér a tmy s hlavou, se vytvareji
stejnymi pfikazy, sdruzenymi v x — Srouby/Diry.
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Nastavte si vhodny USS.

V nastrojovém panelu Rastr, Profily, Plechy, Konstrukéni dilce
pfepnéte na E

V rozbalovacim panelu x — Srouby/Diry hlavniho panelu Rastr, Profily,
Plechy, Konstrukéni dilce klepnéte na tlacitko .

Vyberte spojované prvky: svisly plech a sloup.

Definujte pravouhlou oblast pomoci dvou rohovych bodd na
diagonale.

Bude vytvoreno pole $roubl a otevie se dialog. Mlzete provést zmény
podle Vasich pozadavkd.

Svary

Svary mohou byt vloZeny jako svar bodem nebo liniovy svar. Tyto objekty
obsahuji nejenom svar (jeho vlastnosti), ale také logické spojeni mezi objekty.

Svary bodem jsou vytvofeny jako samostatné objekty v podobé kFizki,
zatimco liniové svary jsou znazorfiovany v modelu jako tlusté kfivky.

=

! Priklad: Viytvoreni svaru

V rozbalovacim panelu x — Svary hlavniho panelu Rastr, Profily,
Plechy, Konstrukeni dilce klepnéte na tlacitko & .

Vyberte objekty, které se maiji spojit (napfiklad jeden sloup a
zkruzeny nosnik) a potom zmacknéte pravé tlacitko.

Zadejte bod vytvorfeni svaru a zmacknéte pravé tlacitko mysi.

Svar bodem je vytvoren.

Pro zobrazeni spojenych prvki kliknéte na tlagitko ﬂ v
rozbalovacim panelu x — Kontrola spojeni panelu Rastr, Profily,
Plechy, Konstrukéni dilce. Nalezené spojené objekty budou
oznaceny Cervené.
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Pripoje
Dalsi moznosti pro spojeni prvkl jsou Advance inteligentni pfipoje. Pfipoje

jsou inteligentni spojeni, ktera se skladaji ze zakladnich prvkd a zavislych
prvka fizenymi konstrukénimi pravidly.

VSechny individualni prvky pfipoje, v€etné jejich vlastnosti, jsou drZzeny
spole€né a reprezentovany Sedivym kvadrem objektu spojeni.

Konstrukéni dilec vklada nékolik objektd Advance najednou. Tim se mini,
Ze mUzete vytvofit celou konstrukci na jedno kliknuti tlacitka.

V8echny ¢asti (vytvofené profily, plechy, atd.) konstrukéniho dilce maji
mezi sebou vazbu podle jejich vyznamu v ramci konkrétniho dilce, takze
muZzete snadno zménit jejich velikost, polohu, atd.

Vytvoreni ramu
Ram Ize vytvorit nékolika kliknutimi pouzitim konstrukéniho dilce.
! Priklad: Viytvofeni symetrického 3styénikového rému
e Nastavte si vhodny USS.
eV rozbalovacim panelu x — Konstrukéni dilce hlavniho panelu
Rastr, Profily, Plechy, Konstrukéni dilce klepnéte na tlacitko ﬂ
e UrCete spodni bod prvniho sloupu.
e Urcete druhy bod.

e Na vyzvu k zadani vySky hifebenu vazniku odpovézte stiskem
klavesy Enter (nebo pravého tlacitka mysi).

s
I

&

Vytvofi se ram a objevi se dialog s vlastnostmi. Velikost ramu Ize
modifikovat, aby vyhovovala Vasim pozadavkim.
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Pristup k vlastnostem pfipoje

Pro pfistup do dialogového panelu vlastnosti pfipoje:

o Poklepejte na objekt spojeni (Sedivy kvadr).

nebo

e Vyberte prvek pfipoje a stisknéte pravé tlacitko mysi.

e Z kontextového menu vyberte AdvanceSteel Stykvlastnosti.

Advancesteel Viastosti

Vytvoreni ramového spojeni

PFipoj ramovy roh spojuje sloup s prvky vazniku.
Nastroje pro vytvofeni ramovych roh( jsou sdruzeny v rozbalovacim
panelu PFipojeni nosniku ke sloupu hlavniho panelu Pripoje.

Sloup / Piicel

% - =]
W of | 7 | (B

sl Priklad: Vytvoreni $roubovaného rémového spojeni s nébéhem

o Kliknéte na tlagitko ﬁ v rozbalovacim panelu x — Sloup / P¥icel
hlavniho nastrojového panelu Pfipoje.

e Vyberte sloup a stisknéte pravé tladitko mysi.

e Vyberte vaznik, na kterém ma byt ramovy roh vytvofen a
zmacknéte pravé tlacitko.

Objevi se okno se zpravou, zZe nejsou preddefinované hodnoty styku
pro vybrané prifezy nalezeny v tabulce styku.

o Kiliknéte na tlacitko OK.

PFipoj (v nasem pfipadé ramovy roh) je automaticky vytvofen mezi
vybranymi profily a jeho parametry jsou zadavany v dialogovém panelu
podle Vasich pozadavku.
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Kopirovani spojeni ramového rohu
Predesle vytvoreny pfipoj bude pouzit jako vzor a zkopirovan s jeho vSemi
vlastnostmi.

Vyberte prvek ramového rohu. Vybrany pfipoj bude pouzit jako
vzor/predloha.

e Vrozbalovacim panelu x — Nastroje pro pfipoje hlavniho panelu
Pfipoje klepnéte na tlacitko & .

e Vyberte cilovy sloup a stisknéte pravé tlacitko mysi.

e Vyberte pfislusny vaznik.

PFi kopirovani pfipoje jsou také zkopirovany vSechny viastnosti a logické
vazby. Proto staci zadat parametry pfipoje pouze jednou.

Zoom / Stinovani

K ziskani bliz§iho pohledu na vytvofené spojeni kliknéte na tladitko
Zoom okno v rozbalovacim nastrojovém panelu Zoom.

| —
H| acaneaaeaxaa

Pro ziskani vice realistického zobrazeni modelu kliknéte na tlacitko
Ploché stinovani v nastrojovém panelu AutoCADu Styly zobrazeni.

Q| §55a%e

ZruSeni Stinovani / Zoom

Pro zruSeni stinovani stisknéte tlacitko 2D dratovy z nastrojového
panelu Styly zobrazeni.

H B

K zobrazeni celkového pohledu na model stisknéte tlacitko Zoom
Maximalné z nastrojového panelu AutoCADu Zoom. Bude zobrazen

cely ram.
@ | ecaeaaaaaa
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Styk na hiebenu

Nasledné vytvofime Sroubovany vrcholovy styénik ramu.

PFipoje pro spojeni nosnikll sesroubovanymi celnimi deskami jsou
sdruzeny v nastrojovém panelu x — Pfipoje konct nosniku.

- PF

Zzl Priklad: Viytvoreni hfebenového $roubovaného styéniku s nébéhem

e Pouzijeme Zoom okno na oblast budouciho styku na hfebenu,
zadejte okno vybérem dvou diagonalnich bodd v tomto misté.

e Vrozbalovacim panelu x — Pfipoje koncti nosnikd hlavniho
panelu Pripoje klepnéte na tlacitko 15|,

e Vyberte prvni vaznik a stisknéte pravé tlacitko mysi.

e Vyberte druhy vaznik a znovu stisknéte pravé tlacitko mysi.

o Tlagitkem OK potvrdte zobrazené okno "Pozor" s varovanim.

Spojeni mezi vazniky ramu je vytvofeno a miize byt v dialogovém
panelu modifikovano podle Vasich pozadavku.
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Vytvoreni patni desky
Nyni vytvofime patni desku sloupu. Sloup se zkrati o tloustku patniho
plechu.

Nastroje pro pfipojeni patnich desek jsou sdruzeny v rozbalovacim panelu
x — Kotveni slouptl panelu PFipoje.

B

2zl PFiklad: Viytvoreni patni desky s kotvicim profilem a vyztuhami
eV rozbalovacim panelu x — Kotveni sloupt hlavniho panelu
Pfipojeni klepnéte na tlagitko %
e Vyberte sloup a stisknéte pravé tladitko mysi.
e Tlacitkem OK potvrdte zobrazené okno "Pozor" s varovanim.

Patni deska je vytvofena na konci sloupu a v dialogu mize byt podle
Vasich pozadavk( upravena. Sloup a plech jsou vzajemné svareny.

Vlestnosti Vytuofit viztuu b strany ¥
Raipidecks Urnisténf po strangch u staiiny 2
“§z2tuy a Plechy
1. Thoudtka wjatuhy 120
wrovnavac plech =
2. §itka stajiny 215.0
Shim Plates
3. Wjika stojiny 2000
Smykova zaréeka . .
Uprava rohu uwnitf i 2
Wyztuhy stoiny 4 Velkost uvilf w0

Ly plte 5 VVjika vnitiho zkoseni 500
i vztuha 6. §ffka vnsiiho zkosen 150.0

Dpraty pro svary... Vnéisi svislé I
7. Thouitka svaru 4.0 Dvajstranny kot ¥
0 |
oiy |

Aitualzovat | 7 Aukometicky
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Kopirovani celého ramu

Nyni je rdm vytvofen a muze byt kopirovan. Neni potfeba specialnich
funkci Advance Steelu, sta¢i pro kopirovani pouzit standardni funkci
AutoCADu.

Ziskani celkového pohledu na model

K ziskani celkového pohledu na model, kliknéte na tlacitko Zoom
maximalné z listy Zoom.

@ | acaaaacae

e Kliknéte na Kopiruj @ v nastrojovém panelu AutoCADu Modifikace.
e Vyberte cely ram a stisknéte pravé tlaCitko mysi.

e Urcete referencni bod posunuti.
e Zadejte cilovy bod posunuti.

e Cely ram je zkopirovan, véetné vSech vlastnosti a stykd, a to pouze
zadanim dvou bodu. Staci pouze vytvofit zkonstruovat pouze jeden
objekt a zkopirovat jej do rliznych pozic.
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Vytvoreni ztuzidla

V nasledujicim pfikladu vytvofite ztuzeni uhelniky s plechem.

Nastroje pro spojeni prvkd ztuzidel pomoci styénikovych plechu jsou
sdruzeny v rozbalovacim panelu x — Obecné pripoje diagonal ztuzidel
panelu PFipoje.

1% % Iy B2 30| = 3% | A I [

il Priklad: Viytvoreni ztuZidla

e Vrozbalovacim panelu x — Obecné pripoje diagonal ztuzidel

hlavniho panelu P¥ipoje klepnéte na tlacitko E
e Vyberte dva nosniky, které maji byt spojeny.

e Vyberte Ctyfi body: pocatecni a koncové body vzestupné a
sestupné osy diagonaly ztuZidla. Po¢ate¢ni body jsou na spodku
sloupll. Pouzijte funkci Zoom, abyste s jistotou vybrali spravné
body. Pro toto pouzijte uchopeni BOD.

Ztuzidlo je vytvofeno a muze byt nasledné modifikovano podle potreb
v dialogovém panelu.
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Vytvoreni vaznic

Nastroj pro vaznice generuje na vybrané vazniky pole s pravidelnymi
mezerami prvk(. Pro vytvofeni vaznic vyberte vazniky a vaznice pak
budou automaticky vytvofeny. Jedna volba dovoluje vybrat sloup a
pfipadnou okapovou vaznici.

Zzl Priklad: Viytvoreni vaznic na vybrané vazniky
eV rozbalovacim panelu x — Konstrukéni dilce hlavniho panelu Rastr,

Profily, Plechy, Konstrukéni dilce klepnéte na tlacitko ﬂ
e Vyberte vazniky a stisknéte pravé tlacitko mysi.

e Pro vybrani sloupu jako okapového nosniku zadejte 1 a potvrdte
klavesou Enter.

e Vyberte sloup a stisknéte pravé tlacitko mysi.

Objevi se dialogovy panel s vlastnostmi, ve kterém muzete viozit
hodnoty pro zménu rozmisténi vaznic.

GrGraiTeC o7



ADVANCESTEEL Prvni kroky GYADvANCE

Pripojeni vaznice
Nyni pfipojite vaznici k vazniku pomoci specialnich pfipoju.
Nastroje pro spojeni vaznic k vaznikim jsou sdruzeny v rozbalovacim
panelu x — Pripoje vaznic hlavniho panelu Pfipoje.
! Pfiklad: Vlytvofeni spojeni mezi vaznici a vaznikem
eV rozbalovacim panelu x — Pfipoje vaznic hlavniho panelu
Pripoje klepnéte na tlacitko E. .
e Vyberte vaznik a stisknéte pravé tlacitko mysi.
e Vyberte vnéjSi vaznici a stisknéte pravé tlacitko mysi.

PFipojeni vaznice je vytvofeno a nasledné mohou byt jeho parametry
modifikovany podle potfeb v dialogovém panelu.

! Priklad: Viytvoreni patky vaznic pro dvé vaznice
e Vrozbalovacim panelu x — Pfipoje vaznic hlavniho panelu
Pripoje klepnéte na tlacitko i .
e Vyberte vaznik a stisknéte pravé tlacitko mysi.
e Vyberte prvni vaznici a stisknéte pravé tlacitko mysi.
e Vyberte druhou vaznici a stisknéte pravé tlacitko mysi.

Patka vaznic je nyni vytvofena a nasledné muaze byt modifikovana
podle Vasich pozadavku.

28 GrGRAITEC



GrADVANCE ADVANCESTEEL Prvni kroky

Kontrola kolizi

Kontrola kolizi provéfuje, zda nejsou v modelu néjaké kolize objektu. Kolize
objekt mohou byt zplsobeny riiznymi modifikacemi plechd, Sroub(, prvkud
a jejich spojenimi. Tento nastroj nalezne vSechny pfipady kolizi, takZe je
mozné je odstranit pfed generovanim vykresu.

Funkce Advance Kolize v modelu kontroluje vybrané prvky nebo cely
model. Pokud je v modelu kolize, tak mGze byt znazornéna jako ¢ervené
téleso a je také vypsana v textovém okné.

! Pfiklad: Kontrola kolizi vytvofeného rému
¢ Klepnéte na tlac¢itko Kontrola kolizi H v Advance panelu Vypis

materialu, Statika, Zvlastni dily, Kontrola, rozbalovaci panel x -
Kontrola.

Lista trola [<]
BEE Qs

e Otevrete textové okno stiskem klavesy F2 na vasi klavesnici.

Textové okno AutoCADu se zobrazi a v ném seznam vSech kolizi.
Pokud zadné kolize nejsou, vypiSe se “Nebyla nalezena zadna kolize”.

e Opustte okno.

POLOZKOVANI

Nastroj Advance pro polozkovani automaticky opolozkuje (o€isluje)
jednotlivé dily a hlavni dily (dilce) v celém modelu. Principem pro
polozkovani je hledani identickych dilti, které maji mit stejné d&islo
polozky.

Polozkovani se spousti jednodus$e stiknutim jednoho tlagitka funkce a
najednou muZe byt opolozkovan cely model nebo pouze vybrané objekty.

Automatickym polozkovanim obdrzi vSechny profily a plechy Ccislo
jednotlivého dilu. VSechny ostatni prvky budou klasifikovany jako
pfipojené. Polozkovani jednotlivych dilG a dilcd mGze byt provedeno v
jednom kroku nebo separatné.

SEBYEEIBIGMY nm W], a G| @ R

T a8 s
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a2l Piklad: Polozkovéni v jednom kroku

¢ Klepnéte na tlacitko ﬂ v rozbalovacim panelu x — Polozkovani.
The "Numbering" dialog box appears.Objevi se dialog "Polozkovani".

|Gy Polozkovani - PhiFazeni tisel jednotlivgeh a hlav x|

Zde mUzete definovat:

Vieobeené | Zulsstni | Standardni dil - Sablona |

e |~ Pocatecni hodnota
ocbictnameioda [zams

Eislovéni / vio

i //' Hodnota pfirastku

Pz el il Metoda &islovani
fiao =« —
Fiiitsiek i pl

Metoda [10: 1000, 1001...HD:1.2, 3% 5

[ Hlavni dil
I™ Zpracovéni hlavnich diil

Potdick 7
Prigstek |1
Meloda [10: 10001000 _HE 2.3 =l

ok | zws | Ut | mepoveda |

e Aktivujte Zpracovani hlavnich dilt a Zpracovani jednotlivych dilu.
e Pro oboji vyberte metodu “JD: 1000,1001...;MP:1,2,3...”.
e Zmacknutim klavesy F2 obdrzite vysledky v textovém okné.

VYTVORENIi VYKRESU

Funkce pro ovladani, generovani a editace vykresG jsou seskupeny na
zakladni nastrojové listé Polozkovani, Vykresy.

SEBRELIBAMY L b a0 a0 E @R

Po zkonstruovani a opolozkovani 3D modelu Ize ziskat 2D vykresy.

Pro generovani odvozenych vykrest Advance nabizi nejriznéjsi tzv.
vykresové styly pro vykresy sestav a dilenskych vykresG v rdzném
designu. Vykresovy styl je skupina pravidel (instrukci) pouzitych pfi
generovani detailu do vykresu uréujicich vybér a zobrazeni objektu, popis
objektl a jejich okdtovani. Pfipravené vykresové styly jsou rlizné podle
volby jazyka instalace. Je také mozné definovat si vlastni vykresovy styl
pomoci Spravce vykresovych styla. Dalsi detaily viz Prirucka Spravce
vykresovych stylu.
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izl PFiklad: Vytvoreni izometrického pohledu

a Pred zahajenim vytvareni 2D-vykrest musi byt vykres 3D modelu uloZen.

Vyfez vytvofeného pohledu zavisi na aktualnim uzivatelském
soufadném systému (USS). Smér pohledu je proti sméru Z-tové osy USS.

e Pro vytvofeni isometrického pohledu nastavte USS do roviny

obrazovky kliknutim na 12 v nastrojovém panelu AutoCADu USS.

o
o Klepnéte na tlacitko -] v rozbalovacim panelu x — Vykres
Pohled.

Otevre se dialogové okno "Typ vykresu". Zde zménte méfitko na 1:50.

e Klepnéte na OK pro uzavfeni dialogového panelu.
Objevi se dialogovy panel "Vyberte cilovy soubor”.

e i Zadeijte cestu pro separatni
s / DWG, ve kterém bude detail
= = umistén.

yberte prototypovy vykres:
| ASDETPROTO-ANSI-D.dwg.

| Mot |
e Kiliknéte na tlacitko OK.
Vykres je vytvofen a ulozen jako .dwg v pojmenované cesté.

GrGraiTeC a1



ADVANCESTEEL Prvni kroky GYADvANCE

Spravce dokumenti-vykresu

Pro nahled, spravu a mazani vytvorenych detailt ulozenych v separatnich
vykresech (DWG) slouzi Spravce dokumentu.

Vazba mezi 3D modelem a odvozenymi 2D vykresy je zajiSténa
automaticky. Advance automaticky detekuje, které detaily potiebuji
aktualizaci z dlvodu zmén v modelu. Spravce dokument( fidi také
aktualizaci vykresu.

Spravce dokumentd kontroluje vSechny informace o odvozenych
detailech a vypisech, napf. kolik a jaké vykresy byly z modelu vytvofeny. V
jednom DWG souboru mUze byt vice detaill. Spravce dokumenttd nabizi
stromovou strukturu, kde jsou zobrazeny veskeré detaily kazdého DWG.

Spusténi Spravce dokumentt

e Tuto funkci spustite tlaCitkem z podli$ty x — Sprava vykrest z
nastrojové lisSty Polozkovani, vykresy.

G spravee dokumentd =10l x|
a Odvazené dokumenty Viastnosti Néhladl Vynucena aktuaizace
= Vikiesy e
B Aklusini EIREREEE BKtuislizzce Re |
+ O—[E8 DETO0001 dwg
® Wipis materialu Revize
&[5 DSW-soubory
v ™~ Vypmazat
Vydat
Pridat do liskové davky

Phidat k rododergm |

s Automaticky konlroloval
stav aktudinosti vikiest

Upozoméni: Pokud tata volba
neni zapnuta, potom stav
wkiesu nenf spravné zobrazen,
pokud neni provedena

"Kontrola stavu'”
i Check ] [T | Ziust ] M!q)uvédai

Spravce dokumentud vam dava prehled o vSech vygenerovanych
vykresech, vypisech materialu a NC-dat z modelu. Dokumenty Ize zobrazit
pouzitim karty Nahled.
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VYTVORENI VYPISU

Vypisy Ize v Advance vytvorit v nékolika riznych formatech.

VSechny objekty s jejich grafickymi i negrafickymi vlastnostmi, upravami,
spoji a pfipojenimi budou ulozeny a spravovany Advance Steelem.

Vypis se vytvafi ve dvou krocich:
e Vytvoreni extraktt z opolozkovaného a ulozeného modelu.

e Vytvofeni strukturovaného vypisu materialu pomoci Advance Editor
Sablon.

Vygenerovany vypis materidlu mize byt ulozen, vytisknut nebo
vyexportovan v rGznych formatech.

=zl PFiklad: Vytvofeni extraktu modelu obsahujici profily v modelu

e Spustte tuto funkci pfes ikonu @ z nastrojové listy Vypisy &
kontrola.

Objevi se okno, kde vyberete typy objektl pro extrakt (Vybér objektd
modelu pro vypis materialu).

RGzna uloZzend nastaveni Vyberte Objekty modelu pro
vybéru objektd modelu aktualni nastaveni.

Vi cbiekt modeiu |

I~ Celf mocel
™ Zalogen na Havrich dlech

I™ Dbsdhrout iformce o

I~ Sestava

I™ Cisko polaBy
I~ Furkes

% Obiekty mosels

Dai 2w | [0 ] | Neoovsds |
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e Pro vybér vSech profil zatrhnéte Objekty modelu a potom
vyberte Nosnik.

¥ Objekty modely

Plachy
Srouby
Liniavis svar
Tin s hlavou
Mantééni dilec

e Pro ulozeni stisknéte v dialogu ikonu Novy o=}

e Vyberte objekt modelu ze seznamu v dialogovém panelu. Zadejte
jméno a stisknéte DalSi.

(7 ¥ytvoFeni vybirové mnoZiny objektd modelu x|

Nazew:

[Nows Obiekty model

Zaiinal s
| Obiekty modsh =l

Daii | Zugt | Mépowdda |
Toto jméno je zobrazeno v levé ¢asti okna.

Gy ¥ybér objektd modelu pro vypis materialu
OXHe
[R5
B0 Vpbér objektt modelu
R o) Clbiekty model
{21 Dbiskty modzlu

e Klepnutim na tlagitko Ulozit se nastaveni vybéru ulozi. Poté
stisknéte tlacitko DalSi.

e Vdialogu "Vyberte cilovy soubor" a kliknéte na tlacitko OK. Tim se
soubor ulozi.

Gy ¥yberte cilovy soubor x|

Mazev souboru IEkl_ZEIU?_T 0_24_11-2717

L | Tooba vipis | zst |

Kdyz stisknete tlacitko Tvorba vypisu, pak se data ulozi a poté se
automaticky otevie Editor $ablon pro vytvoreni a vytisknuti vypis(.
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=2l PFiklad: Vytvofeni vypisu materialu zaloZzeného pfedtim vytvofeném

extraktu modelu

Spustte Advance Editor $ablon kliknutim na tlacitko
rozbalovacim panelu x — Vypis materialu hlavniho panelu Vypis

materialu, Statika, Zvlastni dily, Kontrola.

Muizete vybrat Advance Sablonu nebo uzivatelé mohou definovat svoje
vlastni 8ablony vytvofenim ze stavajici.

e Vyberte Sablonu pro vypis.
|G Editor Zablon : ¥gpis Sroubi, Advance - 22017 =] 3}
File Edt Tools
[#|B = © T & & gerEE o
23 = Cekovi vipisral [] 111, R R IRRE TR IRRE T
= : Hubssumaize |
= i Vipis oplasténi
& = Vjpie plechil £ ©
' Vipis peofilis  F 1
& = vppis profit A | ©
= S Vipi ot Ad | D Projekt: _ Jméno projektu _ Misto stavhy © _ Misto stavby _
= Vippis rozl. rou H Cis. projektu: _ Cislo projektu _ Investor : _ Imvestor _
o Vipis rodloZent: - Stavba _ Stavba _ Objednavatel | _ Objednavatel _
] X |
x igpis tmd s hla—1 |~
5 = Vipis ckuzery | = ] PageHeader
% - Vipis "'“‘T,:I I [Nazev Délka  Potet Nort
K E— BISRR ;|2 kusdh
o Sl A2 (o)
&= = i
| DeleMember 2| =| 2 GroupHeade!
B DaiaSouce DataDynamics | =| 5 Detai
> E:D'm‘“'f"‘ D) - = Jméno _ _Délka___Poget _ Norma (Sroubu
@0 Lenousos  (Defeu ey
Localizable  False =| B GroupFooet
MaPages 0 g CELKEM il
Printwidth 2822 o t
Scriptlangual Cif _{ =/ B PageFoter
Datahember 5 &zt =
Gets or sets the speciied it 1 K1) | »
DataSource to which the report wil | =

Kliknéte na tlac¢itko Pouzit

Objevi se dialogovy panel. Vyberte pozadovany extrakt modelu.

|Gy ¥yberte extrakt modelu pro vypis materialu

X

E3- Nowj Madel obieets
Ex_2007_100_24_11-5804 i

I [ o |

E} EXADoc\AdvanceSteehStatting guids\EN(Drigh\DW &N

m

HS model
Kategorie
Entiaki

Extrahovéno

e S

EADac\AdvanceSteehStarting g
Mo Modsl ebiscts
E11_2007_10_24_11-58. D4 aml

10/24¢2007 11:58:09 AM

V.

Klepnéte na OK pro dokonceni vytvoreni vypisu materialu.

G’GRAITEC

35



ADVANCESTEEL Prvni kroky GYADvANCE

Objevi se strukturovany vypis materialu. Odtud muizete Vypis materialu
ulozit, exportovat do PDF (nebo jinych formatl) nebo poslat e-mailem
pomoci pfislusného tladitka v nastrojoveé listé Spravce AdvanceSteelu.

(Gr ¥ipis Eroubi, Advance =] 3]
J = otevit [ Ulosit [ Export

I |_5)Er\nl.. ‘ED |;ﬁ-_,|\;ﬂ
) Backward  PFomed | P

N YRR TT T RN RNy TERNTRRs TYRNTARY TR Y RART TXRT KRNI AN RYR L I RN AANY TRRY KRRY SRR KL XEARR P

H Firma
= i cros
B nient
i AGRAITEC
H [
B Fomiim  Trecaie e Terah A TR WG Tor  Brex o Ger
5 permel  opiex  Me omles  Sues
< nm) _ (plecs) Oghmy  dgiplecs) ) (i) m3
- wm ismne e w s os 2 om orm
o e =i spm m 1 & s ze =@
o e = smm W o= a8 Ema 24 E
3 = =i s=v = =+ ams s esm o=
o PEim e sne = = . = z2e &
- wom o w s + & w3 2o 1B ssm 45
E Lmso e 3%+ 151 ss 2Es 1w sEe
z 100 Lo B23S) A 368 + 151 546 2184 14 se@
i w0 Lo e Em 4 s ms L 5= =
4| | »

e Kliknéte na tlacitko Export. Objevi se "Exportovat report", kde
mUzete vybrat nastaveni exportu.

|Gy Exportovat report x|

Export

Wyberte moZnosti formatu exportavané

Formét exportu

Moinost export -
st g g4 |1

Bl ActiveR cpors

ConverthfetaToPng False

E xporiBookmarks Tre

ImageQuaity Medium

ImageRiesalution 0

NeverE mbedForts ArialCourier New:Times New Foman
Options DataDynamics. ActiveReports. Export,
Seouity DataDynamics. ActiveReports. Export.

Version TE]
ConvertMetaToPng
Sets or retumns a value indicaling whether Windaws metafiles are converted to
PNG files in the exported PDF document

Stomo

e Vyberte v seznamu format exportu.
e Kiliknéte na tlacitko OK.
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o Ulozte vygenerovany Vypis materialu. Budete vyzvani k zadani
jména souboru. Vypis materialu bude uloZen jako soubor do

adresére
..\[adresaf  modelu]\[méno modelu\BOM\[jméno Vypisu materialu
(souboru)]

sovens 2ix

Savei [ BOM Ja I = s =

File name, [ReponE soort.p | Save

Saveasiype | Porteble Document Format [* pof] = Cancel

Toto malé cviceni bylo velmi jednoduchym uvedenim do Advance Steelu.
Casem, jak budete pracovat na realnych projektech, se Vase znalost,
rychlost a porozuméni schopnostem a pouzitelnosti Advance Steelu bude
dale zlepSovat.
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Kanada
GRAITEC Inc.

183, St. Charles St. W.

Suite 300

Longueuil (Québec) Canada

J4H1C8

Tel. (450) 674-0657

Fax (450) 674-0665

Hotline (450) 674-0657

Toll free 1-800-724-5678

Web http://www.graitec.com/En/
Email info.canada@graitec.com

Némecko, Svycarsko, Rakousko
GRAITEC GmbH

Centroallee 263a

D-46047 Oberhausen Germany

Tel. +49-(0) 208 / 62188-0

Fax +49-(0) 208 / 62188-29
Web http://www.graitec.com/Ge/
Email info.germany@graitec.com

Spojené kralovstvi
GRAITEC UK Ltd.

The Old Forge

Suth Road

Weybridge

Surrey KT13 9DZ

Tel. +44 (0)1932 858516
Fax +44 (0)1932 859099
Email sales@graitec.co.uk

Rumunsko
GRAITEC Roumanie SRL

Str. Samuil Vulcan, Nr. 10 Sector 5

Bucuresti, Romania

Tel. +40 (21) 410 0119

Fax +40 (21) 410 0124

Mobile 0729 002 107

Web http://www.graitec.com/Ro/
Email info.romania@graitec.com

GrGRrAITEC

Francie

GRAITEC France Sarl

17 Burospace

91573 Biévres Cedex

Tel. 33 (0)1 69 85 56 22
Fax 33 (0)1 69853370

Web http://www.graitec.com/Fr/
Email info.france@graitec.com

Ceska republika, Slovensko

AB Studio spol. s r.o.
Jeremenkova 90a 140 00 PRAHA 4
Tel. +420/244 016 055

Fax +420/244 016 088

Hotline +420/244 016 050

Web http://www.abstudio.cz/
Email abstudio@abstudio.cz

Rusko
GRAITEC CJSC

Locomotivny Proezd 21, Build. 5,
Office 503

Moscow 127238 - Russia

Tel. +7(495) 225-13-65

Fax. +7(495) 488-67-81
Email info.russia@graitec.com
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