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BIENVENUE

Ce guide utilisateur dédié a Advance Steel est composé de 8
chapitres au-cours desquels vous suivrez un projet de construc-
tion métallique de A a Z.

Toutes les fonctions du logiciel décrites dans ce guide et toutes les
remarques relatives au produit ne concernent que la gamme Ad-
vance Steel et par souci de simplification pour le lecteur, nous utili-
serons néanmoins le nom générique du produit: Advance.

ADVANCE
Grsteed

Dans ce chapitre :
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Introduction

Ce guide de l'utilisateur est une introduction pour travailler avec Advance, décrivant la méthodologie de base
d'Advance avec la description détaillée des outils les plus importants.

Le guide d'utilisation peut étre utilisé chronologiguement, mais il peut étre aussi utilisé comme une référence
pour des sujets particuliers en utilisant I'index.

On ne peut pas présenter ici toutes les fonctions d'Advance, mais pour obtenir des renseignements complé-
mentaires sur toutes les commandes et les parameétres, référez-vous a I'Aide en ligne. Les fonctionnalités géné-
rales d'Advance sont expliquées dans le chapitre Introduction, qui comprend des applications typiques
déindustrie pour Advance et |l es configurations sp®cifiqgl

Le chapitre Création d'un Modéle 3D explique les méthodes de travail d'’Advance qui utilisent des éléments les
plus sollicités (poutres, tdles, assemblages, structures paramétrables: Par exemple des escaliers ou des por-
tiques) et les connexions qui sont basées sur de petits exemples. L'utilisation d'exemples simples, une vue
d'ensemble des outils basiques ainsi que les méthodes utilisées pour la création d'un modéle sont présentées.

Le chapitre Repérage décrit les possibilités qu'offre Advance pour assigner automatiquement aux éléments du
modéle le repere de la piéce secondaire (piéce de débit) ou le repére de la piece principale.

Le chapitre Vérifications du modele dans Advance garantit la correction du modéle 3D dans un sens construc-
tif et améliore le résultat dans les nomenclatures. Ce chapitre décrit les fonctions nécessaires pour vérifier les
collisions et le contrdle technique des dispositions constructives dans le modéle.

La génération automatique des nomenclatures a partir des données du modeéle 3D est présentée dans le cha-
pitre Nomenclatures.

Le chapitre Génération de plans d'ensemble et de fabrication décrit les diverses possibilités pour la produc-
tion automatique et I'arrangement des plans généraux. Il décrit également la création des fiches de fabrication
avec des présentations appropriées. Cela permet de montrer les fonctions de cotation manuelle.

Advance

Advance est une application pour la construction métallique, celle ci fonctionne aussi bien avec AutoCAD®
gu'en version complétement Autonome, sous le systéme d'exploitation Windows.

Avec lintelligence des objets Advance, un modéle tridimensionnel est créé et stocké dans un dessin (au format DWG).

Le Modéle Advance forme la base de la construction en 3 Dimensions. Il contient et contrble les objets
(poutres, tdles, boulons, soudures) y compris leurs coupes et la connexion entre eux. Les structures complexes
peuvent étre réalisées en utilisant les structures paramétrables d'Advance Steel, par exemple le portiqgue ou
I'escalier avec toutes les connexions nécessaires.

Le modele Advance est la référence principale pour les autres outils.

1 Les plans d'ensemble et de fabrication sont créés automatiquement a partir du modele. et stockés en fi-
chiers DWG distincts, dans lequel l'utilisateur décide le format, les propriétés et la présentation méme du
plan (par ce que Advance Steel fonctionne avec des styles de dessin). Il est aussi possible de créer plu-
sieurs détails / vues sur une seule feuille.

1 Les plans d'ensemble et de fabrication sont toujours liés au modele et sont gérés par le Gestionnaire de
documents. L'outil de mise & jour dans le gestionnaire de documents met & jour en un clic tous les plans
nécessitant un ajustement suite a une modification dans le modele.

1 Les différentes Nomenclatures ainsi que les fichiers DSTV-NC seront générés a partir de ce modele, et
comprendront toutes les informations du modéle, tel que les repéres et les quantités. Ceux-ci sont gérés
par le Gestionnaire de documents. Les nomenclatures et les fichiers NC peuvent étre consultés dans le
Gestionnaire de documents et apercus en prévisualisation.

10 GrGRAITEC
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Au travers de multiples interfaces, la communication avec GRAITEC est la troisiéme partie interressante, car la
communication entre le modéle et les documents est garantie.

MODELE - IWG

PR

v !

E DESSINS-DWG | [ nomencratures |
RPEREE.E Vi | | |

i %

— |

Image 1: La création des documents

Constructions Spéciales

Le logiciel Advance 3D dédié a la construction métallique est aussi bien adapté pour les constructions de type
standard que pour les constructions spécialisées. Une grande variété de profils & froid pour pannes, lisses de
bardage, accessoires et profils bardage sont disponibles dans Advance (Albion, Ayrshire, Canam Manac, Can-
fer, Fisher, HiSpan, Kingspan, Krupp, Metsec, SAB, SADEF, Staba, StructuralSect i ons, War d, Zet e
plus encore). Les ajouts de nouveaux profils et de pieces spéciales dans Advance se font de fagon simple, ra-
pide et sont directement sauvegardés dans les bases du logiciel (bibliothéques) pour une réutilisation ultérieure.

Les régles de construction déja utilisables sont applicables pour les systemes de construction existants, les
éléments Advance et autres.

Advance et la plateforme CAD

La derniére version d'’AutoCAD® a été étendue (a l'aide de la technologie ARX) avec des éléments spécifiques
a la construction métallique tel que les poutres, plats et boulons. Les éléments Advance sont des objets indivi-
duels qui peuvent étre considérés comme des objets AutoCAD® standards.

Advance est complétement intégré dans AutoCAD® ce qui rend son approche simple et intuitive. Advance bé-
néficie des dernieres technologies ARX AUTOCAD® et permets autant que possible la meilleure utilisation de la
méthodologie existante de travail comprenant des outils de manipulation sur les éléments géométriques, points
d'accroche et poignées, etc. Ainsi les utilisateurs sont immédiatement familiarisés avec les outils de base.

AutoCAD® est utilisé comme moteur graphique et comme une base de données orientée objet pour Advance.
Par conséquence, les objets Advance peuvent étre traités avec des fonctions AutoCAD® et tous les rensei-
gnements sont sauvegardés dans un fichier DWG.

L'intégration d'Advance avec l'interface AutoCAD® est complétement optimisée. Toutes les fonctions Advance
sont groupées par type dans le ruban et dans la palette d'outils.

GrGRAITEC 11
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Technologie

Advance emploie les derniéres technologies standard d'industrie telles que Windows et AutoCAD® pour une
intégration précise dans I'environnement de Microsoft Office. Les données Advance, les regles de construction
et les tables sont stockées dans des bases de données MSAccess databases.

La technologie ODBC lie le modele aux plans générés, pendant que les macros des assemblages sont acces-
sibles directement.

Les valeurs saisies dans les menus utilisateur pour lancer les fonctions Advance, seront converties directement
vers un affichage ~ | ' ®cr an [ afin que mimperte sjuelle ihodiidateon de aaue
velle valeur soit visible immédiatement.

Le modeleur de facette permet la manipulation de modeéles trés volumineux avec une grande rapidité tout en
conservant des tailles de fichiers réduites.

Advance est compatible avec MDI (Multi Document Interface). Cela veut dire que plusieurs plans, avec des
modéeles et des plans reliés ensemble, peuvent étre ouverts simultanément dans une seule session Advance.
Les éléments peuvent étre copiés d'un plan a un autre, en utilisant les fonctions glisser et déposer.

Possibilités d'interface

Il est possible de sauvegarder des éléments Advance comme proxy-graphiques, avec des lignes ou des sur-
faces. Par conséquent les fichiers DWG d'Advance peuvent étre ouverts dans AutoCAD® standard. Sauvegar-
der avec les proxy-graphiques peut étre activé a l'aide d'une variable du systeéme.

A partir d'un modeéle Advance on peut exporter des données vers SDDP (Logiciel pour Dessin en Constructions
Métalliques) ou vers PPS (Interface DSTV).

Configuration Utilisateur

Advance dispose de dimensions préférées afin de créer immédiatement un profil sans les avoir au préalable
paramétré avant. Advance est déja préconfiguré pour mettre en place des profils avec des sections par défaut,
les épaisseurs standard de plat, les informations standard de boulons, etc.

Les dimensions préférées peuvent étre changées dans le GRAITEC Advance Manager.

Les bibliotheques des assemblages peuvent étre définies aux exigences de chaque utilisateur. Ces biblio-
théques sont basés sur les dimensions des sections avec lesquelles elles ont été enregistrées par l'utilisateur et
sont sauvegardés dans des tables faciles a utiliser.

Plusieurs styles de dessin qui contiennent des regles pour la cotation, le repérage et la présentation des objets
sont utilisés pour la création des plans. Advance contient une variété de styles de dessin prédéfinis accessibles
depuis une barre d'outils spécifique pour la création des plans : p| ans d 6 eptasseds ddbits, plans
d'assemblages et beaucoup d'autres.

De plus, les styles des dessins peuvent étre définis par I'utilisateur. La génération et I'édition des styles de des-
sin définis par l'utilisateur sont décrites dans le document Gestionnaire de styles de dessin.

12 GrGRAITEC
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Configuration

Pour installer correctement Advance, certaines conditions doivent étre remplies.

Pour plus de détails, voir le guide d'installation.

Conversion des bases de données (Fusion)

Avec le GRAITEC Advance Manager on peut fusionner les bases de données antérieures avec celles de la
nouvelle version.Ceci pourrait °tre exig® sur une nouvelle r®visi
échanger des informations.

Notes :  Seules les bases de données d'une version antérieure peuvent étre converties. Les tables (biblio-
théques) ne peuvent pas étre fusionnées si la structure des tables a été changée dans la nouvelle
version. La condition préalable pour la fusion de bases de données c'est que dans les bases de

données que vous voulez fusionner, aient été utilisées les colonnes avec un auteur.

Lorsqgque vous passez ~ una Steeh Bresque toss ley panarseires ntilisdtéurs gewnaemt
étre fusionnés et ensuite utilisés dans la nouvelle version.

Durant | dop®ration de conversion, toutes |l es entr®es exi
la base de données de destination. Egalement, les données existantes dans les deux bases de données sont
comparées et mises a jour dans la base données de destination, si des différences sont trouvées entre elles.

ZzExemples de bases de données ayant subies un changement et pouvant étre converties :
AstorBase.mdb:

1 Nouveau matériau ou finition,

1 Nouveaux roles,

1  Configuration des symboles.

AstorGratings.mdb:

Nouveaux caillebottis ajoutés ou modifiés.
AstorRules.mdb:

1 Configur ations pour | dacceptation des nouveaussemblagpses de
automatiques comme par exemple dans la macro empannage

1 Entr®es sauvegard®es en biblioth que dbéassembl ages.

AstorSettings.mdb:

1  Modifications apportées aux valeurs par défaut

AstorProfiles.mdb:

Nouveaux profils ou profils modifies.

& Sauvegardez vos bases de données avant de débuter la conversion.

1. Démarrez le GRAITEC Advance Manager.
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2. Dans la rubrique Parametres, sélectionnez Fusion des bases de données.

WVANCE MANAGER 2014

G

ully

£

Paramétres

X

FUSIBRIdESIDASESICE dONNEES

e bacesIdeonnecs

X

Image 8: GRAITEC Advance Manageri Ouvrir | doutil de conversi
3. Dans la fenétre suivante, cliquez sur Ouvrir bases de données.

GTADVANCE MANAGER 2014
Y

-

Image 9: Charger les bases de données a convertir

4. Sélectionnez les bases de données de la version précédente (*.mdb files). Par exemple, recherchez la
base de donnée AstorBase.mdb et cliquez sur Ouvrir.

Léoutil de conversion reconnaitra automatiqguemedt
pour effectuer la fusion.

La base de données est chargée. Seulement les tables pouvant étre converties peuvent étres affichées.

Sélectionnez les tables a convertir et cliquez sur Fusionner.

GYADVANCE MANAGER 2014

WX

[sjefefetslefef<]<]

Image 10: Sélectionnez les tables a convertir

Les tables sont automatiquement converties et peuvent étre immédiatement utilisées dans la nouvelle version
ddbAdvance Steel

Un seul élément

Image 11: Fin de la conversion

GGRAITEC 15

on






ADVANCE

-
W
{5
—
N
!

Dans ce chapitre :

Chapitre 2
Le modele 3D




ADVANCE STEELGUIDEDEL 6 UTI LI SATEUR Gribuance

Eléments du modeéle 3D

Le modéle Advance3De st const i tstel®qued 6e® poaimes des tdles, des structures paramétrables,
des boulons, des lignes de soudure, des coupes, des découpes et des assemblages. Une fois que le modéle
est fini et vérifié, toutes les réalisations supplémentaires tel que le repérage, la génération des nomenclatures,
la génération des fichiers DSTV-NC, la création des plans d'ensemble et des plans de fabrication (débit et as-
semblage) peuvent étre générés automatiquement.

Modélisation 3D |——> Repérage [———> | Plans

———> | Listes/ Fichiers CN

Poutres, Tole

Le modéle 3D sera constitué en principe des éléments de base Advance:

1  Poutres, profil plié 2D, poutres simples, poutres composées ou poutres cintrées
1 Plats, mis en place comme plats rectangulaires ou comme plats polygonaux.

Les poutres et les tbles seront insérées directement dans le modéle et seront affichées avec le type de
représentation choisi dans les préréglages.

Image 13: Profil composé et poutre cintrée (affichées avec la représentation 'Masqué')

Coupes et découpes

Les objets basiques (ex : Poutres et tdles) disposent de fonctionnalités de coupes et de découpes. Les plus
couramment utilisés sont :

1  Découpe sur poutre: Grugeages, découpes circulaires, rectangulaires, découpes polygonales, etc.

1  Découpe sur téle: Chanfrein de préparation soudure, chanfreins, découpes polygonales découpes circu-
laires, rectangulaires, etc.

18 GrGRAITEC
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Les coupes et découpes d'objets de base (poutres et tbles), par exemple I'ajustement et la copie des poutres,
seront repr®sent ®s par u s sont s aur éldmerits de leaset (powre, téle)l e b j et
coupes et découpes peuvent étre éditées comme des objets individuels (menu contextuel « Advance propriétés

» ou "Advance propriétés de I'assemblage” si les traitements appartiennent a un assemblage automatique).

Image 14: Grugeage d'une poutre, et chanfreinage d'une téle

La variété des types de coupes et de découpes offertes par Advance, permet n'importe quel découpe de poutre
et tble.

Image 15: Coupes sur une tble

Si un élément de base est effacé, tous les objets du traitement seront aussi effacés.

Groupes de boulons & soudures

Les objets de base (poutres, tbles) peuvent étre connectés avec :
1  Des boulons (ou seulement trous)

1  Points / Lignes de soudure

Ces objets établissent une connexion entre les éléments, par exemple entre les poutres et les toles. Ces ren-
seignements seront sauvegardés sur les objets (poutre, téles) y compris tout groupe de boulons (Définition,
Montage) ou ligne de soudure (Définition de la soudure). Tout objet impliqué dans la connexion reconnait le
type de boulons et de soudures par lequel il est connecté.

Un groupe de boulons peut contenir un ou plusieurs boulons, qui seront automatiquement insérés avec les
trous appropriés.

Image 16: Groupe de boulons, Point de Soudure

GrGRAITEC 19
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Des madifications dans un / des boulons mettront automatiquement a jour les trous.

Les fonctions pour créer des groupes de boulon peuvent étre utilisées pour boulons:

1  Différents types de trous (trous oblongs, trous borgnes, trou taraudés, marquages, etc.)

1 Goujons

1 Ancrages

Tous sont créés avec leurs propriétés ou avec leurs définitions respectives.

Il est également possible de créer tous les types de trous ci-dessous a partir d'un boulon, ou comme un trou seul.

Les points de soudure sont représentés par des croix de couleur rose dans le modeéle.

Assemblages

Une autre possibilité pour connecter les éléments de base est l'utilisation des assemblages automatique Ad-
vance. Les assemblages automatique sont des macros qui contiennent des éléments de base contrélés par des
réglages d'environnement, regroupés dans une seule boite de dialogue.

Tous les éléments contenus dans l'assemblage automatique, y compris leurs propriétés, les coupes, les dé-
coupes et les connexions qui leurs sont associés, seront regroupés dans un bloc représenté par un cuboide
gris.

Tous les objets de connexion sont contenus dans le cuboide gris.
Z=/Exemple: La connexion par jarret boulonné sur aile

Un poteau de portique et un arbalétrier / traverse sont connectés a l'aide un assemblage automatique.
On pourra par exemple utiliser la connexion par jarret boulonné qui comprend les toles, les raidisseurs,
les soudures et les boulons.

Image 17: Assemblage automatique (encadré d'un nuage gris)
Les assemblages suivants sont inclus dans Advance:

1 Assemblages spécifiques a la charpente métallique (jarret, contrevenetements, faitage, panne, eclissage,
Encastrements pour moment, etc.)

1 Assemblages de poutres

1 Assemblages par platines

1  Assemblages par corniéres et plats pliés
1  Serrurerie

1 Etc.

Les bibliotheques concernées avec leurs sections par défaut sont sauvegardées dans les tables Microsoft Ac-
cess (base de données). Les modifications de ces bibliotheques aux exigences de I'utilisateur (ou création de
nouvelles bibliothéque) est possible par la maitrise du langage de programmation des macros Advance, propre
aux assemblages.

En plus des assemblages automatiques proposés dans le package standard de Advance, des Assemblages
interactifs (aussi appelé Assemblages utilisateurs) peuvent étre créés, modifiés, stockés et réutilisés.
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Structures paramétrables

Les structures paramétrables sont semblables aux assemblages automatiques, ceux ci fonctionne de la méme
maniéere, plusieurs choix sont disponibles: Portique symétrique, appentis, contreventements, escalier droit ou
hélicoidale, bardage / couverture treillis, garde corps, échelle a crinoline, etc..

Ces éléments sont créés comme un groupe de plusieurs éléments de base avec un rapport entre eux. Ces
éléments sont insérés a l'aide d'une seule opération (assemblage automatique), ils contiennent plusieurs élé-
ments de base avec / sans les connexions. La structure paramétrable est représentée dans le modeéle par une
ligne continue blanche (représentée dans l'image 19).

Z=Exemple: Portique

La Portique symétrique est composé de quatre profils. deux poteaux liés entre eux et deux traverses

liées entre elles.

Image 18: Portique

Tous les changements sur un élément affectent le groupe entier. S i |l a secti on dtiger/pavadei | d
est modifiée, la section de profil du deuxieme arbalétrier / traverse sera également modifiée. La section de profil

des poteaux du portique se comporte de la méme maniére. Un changement de la hauteur totale ou la hauteur

du poteau affecte la totalité de la structure paramétrable.

Objets complémentaires
Objets complémentaires sont:
1  Trame (files vertes)

1  Niveau de référence

Ceux-ci n'appartiennent pas a la structure mais font bel et bien partie du processus de construction. Ce sont
des éléments importants.

Z=lExemple: Trame

Une trame correspondant aux dimensions de la structure au sol aide a I'orientation dans I'espace tri di-
mensionnel.

Image 19: Trame pour une structure de portiques
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Pieces spéciales

Les objets qui ne sont pas des objets standards Advance peuvent étre insérés comme piéces spéciales. Quand
Advance crée des plans et des nomenclatures avec des piéces spéciales, ceux-ci sont considérés comme des
objets standards Advance. Si ces objets (piéces spéciales) devaient apparaitre dans une nomenclature, alors ils
doivent étre renseignés avec des propriétés Advance. Les données Advance qui peuvent étre associées a ces
pieces sont:

Poids

Matériaux

Finitions

Nom de I'objet

Comportement / Quantité

Le phasage

Le repére (piéce secondaire et assemblage)

Le réle

= =4 =4 -4 A4 -4 -8 - -

Autres
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Manipulation en Modélisation 3D

Création de la trame

Modélisation des poutres, des téles, des structures paramé-
trables

Ajout de poutres / tdles manuellement

A j o udbjetsdAdvance avec des assemblages automa-
tiques ou des structures paramétrables

4

Aj o u titresdpiofils principaux

Controles / Vérifications des collisions
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Chapitre 3

Interface d'Advance

Dans ce chapitre :
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Démarrer Advance Steel

Pour démarrer Advance Steel :

1T Double cliquer sur | d6ictne Adv Steel pr®sent sur \

ou

1 Dans votre barre des taches Windows , cliquez @, puis selectionez Tous les programmes > Graitec >
Advance Steelet <c¢l i quer sur | 8icone Advance

La page de démarrage Advance Steel apparait.

Info / Outils

Fournit un acc s rapic
et au GRAITEC Advance Manager.

GRAITEC Advantages

Fournit un accés rapide aux différentes res-
sources en ligne:

i Service packs

i Documentation

i Foire aux questions
T Forum

Mes projets

Ouvrir des projets existants et en créer de
nouveaux a tout instant.

Exemples

Acceder a des exemples de fichiers .dwg
contenant des modéles créés avec Advance
Steel.

Video

Acceder a des exemples pour un apercu ra-
pide d6Advance Steel

Figure 20: Advance Steel i Page de démarrage

Démarrer un nouveau projet

Un projet Advance Steel s e 1 gnofichpeio dvg qud dbntient |6 maoxlélei ieat unmai t r e
ensemble de fichiers dérivés : plans, nomenclatures, fichiers DSTV, etc..

Lors du d®marrage dbébun nouveau projet, un fichier de m
déi mportants r gl ages Ipar SA®f agct uele] sl es param tres d ¢
définitions de calques et définitions de couleurs de sorte que la modélisation puisse commencer
immédiatement.

1. Depuis la page de démarrage, Mes projets, cliquer Nouveau.
Advance Steel ouvrira automatiquement le dossier ou vos gabarits sont stockés.

2. Selectionner le fichier gabarit (fichier .dwt) et cliquer sur Ouvrir.

Note: Vous devrez toujours utiliser le fichier de gabarit ADTemplate.dwt pour démarrer un nouveau projet.

Advance démarreradans une vue tridimensionnelle i son@ystenepue et
Coordonnée Utilisateur (SCU) est actif et réglé sur le Systéeme de Coordonée Général (SCG). Toutes les
entrées de coordonnées se referent au SCU.
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Sauvegarder un projet

Sauvergarder un projet avec un nom approprié dans un format DWG. Utiliser le bouton Enregistrer de la barre
déacc s pra®siechd e dans | e coin sup®rieur gauche de | 6®c
son propre dossier pour faciliter vos gestions de fichiers.

Figure 21: Icone "Enregistrer'd e | a barre dbéacc s rapide

Parmis les autres caractéristiques, des gabarits de dessins et des fichiers pour certains formats de papiers sont
fournis avec Advance Steel.

Interface utilisateur d'Advance Steel

Advance Steel fournit un environnement complet pour modéliser et produire tous types de structures métalliques.
1: Barre d'outils d'accées rapide

2: Le ruban

Modélisation | Utilitaires| Création de
- - joc

3: Palettes d'outils

*;B LE oA 4: La zone de dessin
; : 5: La ligne de commande
‘ m C Ak " 6: Barre de commande
z o €O U\ =

- DE

14| 4] » [ M\ Model {, Layoutt A, Layout? /'
AdvanceCAD Command Bar ax

POLAIRE MODELE |

Image 22: interface utilisateur Advance

Barre d'outils d'acces rapide

La barre d'outils d'accés rapide fournit un acces simplifié aux outils les plus fréquemment utilisés. Le choix des
outils peut étre étendu. La barre d'outils d'accés rapide peut-étre affichée au-dessus ou en-dessous du ruban.

Ajouter des icones ala barre d'acces rapide

1. Dans | a b aAccés rapidepcliquez $usl 6i 171 ne
2. Sélectionnez Plus de commandes depuis le menu affiché.

3. Dans le c6té gauche de la boite de dialogue Personnaliser, sélectionnez les outils & ajouter dans la barre
d'accés rapide puis cliquez sur Ajouter. Optionnellement, des séparateurs peuvent étre utilisés.

Pour ajouter un icone a la barre d'outils d'acces rapide: clic droit sur un icone du ruban et sélectionner Ajouter
ala barre d'outils Accés rapide.

E i - R R B
2 m I~ & o

# 0 &
# A >

Add to Quick Access Toolbar

Customize Quick Access Toolbar...

Show Quick Access Toolbar Below the Ribbon

Minimize the Ribbon

Image 23: Ajouter un icone a la barre d'accés rapide
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Le ruban

Le ruban Advance Steel contient plusieurs groupes de fonctions regroupés dans des onglets selon leur type.
Dans les groupes de fonctions, les icones sont regroupés sur plusieurs lignes et les fonctionnalités fréquem-
ment utilisées sont représentées par des icones plus importants.

Certains groupes de fonctions peuvent étre agrandis en cliquant sur la fleche en bas a gauche.
PiI-Le & 0a%|E

®L- Ve AR E
¢ IL-w# ll XD

il i caillenotis variable, polygonal
m

AL ]

Image 24: Ouverture des commandes objets caillebotis et grilles

Certains onglets du ruban contiennent des icones qui sont des outils ou des menus déroulants. Les icones
déroulants ont un triangle noir surle coté droit.1 | s s' ouvrent | orsque | 6on effectue

Objets Modélisation Documents Vue
B OBE | @ & | % | I erofis1 -
i~ T & ¥ | T || T RS 1symétriquel|

s 58 %
I PRS, 1 symétrique

PRS, 1 asymétrique

PRS, caisson

PRS, Té

PRS, poteau

PRS, 1/2 poteau

PRS, poteau T

Wb ol < H

PRS, 1/2 poteau T

Image 25: Ouverture des commandes PRS

Palettes d'outils

Les différentes palettes d'outils contiennent des fonctionnalités complémentaires aux autres outils disponibles
dans le ruban Advance Steel.

La zone de dessin

La zone de dessin est la zone principale de l'application Windows dans laquelle les objets sont créés et édités.

La lighe de commande

Les commandes Advance peuvent étre entrées en utilisant le clavier. Valider par <Entrée> aprés chaque sai-
sie.

Barre de commande

La barre de commande affiche des informations concernant I'état du programme au cours des différentes
phases du projet. Il contient également des fonctions qui donnent accés a la configuration de certains para-
metres : Modes d'accrochage, contenu des infos bulle, SCU et unités de travail.
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Utiliser Advance

Toutes les commandes Advance sont accessibles depuis le ruban ou depuis les palettes d'outils. Les diffé-
rentes palettes d'outils contiennent des fonctionnalités complémentaires aux autres outils disponibles dans le
ruban Advance Steel.

Astuces Le ruban complet peut étre réduit, cela permet d'augmenter I'espace de travail.

La palette d'outils peut étre ancrée sur un coté.

Avec les rubans Advance

Pour un acces simplifié, les principaux outils d'Advance Steel sont placés dans l'onglet Accueil. Chaque ruban
contient des outils se retrouvant dans d'autres onglets. Cet onglet accélére la modélisation car les fonctions les
plus courantes sont regroupées au méme endroit.

Il contient également les outils les plus utilisés pour I'affichage des dessins tels que les commandes de styles
visuels, et autres vues.

LETE  Ovjets  Modélisation Documents  Vue  Cotations & Labels Gestion BIM  Insérer  Gérer  Utilitaires

. oI & 0SS & El Nio|F | ER QT F = = "Z
u A2 o By DB
s %‘ DIV AR T Gesunnm _J—]_ o) I? BE iﬁ Rene’mie Gestionnaire Pvéf(es Craton | 2 Dessus stytes
eI - WP RD 5 T | desassemblages| A B | @ | & | F 3 || F A de Documents | documents | de listes | " - visuels -
5 5 5

Image 26: L 6 o n Actumit

Outils de modélisation

Tous les outils de modélisation, essentiels pour créer des modeéles tridimensionnels, sont disponibles dans 2
rubans : Objets et Modélisation.

1 Le ruban Objets contient les outils nécessaires a la création des éléments Advance simple : grilles,
poutres, tbles, caillebottis, boulons, pergcages, goujons, soudures, et éléments béton.

Objets Modélisation Documents WVue Cotations & Labels Gestion BIM Insérer Gérer Utilitaires

o) ok oBE @ @ | 2 | I Profisl- [ ] i caillebotis standard Bl O 2 «3 | % % | @ Coupe exacte
M~ I IE || w»= T | I PRS.Isymétrique ~ &P L w 1iif Réseau de barre A & ¢ % & || & Commuter Boulons/Ancrages/Trous/Goujons
1 & Z 2 3IF  JLoowbleU-dosados~ || g & | # {5 Caillebotis variable, rectangulaire || 7% %7 | % 0 ©

& = &

Image 27: L'onglet Objets

1 L'onglet Modélisation contient des outils pour la création et la modification d'objets complexes (tels que
des éléments de structures, escaliers, garde-corps, échelles), le gestionnaire d'assemblage, les com-
mandes pour le traitement des connexions et les éléments d'assemblages, ainsi que des outils spécifiques
au travail dans un environnement multi-utilisateurs.

Les outils importants de vérification (Ex: Vérification des collisions dans le modele et vérification des bases
de données), qui sont normalement utilisés lors de la construction sont placées dans l'onglet Vérification.
L 6 o n @rofié gpécial inclut toutes les commandes nécessaires pour la génération de vos propres profils
qui ne sont pas des formes de section standard (lesquelles peuvent étre directement ajoutées dans les ca-
talogues).

De plus, une large panoplie d'outils pour la création et I'édition de solides 3D simples sont regroupés dans
ces 3 panneaux.

Accueil Objets Modélisation Documents Vue Cotations & Labels Gestion BIM Insérer Gérer Utilitaires

RN R RN R E R = 2 B
Gestmnaire :A- ‘tﬂ @ i % EE :Ef EE[ rl m % ]!3 #Y TE B@ = i -k z 3 Boite B LR SErL : Boite ) ? i
acs semmages | 5 | @ | O EEE# B FoBc ks B X ™ il Fusionnes - ey & ™ e -
)

Image 28: L'onglet Modélisation

GrGRAITEC 29



ADVANCE STEELGUIDEDEL 6 UTI LI SATEUR Gribuance

Outils de fabrication
Tous les outils nécessaires durant le process de création des plans sont regroupés sur deux onglets du ruban :

L'onglet Documents contient toutes les commandes concernant le repérage et la génération des plans, ainsi
que le gestionnaire de documents. Les styles de dessins prédéfinis sont différents pour chaque type d'installa-
tion et chaque pays.

Accueil Objets Modélisation Documents Vue Cotations & Labels Gestion BIM Insérer Gérer Utilitaires

— | af 0B 83 e @ RGN EE Création du contenu des listes || vc | LA ] | [ @ & [paRcoutELR - <] || @ =
A =220 | ,’m, = @osten s goues oy | g Ih—dﬁ D e =
epérage estionnaire références|| Création - mprimer Configurer : portervers  Envoyer
=R HE 3 4 || deDocuments B ¥ | B0l | documents|| de listes || 24 Liste tri et contenu Rl V| impressians [ Gestionnaire de tracage... || “un fichier... un E-mall..

I}

Image 29: L'onglet Documents

L'onglet Cotations & Labels contient les outils de gestion des process de fabrication et révision ainsi que des
outils de création tels que des cbtes, des labels, des symboles de niveaux etc.

Accueil Objets Modélisation Documents Vue Cotations & Labels Gestion BIM Insérer Gérer Utilitaires -
[ Mettre ajourle dessin | [2 A A [ -] ¢ Gestionnaire des labels G nsérer un symbéle ge soudure || |—y B - ¥ IS =i B H 1 Aouter point e E =
[#Mettre ajourles istes | = = v A 1 Ajouter un label @l Insérer une ligne de sougure || T o my b 4 ey Fil Supprimer point @ I B

. Texte . . ) Linéaire = Cotation - = Tableau
Yo Mettre ajour le cartouche | = || muitiligne 5 A &' Ajouter une cotation de niveau 2 Insérer un symbole de pente % A EE horizontale - | e Changer de style de cotation || ZH aff| i
5 5 5

Image 30: L'onglet Repérage et cotation

Entités CAO et outils standards

L'onglet Outils contient presque tous les outils utiles durant la phase de dessin :
9  Ouitils de gestion des calques

Entités CAO simples (Lignes, Polylignes, cercles, etc.)

Ouitils d'édition standard (Couper, Coller, Supprimer, etc.)

1
1
1 Créer et éditer les données d'objets
1

Outils de mesures

Accueil  Objets  Modélisation  Documents  Vue  Cotations&labels  GestionBIM  Insérer  Gérer [IRUEIT ]

& Joucalque ~|||| £ Gestionnaire des propriétés des calques | ) 4 1 0[] Standard - ‘/v @ & -0REB & @ - Bl X SR g\ 23 Copier les données d'abjet E B
DUCALQUE ~ | || #Z Gestionnaire des états de calques £ Calque Standard eR-0 @O b 5 o - %3 Déplacer les données d'objet =

= = Ligne Coller Distance Créer ou modifier les Exécuter

= DUCALOUE 4 Définir le calque selon l'abjet o TH S oD el 4 S| données dun objet- & Supprimer les données d'objet | e seript... @

Image 31: L'onglet Outils

Outils de visualisation

L'onglet Vue contient les outils permettant de manipuler les vues en 2D comme en 3D, afficher le modéle (Modi-
fier le style visuel) et afficher les éléments d'interface (palettes d'outils, fenétres, fenétres de présentation).

Accueil  Objets  Modélisation  Documents [MUWMM  Cotations & Labels  GestionBIM  Insérer  Gérer  Utilitaires
] = Créer plan de travail S < Orbite en temps réel = g, Vue Max @ s T % *, Rendu complet ¥ Lumiére.. || [T Fenétres {71 Houvelle fenétre [ Cascade Autres fenétres *
) 2L Attacher objets R4 € Rotation suivant X ~ =, Régénérer ~ ~ & N oo L #, Rendu [7) Matériaux... || [Z]Fenétres de présentation || [ Fermer [ Mosaique horizontale
Pilote du . Echelle de Dessus Isométrique Styles Palettes Masquer .
Projet | 2 Détacher objets zo0m~ % Pan - sor visuels™ doutils + 5§ Aniéres plan... B Tout fermer [T] Mosaique verticale

Image 32: L'onglet Vue

Avec la palette d'outils

Dans la palette d'outils, des commandes Advance spéciales ont été incluses pour la copie, la rotation et la sy-
métrie des connexions.

Pour afficher la palette d'outils :

Palettes
d'outils

Dans l'onglet Vue, cliquer Ezzmms. | a palette d'outils apparait.

La palette d'outil peut étre ancrée sur un des cotés de la fenétre de I'application.
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Démarrez une commande Advance

Lancez une commande Advance en cliqguant sur un bouton d'un ruban ou de la palette d'outils. La commande
appara’t dans |l a |igne de commande en bas de | 6e ®cran

Commandes pratiques pour l'utilisation d'Advance
1  Atout moment, si vous souhaitez annuler une commande Advance, cliquez sur <Echap> sur votre clavier.

1 La commande en cours et des messages sont affichés dans la ligne de commande en bas de I'écran. Ap-
puyez sur <F2> pour ouvrir ou fermer la ligne de commande.

Le bouton droit de la souris correspond a latouche Entréedu cl avi er | orsqudéune con
Si vous faites une pause avec le curseur sur les boutons dans un onglet, une info-bulle apparaitra.

La commande Annuler annule une ou plusieurs commandes.

Image 33: Commande Annuler dans la barre d'acces rapide

1 La commande Copier les propriétés copie les propriétés d'un objet sur un autre. Vous pouvez choisir
parmi la liste les propriétés transférées.

= [ &
Coll h'h ;l}
aller
B e
|
Image34:Commande Copier | es pOuwisri ®t ®s dans | 6ongl
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Créer les Objets Advance

Les objets Advance sont créés dans l'espace 3D en utilisant les outils correspondants. Leur orientation dépend
du SCU courant (Systeme de Coordonnées Utilisateur).

Lorsque vous saisissez les points d'insertion a I'écran ou en utilisant des coordonnées, vous déterminez la posi-

S

(0]

tion et l'orientation de l'objet dans I'espace. Une bo " te de dialogue s'ouvra o0%
metres (tailles géométriques, etc...) et si nécessaire le style de dessin peut étre changé.
Les paramétrages dans la boite de dialogue sont groupés dans des différents onglets qui varient d'aprés le type
de l'objet.

{7 NE PEUT PAS ETRE VENDU - Téle (5

Position Dimension ¥ 100.0]

Image35:Bo "t e de di alogue dodéune t1lle

Quand un champ ddébune boite de dialogue (di mensi om, posi
médiatement (= prévisualisation du modéle) :
1  Encliquant dans le champ suivant,
1  Enfermant la fenétre (clic sur la croix dans le coin supérieur droit),
1  En utilisant la touche <Tabulation> du clavier pour accéder au champ suivant
1  En utilisant la clef <Saisir> pour sélectionner la valeur dans le champ de saisie.
Les réglages effectués a l'insertion d'un objet (par exemple une tdle) aussi bien que les modifications supplé-
mentaires effectuées aprés insertion, peuvent étre réalisées dans la méme boite de dialogue.
Les paramétrages seront conservés avec |'objet et peuvent étre rappelés n'importe quand pour les visualiser ou
les modifier. Apr s |l e red®marrage doO6Advance, |l es bo  teséfadte di al
Vous pouvez changer les réglages par défaut dans le menu de systéme de la boite de dialogue (clic droit sur la
ligne d'en-téte de la boite de dialogue). En cliquant sur Utiliser les valeurs par défaut dans cette barre d'outils,
la boite de dialogue affichera les valeurs par défaut.
Propriétés des objets
Tous les objets insérés sont créés avec des propriétés, qui sont définies par défaut ou sont déterminés dans la
boite de dialogue Advance Propriétésqui s' ouvr e automatiquement ~ chaque

{255 NE PEUT PAS ETRE VENDU - Prafil ==

Profil et Makériau Profi

Profil [ [ Seetions 1+ 1PE > IPE300 -
Posttion

. Profil dépliable
Repére

Attributs utilisateur
Type daffichage
Comportement
Propriétés

Propriétés pré-cint...

Matériau » Mgtal > 3235R h

Image 36: Propriétés géométriques et non-graphiques
Les propriétés de I'objet peuvent étre classifiées de cette maniére :

1  Propriétés géométriques (position dans le modéle, profil)

Elles sont définies a la création et peuvent étre changées ensuite en utilisant les commandes de CAO
standard (déplacer, rotation, copie etc) et les poignées.

1  Propriétés spécifiques a la plate-forme de CAO utilisée
Elles sont définies dans la liste des propriétés et peuvent étre modifiées en utilisant la commande Propriétés.
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1  Propriétés techniques

Représentation d'une poutre avec ou sans ses coupes) et les propriétés non - graphiques (nuance d'acier,
nom, etc.). Ces données entrent en considération dans la liste de matériaux structurée et les dessins.

Image37:fiTrai tement so etndrreprn®gdentl at iponutiiet a

Pour ouvrir la boite de dialogue des objets (ou de multiples objets du méme type par exemple des plats), sélec-
tionnez I'objet(s) (avec le bouton gauche de la souris) puis appuyez le bouton droit de la souris.

Un autre moyen d'accéder aux propriétés est de sélectionner le(s) objet(s) puis cliquer a l'aide du bouton droit
de votre souris sur Advance Propriété depuis le menu contextuel.

Calque

Les objets Advance peuvent aussi étre placés automatiquement sur les calques spécifiques avec des propriétés
différentes. Cette fonction est présente dans le gabarit de dessin ASTemplate.dwt qui utilise le GRAITEC Ad-
vance Manager.
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Création de la trame

L'objet "trame" facilite le placement des objets Advance Steel dans un modéle.

Une trame contient des axes dans les directions X et Y. La trame assiste le placement des éléments de cons-
truction et l'orientation dans la vue 3D. La trame représente par conséquent la premiere étape de la modélisa-
tion 3D dans Advance.

z

Image 38: Trame Advance
Une trame sera insérée dans le plan X/Y du SCU courant et consiste en la création de deux séquences d'axes
indépendants I'un de l'autre.
Egalement, un axe de grille cintré peut étre généré en donnant trois points.

Une trame peut étre copiée, par exemple vers le haut, une ou plusieurs fois. Pour une meilleure reconnaissance
les grilles peuventavoirdi f f ®r ent s | abels (A, A6, AO60G)érentesrcouleuessurdi f f ®r
de nouveaux calques AutoCAD (recommandé).

Image 39: Trame

Z=Exemple: Insérer un groupe d'axe en donnant les entraxes
1 Démarrez Advance avec le modele de mise en plan (ou gabarit de dessin) ASTemplate.dwt.
(1]
1 Dans l'onglet Objets, groupe de fonctions Trame, cliquer sur | | .
1  Pour notre exemple, veuillez entrer le point de départ de la premiére ligne de la trame (0,0,0). 0,0,0 Entrée),
1

Puis donnez le point de fin de la ligne de la trame en donnant la direction en positionnant le curseur
vers les X (mode Ortho actif), et saisissez la valeur 8000 au clavier (Point de fin : 8000 Entrée).

1 Déterminez la direction de la séquence de I'axe en choisissant un point dans la direction Y-sur I'écran
(orientation de la séquence: Entrée).

1 Maintenant entrez la distance entre les axes de 2000 pour chacun, jusqu'a ce que le texte de la fenétre
indique une valeur totale égale a 8000 puis validez par deux fois par Entrée. La séquence des axes
dans la direction X sera insérée, et la boite de dialogue Axes, paralléle s'ouvrira.

Z

L

h

Pt

Image 40: Trame: axes suivant X
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) NE PEUT PAS ETRE VENDU - Axes, Paralléles ==

] 5000.0] Cadre [Rien -]

Séquence

V] pénomination auto.

rErer—

e seul Typedelabel  [Hombres M|

Type d'affichage Démarrer 4 1
0000 Préfixe

Label suffixe :

1.2 3 a4 5 &

Image 41: Boite de dialogue Axes, paralléles

T Dans | datah tplprepriété de la longueur (distance entre le premier et le dernier axe) et la largeur
(longueur des axes) peuvent étre modifiées. Les axes sont nommés automatiquement avec des
nombres ou des lettres.

Fermez la boite de dialogue en cliquant sur la croix dans le coin supérieur droit.

Pour créer une grille complete, créez les mémes entraxes pour une séquence des axes dans la direction Y.

Modifiez la séquence des axes, identifiez la séquence et choisissez I'option dans le menu contextuel Advance
Propriétés.

Lorsqu' on a Séquenee, |d couenrglé la séquence sélectionnée est affichée en rouge. Le nombre
des axes seuls ou leur distance dans la longueur totale peut étre indiqué.

L'onglet Axe seul permet le nommage de chaque axe individuel, si dans l'onglet les labels automatiques sont inactifs
dans | Botah gdxe gélectionné est affiché en rouge. Vous pouvez ajouter un axe (seul) de voisinage a
droite et/ou & gauche et définir son nom en utilisant le nom de l'axe principal, avec un suffixe et/ou un préfixe.

La trame peut étre cachée par l'onglet Type de représentation ou modifiée pour sélectionner la présentation de l'axe.

1 Insertion d'une trame de batiment avec une séquence d'axes dans les deux directions X et Y. Les dimen-
sions extérieures de la trame sont définies par les deux points diagonalement opposés de la "Trame".

it
Cette trame peut étre insérée comme grille en appuyant le bouton @ et en cliquant deux points définis-
sant la dimension, ou en donnant les coordonnées du point d'origine et le deuxiéme point opposé en dia-
gonale.

Dans les deux cas, la grille peut étre modifiée en ce qui concerne ses dimensions, sa division, et ses labels
(Advance Propriétés par un double clic). Lor sque | es trames sont cr ®®e s
aucune boite de dialogue ndapparait

L 6 o n@rillecontient les outils suivants pour créer et concevoir des grilles de construction :

Bouton | Fonction

“H Creation de grille comportant 4 axes

||m| Créer un groupe d'axes en spécifiant leurs
différents entraxes

it Création d'un seul axe dans une séquence

i Créer l'axe d'un groupe

it Insérer un groupe d'axes

w Couper un axe

Prolonger un axe

Lo Ajouter une cotation de niveau

¥
ﬂ Créer un axe de grille cintré
¥

Pour plus de renseignements sur le type de présentation, les points d'accrochages, les poignées et les sys-
temes de coordonnée sur grille, veuillez regarder le chapitre axe grille d’Advance dans l'aide en ligne.
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Créer une poutre

Dans Advance, une variété de poutres sont présentes pour la création tel que les profils I, profils U, profils L,
profils T, profils tubulaires ronds, profils Z, plats, ronds pleins, carrés pleins, profils tubulaires car-
rés/rectangulaires, profils a froid, profils de pannes et d'autres classes de profils (Onglet Objets).

Tous les types sont disponibles pour les sections nommées ci-dessus. Des sections composées et des PRS
peut étre également créés. Il y a plusieurs types prédéfinis d 6 ® | ® menpdsés etsaudée disponibles dans
deux icdnes déroulantes.

Accueil  [STICEM  Modélisation  Documents  Vue

i & | I Frofisi-

i~ a5 (Lems gmenaude] i & | | Irofisi- 5
H| ¥ £ 2 3 S— R ¥ | o | I PR Isymétrique ~
symétrique
# 2 3f |[IL voubley - dos 3 dos] 0
PRS, I asymétrique ]E Double U - dos & das
E PRS, caisson Ej Double U - face & face
PRS, Te ‘JL’—J Double L - en diagonale
D%ﬂ PRS, poteau ‘JH:‘ Double L - dos a dos
Di PRS, 1/2 poteau %% Profils L - dos 3 dos
%ﬂ PRS, poteau T EE Praofils L - aile aile
D{ PRS, 1/2 poteau T Hﬂuuhlel-hcta ace

Image 42: Onglet Objets 7 Divers types de sections de poutres

Des poutres cintrées peuvent également étre créées par la fonction profil cintré ou polypoutre.

De plus, des sections spécifiques peuvent étre définies par une fonction particuliere comme les sections utilisa-
teur (voyez le chapitre Piéces spéciales, section utilisateur).

Tous les outils de création de poutress ont di sponi blPecfil: dans | 6ongl et

d & | ¥ | I Profilsi-
(5 W% e L PRS, Isymétrigue ~

ﬁ E %E j"E Double U - dos a dos ~

Image 43: Icones pour saisir les poutres
Création de divers types de poutres : poutres cintrées, polygonales, coniques, pliées.
Dissocier poutres
Création de poutres depuis des polylignes

Saisie / Dissociation de profils composées (icone déroulante)

1

1

1

1 Insertion de poutres (icdbne déroulante)

1  Création des poutres (icbne déroulante)

1 Création des PRS (icone déroulante)

1 Créer profils de plusieurs fournisseurs de profil a froid (par exemple Joris Ide, Canam Manac, Canfer etc.)

Les deux premiers et les derniers des boutons appelés, contiennent Ic6nes déroulantes qui sont montré dans
les chapitres poutres droites, sections composées et construction systémes.
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Poutres droites

Les poutres droites sont créés dans le modele Advance, relatifs au systeme de coordonnée utilisateur courant
(SCU), en saisissant un point de départ et un point de fin.

Le systeme de coordonnées utilisateur courant (SCU) détermine le positionnement des axes principaux des
sections: I'ame d'une poutre est orientée dans la direction Z du SCU.

Z=/Exemple: Insertion d'une poutre droite HEA 400 x 4000 mm long

Image 44: Poteau HEA 400

1 Positionnez le SCU convenablement (voir I'image 43).

1 Dans l'onglet Objets, groupe de fonctions Profils, cliquer sur e

Ohjets Modélisation Documents Vue Cotatio

B d & 2| [T oty |~ -
B me | &= _
Ig E §E Ipmﬂlsl

Image 45: Sélection d'une section de poutre

1  Saisissez un point de départ a (0,0,0).

1 Déplacez le curseur de la souris dans la direction Y vers le haut (le paramétrage Ortho permet une
orientation) et saisissez la valeur 4000. Une section | standard est insérée.

1 Laboite de dialogue "Profil" s'ouvre. Choisissez la série de profil (HEA), puis le profil (HEA 400).

Pour une longueur et un placement défini vous pouvez utiliser les trois différents types d'axes d'objets :
1 L'axe d'insertion (la ligne systéme) est un axe qui est défini a l'aide des deux points d'insertion du pro-
fil.
1 Les axes de référence sont les axes passant par le milieu des faces du profil.

1 L'axe de la fibre neutre est la ligne des sections transversales du centre de gravité. Elle n'existe pas
toujours pour toutes les sections (par exemple profils U, profils C).

décalage ¥
Aue de linsertion
décal X
(I-J . ecalage
d i
yd
) Aues de référence
axe de I3 fibre
neutre “r@ O (

0 5 O—O—C

Image 46: Axes d'une poutre
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L'axe d'insertion (ligne du systeme) d'une poutre s'allonge dans le centre de gravité. La poutre peut étre dépla-
cée ou tournée suivant I'axe d'insertion ou de référence avec les valeurs de l'onglet Position de la boite de
dialogue des propriétés de la poutre.

De nombreuses propriétés supplémentaires tel que le choix pour les styles de dessins (= le type de cotation et
le label), le matériau ou le comportement, est utilisée lors du repérage des piéces, de la détection des colli-
sions ou de la génération des listes de matériaux.

Pendant la réalisation du dessin, le Rdle spécifié dans I'onglet Remarque, sera aussi pris en considération. Un
poteau sera étiqueté d'une certaine maniére, alors qu'une poutre sera étiquetée différemment si leurs roles
respectifs sont différents.

L'onglet Propriétés-1 contient des informations générales sur le profil telles que le poids, la longueur ainsi que
les différentes caractéristiques géométriques (épaisseur d'aile, épaisseur d'ame, hauteur, largeur, etc.).

Sections composées

Deux ou quatre sections, comme une section combinée (nommé Sections composées), seront créées par
rapport a I'axe d'insertion. Les profils composés sont manipulés comme tout profil simple et une coupe affecte
toutes les sections.

Afin de <cr ®er des sections compos®es, ut i | i Peutres lde
I'onglet Objets.

% | I ProfilsT

ié
M @ T I PRS Isymétrique
# 5 | 3E | JL pouble U-dos 3 doso| || &F

LrF

Double U - dos 3 dos

[j Double U -face a face
-
‘Jl‘ Double L - dos a dos

I fratie L dos a dos

ar
r

Ly Prefis L-aile contre aile

H Double [ -face aface

Image 47: Sections composées

Les profils composés seront créés comme des profils simples, a l'aide d'un point de départ et d'un point de fin
par rapport au SCU courant.

Image 48: Sections composées

Les propriétés dans la boite de dialogue comme la position, le matériau, le style de dessin ou le type de repré-
sentation sont identiques a celles des profils simples.

Dans | ®rofil gtiMatériau, les écarts entre les profils simples dans les directions X et Y peuvent étre mo-
difiés si nécessaire.

Loi « 3t de | 0 &nmofg Ipemet de dissocier un profil composé pour le transformer en deux profils

simples. Chaque poutre obtient s bes axpsrsgulies soatxsepergbges et shaque |

poutre a une valeur de décalage.

Avant la mise en place d'assemblages automatiques, les profils composés doivent étre décomposés en pro-
fils simples car les assemblages ne peuvent connecter que des profils simples.
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Avant de créer des nomenclatures de matériaux ou de dessins, il est nécessaire de sélectionner si la section
composée doit étre considérée comme une ou plusieurs poutres.

[ 1

Image 49: Sélection du comportement de section composée

Poutres cintrées

Les profils précédemment cités peuvent aussi étre créés avec la fonction poutre cintrée. Pour insérer une
poutre cintr®e, appuyez sur | 6ictne correspondantn- et C
gueur de la poutre, suivie par un point sur le cercle pour définir le rayon du cintre.

Comme dans le cas des poutres, le SCU détermine la position des axes principaux de la poutre. L'ame de la
poutre cintrée s'oriente dans la direction Z du SCU courant (en d'autres termes, le haut de la section est dans la
direction Z). La poutre cintrée créée peut immeédiatement étre tournée de 90° par rapport a sa ligne de référence.

Z=/Exemple: Création d'une poutre cintrée HEA 240 entre deux poteaux (poutres droites)

Image 50: Poutres cintrées

1 Choisissez un systeme de coordonnée utilisateur comme montré dans l'image 49.

1 Dans l'onglet Objets, groupe de fonctions Profils, cliquez sur . Utiliser les points Nodaux situés aux
2 extrémités des lignes systéme (ligne de couleur rouge) des poteaux comme point de début et comme
point de fin.

1  Définir le rayon de la poutre cintrée en donnant un point du cercle. Le point permettant de déterminer le
rayon doit étre défini dans le plan X/Y du systeme de coordonnées. Sélectionnez un point a n'importe
quel rayon et ensuite spécifiez la valeur de rayon exacte dans la boite de dialogue dans I'onglet Cintré.
Il est trés important que la valeur de rayon souhaitée soit saisie pendant que I'axe de référence est situé
au point central (centre de gravité). L'axe de référence peut alors étre positionné sur un coté et le rayon
saisi précédemment correspondra alors a ce c6té. Notez que le rayon dans la boite de dialogue sera
alors modifié en valeur puisque ce sera toujours le rayon au centre de la section qui sera affiché !

1 La poutre cintrée dans notre exemple doit étre en tournée de 90°. Faites cette modification par l'onglet
Position de la boite de dialogue de la Poutre.

Toutes les propriétés supplémentaires de la poutre sont identiques a celle des fonctions de poutres. Dans
l'onglet Position dans lequel on peut voir la valeur du rayon du cintre, un champ permet de régler la tolérance
pour I'exactitude de la représentation du cintre.
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